
SVERIGES STÖRSTA HEMDATORTIDNING 

MDATORE 


Nr 7/81984 
19:75 (inkl. moms) 

Danmark 38:—, Finland 19:—, 
Norge 25:— (inkl. moms.) 






TIDNINGAR 

IEN 


128-7 
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Tidningen finns på 
en datakassett, 
allt du behöver 
göra är att ladda 
in den! SYNTAX är 
tidningen för din 
VIC-64. Utkom¬ 
mer 6 ggr/år. 


BESTÄLLNINGSKUPONG 



Jag beställer.st ex av Syntax nr 1/84, 

pris 49:- att skickas mot postförskott. 


Namn: 


Adress: 


SYNTAX HITTAR 
DU HOS DIN 
DATAHANDLARE. 
DU KAN OCKSÅ 
BESTÄLLA DEN 
DIREKT AV OSS. 
SYNTAX 
Bangatan 54 
414 64 Göteborg 
031 - 12 34 81 
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Postadress: . 

Porto och postförskottsavgift tillkommer. 


Tel. nr: 














SKARMAR MED 

SKÄRM. 

Philips datamonitorer är speciellt avsedda för dig som jobbar 
professionellt med hem- och persondatorer. 

Den suveräna bildupplösningen ger en vilsam skarp bild. 



Philips V 7001 

Tekniska data, 12 tums högupplösningsbild- 
rör med P31 grön fostor. Monochrome. 

Hela bildskärmens yta utnytjas. 2000 
tecken kan äterges pä 25 rader. Antireflex- 
behandlat frontglas. Hög videobandbredd 
(18 MHz). Ingångar för "composite video" 
och RGB samt ljudsignal. Frontriktat ljud. 
Fällbart stativ. 

Philips IBM-kompatibla modell heter 
BM 7513 och har video TTL. 


Philips BM 7502 (grön text), 

BM 7522 (gul text) 

12 tums högupplösningsbildrör med P31 
grön fosfor eller bärnstensfärgad LA tostor 
(BM 7522). Hela 20 MHz videobandbredd. 
850 bildelement horisontellt, 300 vertikalt. 
Dolda kontroller pä frontpanelen för volym, 
ljusstyrka och kontrast. Kontroller pä bak¬ 
sidan för vertikal och horisontal bildstorlek, 
horisontal och vertikal synkronisering, fas¬ 
kontroll. Utfällbart stativ i monitorns framkant. 



Vilken Philips färg-TV 
väljer du till din dator. 

Philips 14CT 2007 

är ett perfekt val om du behöver en univer¬ 
salmonitor till din dator. 

RGB och "data"-ingängen garanterar 
högsta bildkvalité 

De flesta modeller i Philips breda sortiment 
har video och RGB-ingång, vilket alltid ger 
bästa bild vid direktanslutning av hem- 
eller persondator. 


r Jag vill veta mer om Philips datamonitorer. 
Namn_ 


Adress 


Tel. 


n 


l_ 


Skicka kupongen till Philips TV-Video, 11584 Stockholm. 


PHILIPS 


































ENSAMMA??? 

Inom hemdatormarknaden är vi nu ensamma. Kolle¬ 
gan Nova Media som gav ut Min Hemdator har bytt 
namn på sin produkt. De är så övertygade om att 
hemdatorer har dött ut, att de till och med påstår att vi 
har dött. Beviset har du nu i din hand, Allt om Hemda¬ 
torer lever och fortsätter att komma ut. 

Jag vill också poängtera att inget dataföretag styr oss. 
Vår kollega tillåter t.ex. fabrikanter, importörer och 
generalagenter att testa sina egna produkter och skriva 
om det i Nova Medias tidning. Allt om Hemdatorer 
tillåter inte något sådant trots att vi genom det kan få 
fler annonsörer. 

Allt om Hemdatorer fortsätter att komma ut och 
stilen behåller vi, du som har en hemdator ska inte 
känna dig besviken på oss. Under det gångna året har 
också utgivningen varit oregelbunden, detta har berott 
på massor av omständigheter men jag hoppas att vi nu 
ska kunna hålla utgivningstiderna bättre. 

10 nummer per år kommer vi ut med, men detta året 
tappar vi ett nr. Du som är prenumerant ska inte vara 
orolig du får de antal tidningar som du beställt. 



Bo Svensson 
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En bok till din 

/PECTRUM 

SPECTRUMHANDBOKEN 

Både en lättillgänglig nybörjarbok och en användbar uppslagsbok för den 
mer erfarne programmeraren. C:a 136:— 

UPPTÄCK DIN SPECTRUM 

En vägvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge¬ 
nomgång av färg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:— 

ARBETA MED SPECTRUM 

Boken visar dig hur man använder ZX Spectrum som ett redskap inom en 
mängd olika områden. C:a 136:— 

LEK MED SPECTRUM 

En samling korta och enkla program. 

Finns nu även på finska. C:a 49:— 

KNEP & KNÄP MED SPECTRUM OCH ZX81 

Klurigheter och problem att lösa på ZX81 & Spectrum. 

Finns nu även på finska C:a 49:— 

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN 

Den mycket populära programboken med både spel- och applikations¬ 
program. C:a 136:— Program finns även på kassett. 

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD 

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod är detta boken för dig. 

C:a 115:— 

PÄ ÄVENTYR MED ZX MICRODRIVE och interface i 

Boken som går igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya 
perspektiv. C:a 136:— 

Böckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan även be¬ 
ställas direkt från förlaget, då tillkommer frakt & orderavgift. 


Stud/eförlaget 

Box 386. 751 06 Uppsala. Tel 018/15 53 90 








Månadens topplista bjuder på många 
överraskningar. Det stora raset 
råkade ”Cup Final” ut för, det föll 
från 3:e till 29:e plats. Månadens 
nykomlingar är utan tvekan 
”Summer Games” på 3:e och 
”Dallas Quest” på 4:e plats. 

Det mest anmärkningsvärda är att 
tre nyttoprogram har gått in som 
nykomlingar på listan. 


4 FLIGHT SIMULATOR II 

(2) VIC 64,Synapse 

11 <6) JETSETWILl¥ 

Spectrum 

Software Projekts 

21 (25) F'©HTEB p IL 0 T 

Spectrum 

Hewson 

a VALHALLA 

mm ( 9 ) VIC64,s P ectrum « Legend 

12 (21) P0LEP0S,T,0N 
' AtarifVIC64 

Atari 

22 (10) ZAXXON 

VIC64 

Synapse 

4 SUMMER GAMES 

Q VIC 64, Epyx 

^ 3 BEACHHEAD 

VIC64/Spectrum 

Reston 

23 ATICATAC 

' Spectrum 

Ultimate 

m DALLAS QUEST 

^ VIC 64, Datasoft 

14 ( 19 ) S0L0FLIGHT 

' ' VIC64 

Micro Prose Software 

•X * . 

ty a , Q . FORT APPOCALYPSE 

** 8 VIC64 
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m THE HOBBIT 

VIC 64/Spectrum, 

15 (-) SUPER BAS 

V ' VIC64 
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(^ 3 ) s P ectrum > u,timate 

16 ,-) TEX ™ 
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nc TWIN KINGDOM V 
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Handic 
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** 3 VIC64 

Handic 
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' ' VIC64 
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' 7 VIC20/Spectrum 

Ultimate 


SVERIGES MEST SÅLDA DATASPEL SEPT/OKT. 1984. 

© Basic Press Tidningsförlag. 












































ÖVRIGT: Second Book of Machine Language (dec). Personal Telecomputing. Home 
Energy Applications on your Computer 


Adress: 


Distribueras av: 

PYLATOR AB 
Box 4516 

183 04 TÄBY Tel: 08/732 84 55 


Mitt datormärke: 


CREATING ARCADE GAMES ON THE 
COMMODORE 64 

En handbok i spelkonstruktion och program¬ 
mering på Vic 64. Innehåller bl a skärmhan¬ 
tering, teckengenerering, animering. sprites, 
ljudeffekter, programlistningar. Boken för Dig 
som vill lära spelprogrammering (353 sid) 
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MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS 
Den bästsäljande boken om maskinspråksprogrammering! 
Lär Dig programmera i maskinkod! Innehåller även en 
assembler. disassembler subrutiner och nyttofunktioner. 
(350 sid) 


ALL ABOUT THE COMMODORE 64: 
VOLUME1 

Boken för Dig som vill utveckla Dig och Din Vic 
64. Variabelhantering, subrutiner, program¬ 
meringsteknik m m (285 sid) 


COMPUTEIS FIRST BOOK OF COMMODORE 64 
Ett måste för Vic 64 ägaren! Innehåller bl a programmerings¬ 
teknik. minneskarta, maskinspråksmonitor, hur man skriver 
spelprogram, många programlistningar. (264 sid) 


COMPUTEIS SECOND BOOK OF 
COMMODORE 64 

Mängder av program och nyttiga programtips 
för Din Vic 64: Spel i maskinkod. 41 stycken nya 
BASIC-kommandon, kalkylprogram, ljud och 
grafikprogrammering, filhantering och mycket 
mera! (286 sid) 


FINNS DÄR DU KÖPER DINA DATORBÖCKER! 


ÖVRIGA COMPUTE!-BÖCKER 

VIC 64: Mapping the64 (nov). Compute!s Commodore Collection (nov). Compute!s 
Machine Language Routines for the C-64 (nov). Commodore Peripherals (dec). 
Commodore 64 Toolkit. Basic (dec). Computels Beginners Guide to C-64 Sound. C-64 
Games for Kids 

VIC 20: Computels First. Second and Third Book of Vic. Mapping the Vic (nov). 
Creatmg Arcade Games on the Vic. Vic Games for Kids, Computels First book of Vic 
Games 

ATARI: Mapping the Atari, Computels First. Second and Third Book of Atari. 
Computels First book of Atari Games. The Atari Basic Source Book. Computels First 
and Second Book of Atari Graphics. Inside Atari DOS. 

Tl 99: Creating Arcade Games on the TI 99. Computels Guide to TI Sound and 
Graphics. Computels First Book of TI Games, TI Games for Kids. 


Beställ vår stora bok¬ 
katalog och återför- 
säljarförteckning. 

Jag vill ha Er stora 
bokkatalog! 


Namn:. 


COMPUTEIS FIRST BOOK OF 
COMMODORE 64 GAMES 

Fullpakad med spellistningar i maskinkod. 
Både arkad- och strategispel. Innehåller 
även spelprogrammeringsteknik. (217 sid) 


”KUNSKAP GER MÖJLIGHET” 

Utveckla Dig och Din dator med COMPUTEl-böckerna 


COMPUTEIS REFERENCE GUIDE 
TO COMMODORE 64 GRAPHICS 

En komplett lärobok i Vic 64s grafik, innehåller sprite 
programmering, flerlärgsskärmar, animering. tecken- 
generatorer. skärmhanteringsprogram mm. (218 sid) 


COMPUTEIS FIRST BOOK OF 64 
SOUND AND GRAPHICS 

Utforska Din Vic 64s ljud och grafiska 
möjligheter. Innehåller bl a synthesizer. 
högupplösningsgrafik. teckengenerator, 
referenskartor och omräkningstabeller. 

I (275 sid) 


Marknadsförarna 










































32K Ram minne.495 

Ljuspenna .375 

Chatterbox talsynt .395 

Chatterbox byggsats.345 

SR1 Röstigenkänning.495 

CURRAH Talsynt.445 

JRS Progr. Joyst. interface ... 395 
Kempston Joystick interface . 275 

Quickshot 1 Joystick.145 kr 

Quickshot 2 Joystick.175 kr 

Microdrive. 895 kr 

Interface 1 .895 kr 

Kassett till Microdrive.89 kr 

Fullerbox ljudmodul .495:- 

Fullerbox med tal.795:— 

Centr. Printerinterface .695:- 


ÅTERFÖRSÄLJARE SÖKES! 


BOX 19017.250 19 HELSINGBORG • 042-922 29 


ATARI & TEXAS 
MEDARBETARE 



Är du duktig på att göra 
spel & nyttoprogram för 
Atari eller Texas TI/99? Då 
kontaktar du Bo Svensson 
på vår redaktion. Tel: 031 - 
11 29 07. 


Ungt och expanderande da¬ 
taföretag söker för omedelbart 
samarbete 




för den engelska och tyska 
marknaden. 

Skriv några rader och be¬ 
rätta om dig själv och din erfa¬ 
renhet av branschen. 

Skynda på det är bråttom! 

Svar till ”Expansiv datahöst” 

Allt om Hemdatorer, Box 
8017,10420 STOCKHOLM. 


































Dina frågor be¬ 
svarar vi här. 
Skriv till oss. 
Adressen är: 

AoH ”Brevlådan”, 
Box 4167, 

400 40 Göteborg. 

COPYRIGHTRÄTT 

FRÅGA: Jag skulle vilja 
komma med några synpunkter 
och frågor. Då ni recenserar 
datorprogram tycker jag att 
det vore bättre om ni visade en 
fotograferad TV-bild av spel¬ 
förloppet istället för kassett¬ 
omslaget. Det ger eventuella 
köpare en betydligt bättre 
uppfattning om programmets 
kvalitet i fråga om grafik, spel¬ 
idé etc. 

Samtidigt tycker jag att ni 
borde redovisa den svenska 
distributören som i tidiga 
nummer av AoH, samt mjuk- 
varu t ill verkaren. 

På senare tid har det dykt upp 
program som underlättar pro¬ 
gramskrivning högst avsevärt, 
s k ”Game-Writings-pacs”. 
Jag tänker då framförallt på 
namn som; HURG (Melbourn 
House), Scope (ISP), Fifth 
(CRL), White Lightning 
(Oasis) och det i nr 3 -84 recen¬ 
serade Games Designer 
(Quicksilva). 

Jag anser att sådana program 
ska testas mer utförligt p g a 
den komplexa användningen 
än vad som gjordes med 
Games Designern och tycker 
att ni ska göra en sådan test, 
helst med jämförelse mellan 
ovan nämnda program. (Jag 
tror att alla program mark¬ 
nadsförs av Microvision). 

Så frågespalten. Vad säger la¬ 
gen om i engelska och svenska 
tidningar publicerade ”nytto- 
programsnuttars” konstruk¬ 
törer om att jag som läsare an¬ 
vänder dessa ”Utilities” i mina 
egna program som jag sedan 
exempelvis låter publicera i nå¬ 
gon tidning, alt säljer på post¬ 
order. 

Säg t ex att jag använder den 
maskinkodrutin för vitt brus, 
publicerad i Brevlådan nr 2 
1984, i ett av mina egna pro¬ 


gram. Jag tycker att program¬ 
met där rutinen ingår är så bra 
att det är värt att skicka in till 
publicering i en tidning. Får 
jag skicka det till någon annan 
tidning än AoH eller gäller nå¬ 
gon slags Copyrighträtt? 

Några personer hör sedan av 
sig och vill köpa programmet 
per postorder på färdiginspe- 
lade kassetter. Kan jag då sälja 
dessa utan att få krav från ma- 
skinkodsrutinens författare 
på ”del i vinsten”. 

En något oärlig metod skulle 
kunna vara att ändra i pro¬ 
grammet, men det kanske inte 
alltid går. Man hinner ju samla 
på sig en hel del m/c-rutiner 
under årens lopp och dessa vill 
man gärna använda fritt. 

Tack för en bra tidning! 
Hälsningar 

Christer Emanuelsson 
i Trollhättan 

SVAR: Tack själv för ett trev¬ 
ligt brev. Jo, nog vore det bätt¬ 
re om vi kunde visa en TV-bild 
i tidningen men tyvärr sitter 
våra recensenter över hela lan¬ 
det, och i sina hem. Tyvärr är 
det inte ekonomiskt möj ligt att 
anställa en kringresande foto¬ 
graf enbart för recensionssi- 
dan. 

Vi slutade att ange distributö¬ 
ren när de anlände ”Manic Mi¬ 
ner” från tre olika håll. Det är 
så att de flesta spel inte har nå¬ 
gon ensamdistributör och där¬ 
för är det omöjligt att ange det¬ 
ta i recensionerna. 

Angående ”Game-Writing- 
pacs” så tackar vi för idén. 
Eventuellt kommer artikeln i 
framtiden. 

Beträffande ”programsnut- 
tarna” är det mer komplice¬ 
rat. Småsaker som brusgene¬ 
ratorn och liknande kan väl i 
stort sätt användas fritt. Skul¬ 
le du tillverka ett spel i vilken 
den ingår kan du väl vara bus¬ 
sig och skicka oss den först om 
du vill ha den publicerad i en 
tidning. 

Skulle någon annan tidning 
använda sig av den vill vi gärna 
att de anger källan. OBS: Det¬ 
ta gäller enbart mindre pro¬ 
gramrutiner, större program 
ägs naturligtvis av tidningen 
som också har alla rättigheter 
för dem. 


HJÄLP OSS! 

Den stora fråga vi ställer till 
er läsare den här gången är: 

Hur kommer man förbi 
”Pale Blue Bulbous Eyes” i 
”The Hobbit”? Ingen på re¬ 
daktionen har lyckats ännu. 
Det har gått rykten om att det 
skulle vara omöjligt. Det har 
också gått rykten om att det 
skulle vara fullt möjligt. Skriv 
hit och tala om. Skriv hit om 
du bara tror att du vet svaret. 
Vi kommer att testa alla svar 
och offentliggöra resultatet 
längre fram. 

VAR LAGAR JAG 
MINTI/99? 

FRÅGA: Jag äger en TI-99/ 
4A. Eftersom TI har slutat till¬ 
verka 99/4A undrar jag föl¬ 
jande: 

1 Om datorn går sönder, kan 
jag få den lagad? 

2 Hur blir det med tillbehör, 
spel och sådant i framtiden? 

SVAR: Vi kontaktade Texas 
Instruments i Stockholm och 
där lovade de att hjälpa till 
med trasiga datorer så länge 
det finns reservdelar kvar. 

Eftersom delarna i TI 99 
även används i andra datorer 
från Texas kommer det att fin¬ 
nas möjlighet till reparation 
inom överskådlig framtid. 

Däremot blir det värre med 
spel och liknande. Lagren hål¬ 
ler på att tömmas och man säl¬ 
jer ut det som finns. Ingen ny¬ 
produktion av tillbehör eller 
spel pågår. Jag kan också 
rekommendera dig att ta 
kontakt med föreningen 
99:an, Krysshammarvägen 10, 
171 57 Solna. 

Det är en intresseförening för 
alla Texas 99-ägare. 


ANNAT SPRÅK ÄN 
BASIC? 

Flera av er som skriver hit 
undrar om det finns något an¬ 
nat språk än Basic till er dator. 
Rent generellt, oavsett dator¬ 


märke, kan man säga att de 
flesta datorer nu för tiden har 
en eller flera FORTH-kompi- 
latorer. På vissa märken är det 
också möjligt att köra PAS¬ 
CAL eller LOGO. 

Nu är väl inte dessa program¬ 
språk de allra lämpligaste att 
fortsätta med efter Basic. Jag 
skulle vilja råda alla som är ny¬ 
fikna på sin dator och vill lära 
sig mer om den att köpa en bra 
Assembler och/eller en hand¬ 
bok i maskinkodsprogramme- 
ring. 

Till VIC-ägarna kan jag re¬ 
kommendera Förlagsgrup- 
pens böcker om Assembler- 
programmering. Spectrum- 
ägarna kan välja mellan läro¬ 
böcker både från Applica och 
Studieförlaget. 

Många gamla inbitna pro¬ 
grammerare som började sitt 
arbete långt innan hemdato¬ 
rerna gjorde sin entré tycker 
mycket illa om Basic som 
språk. Det ligger faktiskt nå¬ 
got i det resonemanget. Även 
om assembler är något svårare 
att lära sig ligger det närmare 
datorn än Basic. Den som kan 
Assembler vet mer om datorns 
funktioner än den som bara 
programmerar i Basic. 

Svaret blir alltså; Lär dig As¬ 
sembler, eller ännu hellre bör¬ 
ja med Assembler och strunta i 
Basic. 


SVAR HEM I 
BREVLÅDAN 

Många skriver hit och vill ha 
snabba svar i den egna brevlå¬ 
dan. Med tanke på att vi har en 
lång pressläggningstid är detta 
förståligt. 

Den enda möjligheten vi har 
att skicka brev hem till er är om 
ni bifogar ett frankerat kuvert 
med namn och fullständig 
adress. Då försöker vi svara så 
snabbt som möjligt. Är det se¬ 
dan en f råga som vi bedömmer 
vara av allmänt intresse så pu¬ 
blicerar vi den också i Brevlå¬ 
dan. 

Att producera en tidning tar 
en massa tid så svaren kan drö¬ 
ja men ha tålmod, vi svarar 
förr eller senare. 
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VAD AP 

SANNINGEN 

OMQL? 


QL är fantastisk. 
QL är långsam, 
opålitlig, otill¬ 
räcklig och rent 
löjlig som affärs- 
dator. QL har 
128Koch en 32 
bits processor. 
Den kostar 400 
pund och då får 
man fyra program 
på köpet vilka 
bara i sig kostar 
tusentals kronor. 

AvGraham Taylor 


■ ■ Uppgifterna i brittisk 
press har varit lite motsträvi¬ 
ga. De har varit såpass mot¬ 
sträviga att man ibland har 
undrat om journalisterna kan¬ 
ske har lidit av svårartad per- 
sonlighetsklyvning. Journalis¬ 
ter älskar dramatiska uttalan¬ 
den och ingen dator hittills har 


gett så många dramatiska utta¬ 
landen som QL. Därför kan 
det vara svårt för läsaren att 
veta; Vad är sanningen om 
QL? 

Rena fakta om QL är följan¬ 
de: 128K, 32 bits processor, ett 
revolutionerande operations- 
system, en helt överlägsen Ba¬ 
sic, 200K secundärminne 
m m. De fyra program som 
medföljer datorn är; Ordbe¬ 
handlare (Quill), Grafikpaket 
(Easel), Kalkylprogram (Aba- 
cus) och Databas (Archive) — 
Sinclair påstår att dessa är de 
främsta på microdatormark- 
naden. 

En viss diskussion har upp¬ 
stått (naturligtvis) huruvida 
dessa fakta stämmer med 
verkligheten. QL har en 68008 
processor men är den en 32 
bits? Svaret är; Det beror på 
hur man ser på saken. Rent in¬ 
ternt är 68008 samma som 
68000 vilken utan tvekan är en 
32 bits processor men 68008 
har, vilket siffan 8 anger, en 8 
bits databas. M a o kan data 


bara sändas och mottagas i 8 
bits format. Alltså är 68008 be¬ 
tydligt långsammare än 68000. 
Man kan inte säga att Sinclair 
har ljugit men en finare be¬ 
teckning på deras uttalande 
vore kanske kreativt överdri¬ 
vande. 

Hur ligger det då till med 
deras nya revolutionerande 
operativsystem QDOS? Den 
enda information som för när¬ 
varande finns att tillgå är det 
som visades på Sinclairs press¬ 
konferens. Där såg man en QL 
vilken körde flera olika pro¬ 
gram parallelt i olika uppdefi¬ 
nierade fönster på skärmen. 
Man kunde även där se hur 
QDOS använde QL:s pro¬ 
gramvara. 

Sinclairs visning var impone¬ 
rande men eftersom program¬ 
men var ganska enkla var inte 
föreställningen helt överty¬ 
gande. Det finns inte många i 
affärsvärlden vilka stödjer 
QDOS men det är värt att ta en 
titt på det i detalj. 


Quill och QDOS 

Låt oss ta en titt på ordbe¬ 
handlaren Quill. För att kunna 
ladda in den måste man inte 
bara ha Sinclairs specialkas¬ 
sett med programvaran. Man 
måste också ha en annan spe- 
cialformatterad kassett. Detta 
enbart för att Quill, till och 
från, lägger olika data på den¬ 
na extra kassett. Detta sker 
t ex när man vill se hjälpsidan 
eller när QL är fylld. Då 
”dumpas” texten över till mic- 
rodriven. Detta ställer natur¬ 
ligtvis till problem när man vill 
”skumma” över den skrivna 
texten. Det blir en viss väntetid 
innan rätt textmassa kommer 
upp. 

Vad som dock är värre är att 
det är ganska lätt att skriva 
ifrån QDOS. M a o; Skulle du 
skriva snabbare än QDOS 
skriver ut din text på skärmen 
händer underliga ting. Spe¬ 
ciellt besvärligt blir det om 
man vill ändra text. Håller 
man inte exakt kontroll på an- 



QL är Sinclairs första dator med ”riktigt” tangentbord. 
















talet backslag är det stor risk 
att man raderar alltför myc¬ 
ket. Mycket besvärligt! 

Microdrive 

Microdriven är kanske den 
hårdvarudel som har erhållit 
de allra största klagomålen. 
En allmän åsikt är att QL ald¬ 
rig kan bli intressant som af- 
färsdator om man inte övergår 
till diskettenhet. Och utan 
möjlighet att koppla in en kas¬ 
settbandspelare är inga spelare 
intresserade. 

Det finns två aspekter på mic¬ 
rodriven som man bör ta en or¬ 
dentlig titt på. Det sägs att den 
är långsam och att den är opå¬ 
litlig. Bägge synpunkterna är 
säkert sanna men det överdrivs 
gärna i debatten. Quill tar un¬ 
gefär lika lång tid att ladda 
som Tasword II (en ordbe¬ 
handlare för ZX Spectrum vil¬ 
ken ligger på kassett). 

Quill är å andra sidan ett 
mycket mera komplett pro¬ 
gram och fyller ut ett större an¬ 
tal K. Om 2—3 minuters vän¬ 
tetid är för mycket för använ¬ 
darens krav bör man nog fun¬ 
dera på en annan dator (om 
inte ryktet om en diskettsta¬ 
tion är sant). 

Opålitligheten är en mycket 
allvarligare sak. Naturligtvis 
är en bandslinga mer känslig 
än en diskett. Skulle bandet 
råka hamna utanför kassetten 
är det förkylt. Samma gäller 
eventuella fingeravtryck. 

I själva verket har jag bara 
hört talas om ett eller två fall 
då program har gått förlorat 
tack vare microdriven. Detta 
är klart jämförbart med kon¬ 
ventionell bandspelartape. 
Med hjälp av ”backup”-ko- 
pior är man väl skyddad. 

SuperBasic 

Hur ligger det då till med 
Sinclairs SuperBasic? Ja, det 
finns nog ingen elegantare el- 


QL har inbyggd microdrive. 

ler mer sofistikerad Basic på 
marknaden i dag. Man har ta¬ 
git de bästa delarna från BBC, 
t exProcedureoch RepeatUn- 
til och blandat dem med tidiga¬ 
re ZX-Basics fenomenala 
stränghantering. 

SuperBasics största problem 
är dock hastigheteen. I ett an¬ 
tal tester som har gjorts har 
man upptäckt att QL oftast är 
långsammare än t ex BBC, 
trots datorns 32 bits processor. 
De enda tillfällen då QL var 
snabbare var vid beräkning av 
högre matematik. 

Javisst är SuperBasic mycket 
bra men detta får tyvärr beta¬ 
las av en långsam dator. I ärlig¬ 
hetens namn ska ändå tillstås 
att QL är snabbare än Spect¬ 
rum och vissa andra datorer 
men eftersom BBC är över 2 år 
gammal kunde man nog ha 
förväntat sig ett bättre resul¬ 
tat. 

Design 

Estetik är alltid ett svårt pro¬ 
blem (Det finns t o m de som 
tycker att Dragon är snygg). 
Det är helt upp till läsaren som 
han tycker att QL är värd att 
titta på. 

Jag tycker i alla fall om den. 
Med sitt nätta format och ele¬ 
ganta uttag för microdrivekas- 
setterna är datorn riktigt pryd¬ 
lig. Sen har jag alltid varit svag 


för svart. När det gäller tan¬ 
gentbordet kan man vara lite 
mer objektiv. Det fungerar un¬ 
gefär som på Sinclairs tidigare 
datorer med en ”matta” un¬ 
der tangenterna men nu har 
man använt sig av ett riktigt 
tangentbord. En klar förbätt¬ 
ring i jämförelse med Sinclairs 
tidigare skräckexemplar. A 
andra sidan har inte designen 
tillåtit en normal bredd mellan 
tangenterna. Det är mycket 
lätt att trycka fel. 

Om tangentbordet är något 
bättre än tidigare försök är da¬ 
torns ut/in-portar definitivt 
ett stort steg framåt (Quantum 
Leap). QL har två seriella por¬ 
tar, två uttag för nätverk, ut¬ 
tag för ROM-kassett, TV- 
port, Monitorport och expan¬ 
sionsport för minne och fler 
microdrives. Den har även två 
joystick-utgångar. Tyvärr är 
inte dessa av normal Atari- 
standard utan en helt ny och 
främmande typ. Illa! 

Program 

Hur står det till med medföl¬ 
jande programvara? Quill har 
vi redan diskuterat. Den har 
sina nackdelar men även vissa 
fördelar som ordräknare och 
en hög användarvänlighet. 

Abacus är ett ganska sofisti¬ 
kerat kalkylprogram men fun¬ 
gerar långsamt. Långsamhet 


är också Archives värsta fel. 
Det går att definiera procedu¬ 
rer och skriva program i Archi- 
ve och det går att behandla fi¬ 
ler hur som helst. Det är dock 
inte lätt att använda Archive. 
De andra programmen är mer 
lättarbetade. 

Easel är nog det bästa pro¬ 
grammet i hela serien. Det till¬ 
låter användaren att visa data i 
valfri form; cirkeldiagram, 
histogram eller vanliga kur¬ 
vor. Det är mycket lätt att än¬ 
dra mellan olika presenta- 
tionsformer. Lika enkelt som 
ett par tangentnedtryckning- 
ar. Mycket imponerande. 

Med såpass mycket motsträ- 
vande information om QL; 
Vilken blir då den slutsats man 
kan dra? Ska vi sitta och hoppa 
upp och ned i soffan i längtan 
efter Den Stora Datorn eller 
ska vi betrakta den med trist 
likgiltighet? 

När den först presenterades 
för allmänheten var den näs¬ 
tan för bra för att vara sann. 
När den senare släpptes på 
marknaden var den försenad 
och inte helt färdig. Halva Su- 
perBasicen satt i ROM-Porten 
i form av en liten extra låda. 
Det fanns gott om löss i datorn 
och den var mycket långsam 
bl a. Detta gav allmän bak- 
smälla och en mycket förvir¬ 
rad journalistkår. 

All hysterisk entusiasm blev 
hysteriska anfall på en dator 
vilken man påstod var mycket 
sämre än IBM PC, Apricot el¬ 
ler någon annan dator i 20 000 
kr klassen. Å andra sidan är 
den mycket snabbare än de 
flesta andra microdatorer, den 
har fyra gånger så mycket min¬ 
ne som BBC B, högupplös¬ 
nings grafik, microdrive (bätt¬ 
re än inget) och fyra hyfsat bra 
programpaket, priset är ca 400 
pund, vilket man inte kan kla¬ 
ga på. Quantum Leap betyder 
Jättesprång. Man kan åtmin¬ 
stone kalla den ett stort steg 
framåt. ■ 



I det inre av hårdvaran. 
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”HITTA UT* 

- ett f icköventyr 
på Sharp PC 1251 


■ ■ I programmet förekom¬ 
mer ON A GOTO ”B”, ”O”, 
”T”. Det beror på att PC-1251 
liksom Spectrum kan hoppa 
till radnummer markerade 
med namn. GOTO ”Y” bety¬ 
der alltså att programmet hop¬ 
par till den rad som har värdet 
som ligger lagrat i ”Y”. 

Följande kommandon är lite 


speciella för PC-1251. 

WAIT: 

Ger fördröjning 

PAUSE: 

Detsamma som 
PRINT på övriga 
datorer 

BEEP3: 

Ger tre pip i högta¬ 
laren 

1-3 

INIT1ERING 

5-15 

HUVUDSLINGA 

20-30 

FELMEDDE¬ 

LANDEN 

40-60 

MÅLKON¬ 

TROLL 

100-150 

RUMSBESKRIV- 
NINGAR ■ 



I ii. M 1 J _ _ S 

il • 3 £ _ r " ‘ j_; v. “ “ * 


-A -g 

g A --?E 00 YOU 
GO 

6:i_E" ös0:3=-5+: 

10: I- 05=*** OS 0S= V 1A. 

< OS 


Cs= g = 


< EA g OS 

_ t~ A=2 


DS Qs= g junL 
ys= g EAS -v 



Detta spel är gjort på en Sharp PC- 
1251, men kan lätt konverteras till 
någon av marknadens övriga fickdato 
rer. Det är första, men absolut inte 
sista, gången vi har med ett program 
från de fickdatorer som antagligen är 
vanligare än man tror. 

Av Roger Östlund 


12:1“ Q5= g M g OS Gs= g ^AL 

< sO g OS Qs= g MDS"^ g 
l£- A=3 

13: IS Qs=^S v OR Qs=' , .-h. 

< SOLT-'' OS 0s=*SOU” 

H* LE t A=4 

15: RETUR* 

20: SAUSE Ai^SO^G *AY g : 
GOTO 100 

30:RAUSE A: g I.-1S0SSI3LE 
g : G0~0 105 

40:=>RINT gT HlS IS A DEA 
Ii E Si D u : PSINT g QN TA 
E aiAlL -CODE *0R3? g 
41:?SInT g IS WSITTEM» 0 
AN YOU TrE g : IMU T g 
AnSaEAS — v :Q$ 

42: IP Q$O g CONPU T c g 
"-EN GOTO g S'’ 

44: »RIM g SESA'l OSEN YO 
U ! ! i v ! SRInT g YOU A 
AVE IT i" 

45:PRJm“ v l~ AAS t AKEN 
YOU g :3: ssjNT »ENTE 
RINGS t 0 solve v 
46:?R1nT vt -iE QUEST IN 
THIS GAi«lE g : SSINT g K 
EES TAE SECRET g 
47SBEEP 3 
50:B=0 
68 :Enj 

100:PRIN T g YOU ARE IN A 
ROO'"'' 

10i:SR:M ''”nERE ARE A 3 
00R AT TkE v 

102:•'SIN” g 0 PP 0SIT MALLi 
Ei.SE “HcSt* 

103: P RIM w IS •' i 0 T AlNG'': 
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GOSUB 5 

104:ON fi GOTO 105»*Q" >20 
» v i*i v 

105:PRINT "IN THIS ROOT 
THERE ARE" 

106:PR In" *EXI T S IN EhST 
AND SOUTH": PRINT " 
HERE IS TH£ LETTER - 
C-* 

107: 3 RINT "PAInTED ON TH 
E uiAL l. * 

103:GOSUB 5 

109:ON A GOTO 30;100*30; 
v 2 y 

110: "B": PR IN" "IN "HIS 
ROOil t hERE ARE": 
PRIM" "EXI^S IN ALL 
FQUR JiAVS* 

111:PRINT "-ERE ARE NQTH 
ING HIDDEN": PRINT " 
YUU ARt hREE "O uiALK 

V 

112:G0SU3 5 

113:ÖN A GOTO *R".*U”>10 
5; "Z" 

114:"R": PRIn t "ThIS IS 
A DEAD EN3": PRINT " 
THE ONLY wAY OUT IS 
"HE" 

115:PRINT "mAY YOU COME 
IN TR07H": prinT "A 
3IG -R- IS IN THE NA 

I ] V 

116:GOSUB 5: ON A GOTO 2 
0;*3">20»20 

117: *14": PRINT "hERE "hE 
RE ARE OUTuiAYS*: 
PRINT "IN NO.NE.SOUT 
H DIRECTION* 

118:PRINT *tq WIN IN THI 
S.GANE YOU": PRINT " 
NUS 1 ANSwEAR THE GPJE 
ST": PRINT *? RIGHT. 
TO GET OUT 

119:GOSUB 5: ON A GOTO " 
3";"W">100;*N" 

120:"Z": PRINT "IN THIS 
ROQFi CAN YOU": PRINT 
"WALK IN "hIS DIRCTI 
OnS" 

121 SPRINT "NORTH+SOUTH": 
PRINT "JUST A EMPTY 
C0RRI30R* 

122:GOSUB 5: ON A G0 T 0 4 
0>"Z*.*E";"0* 

123:PRIn" "YOU ARE DEAD" 
: G0"0 1 

125:""!*: °RInT "ON THE R 
OOP OF thIS": PRINT 
"ROOw "HERE ARE A -M 

_ V 

126:PRINT "AS IN NCDONAi. 
DS": PRINT "AND EXIT 
S IN AL LAYS." 

127:GOSUB 5: ON A GQTQ " 
0*,"E*;"Ui";*E" 

128:GOSUB 4: ON A GOTO 1 


00;*U";"Q";"P" 

129:PRINT "YOU LOOSE": 
GOTO 1 

130:"Q": PRINT "HERE A P 
APER SAYS ThAT": 
PRInt "YOU SHOULD RE 
NEMBER The* 

131: S RINT " ..ETTERS YOU F 
InDS In": =RIN7 "THE 
ROONS. EXITS W+E+S* 
132:GOSUB 5: Qm A GOTO 1 
00;"U";123;"P* 

133:*p": PRInT "IN THIS 
-p-HARK" ROOit*: 

PRINT "YOU CAN GO IN 
Al mAYS." 

134:GOSUB 5: On A GOTO " 
Y”;"U";"Q";*'* 

135:"U": RRIn" *OU’LAYS 
IN AlnAYS*: =RIN" * T 
HE LETTER is -U-" 
136:GOSUB 5: Om A GOTO * 
P","T* > "Q";* I * 

137:PRInt "YOU IS DISCUS 
TING": GOTO 1 
140:"T*: PRINT "A IS 

PAINTED HERE": 

PRInt "EXJTS ARE N*E 
*s* 

141:GOSUB 5: ON A GOTO " 
"I"; "P";*Y* 

142:*I": PRINT "YOU CAn 
GO IN A..*: PRINT "DI 
RCTIONS "RON HERE" 
143:GOSUB 5: ON A GG - : * 
T";"I";"U";"I" 

145:"0*: PRINT "A -0- _A 
YS On "HE PLOOR": 
PRIm" "GO WES7/EAS’/ 
NORTh/SOU" 

146:G03u3 5: ON A G0"0 * 
Y"; ""!*; *Z"; *P" 

147:"E": PRIn’ "pQSSIB.E 
OUTUAYS nO"": =>RIN" 
*AuhAYS RIGhT*: 

PRINT "RENENBER -E-* 
148:GOSUB 5: ON A G0 T 0 * 
0"; "l"i"; *N"; "Y" • 

150:"Y": PRInt "YOU CAN 
GO IN ThIS WAYS": 
PRINT *HEST/SOJ’-/EA 
ST/NORTH" 

151: PRINT *PUT "hE _E“E 
RS "OGETHER": PRINT 
"TO GE’ ’-E CODE 40R 
3" 

152:PR>" "--E CODE *QR3 
IS A WORD*: PRINT * 
IN EnGlISH" 

153:GOSUB 5: ON A G0’0 * 
»*>"0", 

155:END 

Y* C Y! 

1094. 

_E : “C r v E r I : *•'.xRA» 
343S- V E V 



Boken innehåller en samling program inom 
områden som datalagring, ekonomi, grafik, 
hushållsskötsel, utbildning och skicklig- 


hetsspel. 

Äntligen kommer en lärorik bok på svenska! 
C:a pris 136: — 




I LAGER JUST NU; 


ZX M1CRODRIVE 
INTERFACE I 
INTERFACE II 
ZX CARTRIDGES 
RS 232 KABEL 


TDMKAFLSFTTER (C12) 6 9:/IOpack 


ZX SERVICE 


KRÅNGLAR DIN 
SPECTRUM ?? 

Ingen panik! Vi kan fixa det mesta 
i vår verkstad till låga priser ! 

Vill Du uppgradera Din 16K till 
48 K så ordnar vi det också I 

[Moms & frakt ingår i alla priser | 


• A. A A O — Hur IKdcrm*- 

rur t|M »ruska bobllw 

PÅ ^ A R * DEFINIERA - E* fcjWp-r- 

di Du tkupur nt"» r«urtr 
A I I A »MODEM - Mård.aru «• 
ALLA oppuar it)a prnprkli* 

1K rov * nam CAf — »ra 

10 O. *40 IV * KI.OCKA - ku*and Sprtl- 

SINCLAIR h-“”**•"*• 

ZX SPECTRUM 



PRIS : 49 


software% 


Box 2074 

422 02 H-Backa _ 

Tel: 

kontor & lager:031 - 22 00 50 
butik &v-statfc » -12 88 50 
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en karatespark mot 
västväriden 


Nästa förändring 
på hemdator- 
marknaden kan 
mycket väl kom¬ 
ma från Japan. 

Det vore i så fall 
inte första gången 
som japanerna 
vänder upp och 
ner på den inter¬ 
nationella elek- 
tronikmarkna- 
den. 


■ ■ Den programvarustan¬ 
dard som 16 datortillverkare i 
Japan har enats om anses av 
många som ett vettigt alterna¬ 
tiv till dagens sammelsurium 
av olika programvaror till oli¬ 
ka datorer. 

JIPDEC betyder Japan In¬ 
formation Processing Deve- 
lopment Center och är en icke- 
vinstgivande organisation som 
bl a skrivit rapporten ”The 
PC Phenomen — end of an 
Epoch”. I den får man en re¬ 
dogörelse för den aktuella 
hemdatormarknaden i Japan. 
Och olikheterna med den 
svenska marknaden är lika slå¬ 
ende som likheterna. 

I Japan skiljer man inte på 
hemdatorer och persondato¬ 
rer, utan talar helt enkelt om 
persondatorer, PC. Precis 
som här i landet hade man 
svårt att särskilja de två dator¬ 
typerna. Och efter en stormig 
debatt 1982 accepterades be¬ 
greppet persondator allmänt. 

Försäljningsboom 

Redan 1976 kom den japans¬ 
ka persondatorboomen, ge¬ 
nom att NEC lanserade mo¬ 


dellen TK 80. Men det är först 
under de två senaste åren som 
försäljningen har ökat lavinar¬ 
tat. Fram till och med 1983 be¬ 
räknas 2,2 miljoner personda¬ 
torer ha sålts i Japan. En mil¬ 
jon av dessa såldes under 1983 
och 760 000 datorer såldes året 
innan. 

I år beräknar man sälja en 
och en halv miljon personda¬ 
torer. Nästa år två miljoner 
och 1990 inte mindre än 5,4 
miljoner enheter. 

Det som idag är en enorm in¬ 
dustri började med datorfan¬ 
tasterna. NEC hinner idag 
knappt få ut de nya sändning¬ 
arna av TK 80 till hyllorna i 
butiken ”Bit-Inn” i shopping¬ 
distriktet Akihabara, Tokyo. 
En del använde i början datorn 
enbart för spel, medan andra 
gjorde egna program. Entu¬ 
siasterna följdes senare av af¬ 
färsmän med ett visst datorin¬ 
tresse, som insåg att personda¬ 
torn kunde vara ett hjälpmedel 
i arbetet. 

Redan 1977 bildades en orga¬ 
nisation för alla persondator- 
intresserade — Japan Micro- 
computer Club (JMC) — som 
idag har omkring 10 000 med¬ 
lemmar. En tredjedel av dessa 
medlemmar är i åldrarna 19— 
29 år och en tredjedel är mellan 



30—39 år. Från JMC poängte¬ 
rar man att kunskapen och 
förståelsen för datorer har 
ökat. Detta har gjort att orga¬ 
nisationens verksamhet för¬ 
ändrats. De nya medlemmar 
som ansluter sig kan mycket 
mer om datorer än de som an¬ 
slöt sig när organisationen var 
ny. 

Många affärer 

Det finns ungefär 3 000 spe¬ 
cialaffärer för persondatorer i 
Japan. Dessutom räknar man 
med att ytterligare 30 000 af¬ 
färer och varuhus har ”dator¬ 
hörn” av olika storlekar. Till 
och med Japans största han¬ 
delshus SOGO SHOSHA har 
en avdelning för datorer. 

Trots försäljningsökningen 
av persondatorer är det många 
affärer som inte bär sig. Kon¬ 
kurser är vanliga, omkring en 
av tio affärer har problem med 
lönsamheten, eftersom in¬ 
komster och utgifter är unge¬ 
fär lika stora. Enligt JIPDEC- 
rapporten kommer antalet af¬ 
färer med problem att öka in¬ 
nan årets slut. 

Mjukvara 

Om den japanska personda¬ 
tormarknaden beräknas om¬ 
sätta 12 miljarder 550 miljoner 
kronor bara i år, omfattar det 
bara hårdvara. Därtill kom¬ 
mer mjukvara, tidskrifter, 
kurser, konferenser o dyl. 
Även om det inte finns några 
exakta mätningar förstår man 
att marknaden är gigantisk. 

Det är tre företag i Japan som 
står för 80 procent av markna¬ 
den. Det är NEC, Fujitsu och 
Sharp. Alla programföretag 
marknadsför program till da¬ 
torer från de företagen. Det 
har gjort situationen proble¬ 


matisk för de mindre tillver¬ 
karna av persondatorer. Pre¬ 
cis som i det här landet kan en 
dator i princip vara hur bra 
som helst tekniskt sett — men 
utan ett brett programvarusor¬ 
timent överlever den inte kon¬ 
kurrensen på marknaden. 

Ny standard 

Det är därför som 16 mindre 
datortillverkare enat sig om en 
programvarustandard, ut¬ 
vecklad av Microsoft, MSX. 
Bland företagen finns stora 
hemelektronikföretag som 
JVC, Nippon Gakki och Mat- 
sushita. Trots att många kla¬ 
gar över att program inte går 
att föra över från ett personda¬ 
tormärke till ett annat spekule¬ 
ras det ändå över om MSX- 
standarden verkligen kommer 
att överleva. 

Av all programvara som säljs 
i Japan är 27 procent system¬ 
mjukvara (operativsystem), 
31 procent är affärstillämp- 
ningar (spreadsheet, invente¬ 
ring m m) och bara 9 procent 
är nyttoprogramvara för bruk 

i hemmet. 21 procent är spel 
och resten — 12 procent — är 
övrigt (tekniskt vetenskapliga 
tillämpningar, styrning m m). 

Vilka är det då som köper 
persondatorer i Japan? Störs¬ 
ta gruppen är tjänstemän (26 
procent). Företag står för 25 
procent, studerande 23 pro¬ 
cent, affärer 20 procent och 
övriga kategorier är 6 procent. 
Hemmafruar svarar för 0,3 
procent av inköpen. 

Framtidens datormarknad i 
Sverige är naturligtvis känslig 
för vad som händer borta i Ja¬ 
pan. MSX-standarden är bara 
ett exempel på nyheter från Ja¬ 
pan som helt kan förändra 
marknaden här i landet. ■ 
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ATT RINGÅ ÄR ETT 


Det stora äventy¬ 
ret ligger i din da¬ 
tor. Oavsett mär¬ 
ke eller fabrikat 
kan alla köra sam¬ 
ma äventyr. Låt 
oss därför titta på 
modemäventyr 
denna gång.Det 
finns många data¬ 
centraler, namn 
och telefonnum¬ 
mer får du på mo¬ 
demsidan. Här 
ska vi titta på vil¬ 
ka äventyrsspel 
man kan spela. 

A v Clas Kristiansson 

■ ■ Någonstans i Göteborg 
sitter det en glad Apple-ägare. 
Han kör ett mindre datasys¬ 
tem som heter ”Källan”. Tele¬ 
fonnumret dit är 031/ 
26 19 11. 

Har du ett 300 bauds modem 
kan du där köra ”Los Duch- 
mans Gold”. Miljön i detta 
fallet är Vilda Västern med 
berg, spökstad och en gammal 
mula. Detta ger hela äventyret 
en viss atmosfär. Dina svar 
kommer från en sedan länge 
avliden ”old-timer”. Detta in¬ 
nebär att svaren blir på någon 
slags country-dialekt som nog 
kan uppskattas av den som har 
smak för sådant. 

Tyvärr är äventyret lite gam¬ 
maldags även tekniskt sett. 
Programmet tillåter inte en- 
bokstavsförkortningar typ N i 
stället för Norr eller Q i stället 
för Quit. Att hela tiden behöva 
skriva ”Go North” känns lite 
segt. 

Dessutom är spelet behäftat 
med ett irriterande fel (tror 
jag). Trots att jag bar på några 
smakliga morötter vägrade da¬ 
torn låta mig mata mulan med 
dem. Till slut blev jag så irrite¬ 
rad att jag skjöt mulan och 
drack mig redlöst berusad på 
några Whiskyflaskor som stod 
i en övergiven bar. 

”Lost Duchmans Gold” bör 
prövas av alla som vill ha en 
annorlunda och stimulerande 


miljö och samtidigt står ut med 
dålig tekniskt kvalitet. 

Tel: 035/11 07 71 leder till 
David i Halmstad, där kan 
man spela ”Uppsjö”, ett av de 
få äventyrsspel som är skrivna 
på svenska. Du står framför en 
järnvägstation någonstans i 
Norrland. 

Tyvärr förstår inte datorn så 
värst många ord men det kom¬ 
penseras av en lantlig stäm¬ 
ning vilken gör spelet riktigt 
trivsamt. Det enda jag saknar 
är en klurig bondgubbe som 
säger något obegripligt på dia¬ 
lekt. 

Naturligtvis finns här också 
en skog modell större i vilken 
man kan gå länge och väl vilse. 

Om jag inte missminner mig 
hade Povel Ramel en figur 
med i någon av sina revyer vil¬ 
ken hette ”Prydolf Uppsjö”. 
Om det finns något samband 
kan jag inte uttala mig om, 
men stora hjärnor tänker ofta 
lika. 

Det enda som stör mig är att 
man förväntas slå ihjäl en orm 
med; — hör och häpna en TV- 
antenn. Det är kanske lite 
långsökt. 

Anchion i Skellefteå 

Efter ungefär samma mall är 
Anchion upplagt. Detta spel 
hittar man på en central i Skel¬ 
lefteå, tel 0620/160 01. Skel¬ 
lefteå är lite för långt bort för 
oss sörmlänningar. Dom enda 
som kan uppskatta telefonräk¬ 
ningarna är televerket. Det är 
kul att norrlänningarna slip¬ 
per dyra räkningar i alla fall. 

”Anchion” är också ett 
svenskt äventyrsspel och på¬ 
minner i hög grad om ”Upp¬ 
sjö”. Av misstag skrev jag 
”Ta lampan”. Svaret jag fick 
förvånade mig i högsta grad. 
Jag vill inte ta ifrån spelgläd¬ 
jen för andra så pröva själva 
om ni har tillfälle. 

Syftet med spelet är att tränga 
in i ”Ondskans Högborg” och 
plocka åt sig diamanten ”An¬ 
chion”. Sen är det en evig 
vandring mellan monster, 
möss och en egendomlig varel¬ 
se som heter Irving. 

Om det inte vore för att spelet 
var lokaliserat på icke telefon- 
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vänlig plats skulle jag spela det 
mycket ofta. Grattis den det 
vedebör till ett förträffligt 
äventyr. 

Det finns en förening som he¬ 
ter Bee-kupan. Den är (natur¬ 
ligtvis) avsedd i första hand för 
Microbee-ägare men det går 
att ta sig in även om man har en 
annan dator. Telefonnumret 
till Spirab, vilka sköter detta, 
är 031/17 28 34. 

Eye of Min 

Här ligger ”Eye of Min”, 
som är ett äventyr av ganska 
traditionellt snitt. På ett värds¬ 
hus har spelaren fått höra ryk¬ 
ten om en diamant som kallas 
”Eyeof Min”. Helt outrustad 
ger sig spelaren av till det un¬ 
derliga slott där diamanten är 
belägen. Tack och lov är det 
väldigt lätt att hitta lämplig 
utrustning i slottet och dess 
omgivning. 

Rent programmässigt är 
”Eye of Min” välgjort. Det 
har bara en liten lustig ovana 
att göra en rumsbeskrivning 
efter varje kommando. Ligger 
man och kör på modem kan 
detta bli dyrt i längden. Trots 
att ”Anchion” och ”Eye of 
Min” har samma spelidé är de 
två helt olika spel. 

Stordatorer 

Av privata datasystem är det¬ 
ta allt jag känner till i skrivan¬ 
de stund. Visserligen har jag 
hört ett rykte om något som 
ska kallas ”Conan” men i 
skrivande stund är det bara 
lösa rykten. 

”Conan” ska visst vara helt 
inriktad på äventyrsspel så 
man bugar och tackar om det¬ 
ta blir en realitet. 

Om ni nu tillhör dessa som 
har tillräckligt gott om pengar 
för att kunna bekosta ett eget 
konto i någon datacentral kan 
jag rekommendera Svenska 
TeleData. För 22 kr/tim får 
man då tillgång till ett fullma- 
tat programbibliotek med bl a 
Scott Adams två första även¬ 
tyr. 

Visserligen fungerar inte des¬ 
sa korrekt när jag körde men 
man har utlovat bot och bätt¬ 
ring i framtiden. Annars ligger 


där många andra trevliga spel 
av gammal god ”Creative 
Computing”-standard. Tel. 
till STD är 031/29 61 00 för 
att beställa ett konto. 

Många DOS-stordatasystem 
har också äventyrsspel i sig. 
”Zork” och ”Adventure” är 
de mest vanliga. ”Adventure” 
är det gamla orginalspelet av 
Crowther and Woods. Detta 
utvecklades sen, omarbetades 
och ur detta arbete uppstod 
”Zork”. Det var detta kolos¬ 
sala äventyr som fick mig biten 
en gång i den grå forntiden, för 
ca 4—5 år sedan. 

För att komma in på dessa 
minidatorer, typ VAX, krävs 
det ett passerord och en kod. 
Därför sätter vi inte ut något 
sådant i tidningen. Vi vill inte 
uppmana våra läsare att bli 
”krackers”. 

Skulle ni ändå bli insläppta 
eller på annat sätt hamna rätt 
kan jag också rekommendera 
”Rogue”. Tyvärr måste man 
modifiera om sin dator eller 
terminal genom vissa pro¬ 
gram. Lyckas man bara göra 
detta så får man en grafiskt 
äventyr som i mångt och 
mycket påminner om ”Sword 
of Fargoal” fast mycket bätt¬ 
re. Tyvärr har jag inte lyckats 
göra detta på någon vanlig 
hemdator. 

Skulle någon lyckas med det¬ 
ta så hör av er till mig. Jag vill 
väldigt gärna köra ”Rouge”. 

Detta var kanske en annor¬ 
lunda äventyrsartikel. Många 
av spelen här är bara tillgängli¬ 
ga för de fåtal som har mo¬ 
dem. Jag vill bara uppmana de 
av mina läsare som anser sig ha 
råd att köpa ett modem; Satsa 
på ett och börja köra. Det är 
faktiskt riktigt kul. Det är näs¬ 
tan lika roligt som att pro¬ 
grammera eller att spela även¬ 
tyrsspel. 

P.S. Jag fick just tag i tele¬ 
fonnumret till Conan. Det är 
en optimistisk Spectrum-ägare 
som ligger och kör ”Colossa! 
Caves” med hjälp av micro- 
drive och modem. ”Colossal 
Caves” är mycket trevligt så 
ring 08-712 41 57 men tänk på 
att detta är en privattelefon. 
Inga sena nätter ber Conan. ■ 
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Club 


☆ 


REKORDBILLIGA SPEL ULL 
VIC-20, VIC-64 OCH 
SPECTRUM FRÅN 29:- 


Medlemmar i Allt om Hemdatorer Club är alla som helårsprenumererar på 
tidningen. Beställ en helårsprenumeration du också så kan du varje månad 
köpa produkter genom oss till otroligt låga priser! 


KASSETT 1 

BB 





43:— för medlemmar 
59:— för icke med¬ 
lemmar. 

Innehåller program 
från AoH 1/83—3/83. 


KASSETT 2 



l3iil.');U l )iKil 


43:— för medlemmar 
59:— för icke med¬ 
lemmar. 

Innehåller program 
från AoH 4/83—3/84. 


Kassetterna finns till VIC-20, VIC 64 och Spectrum. 



ORIN1 

Ett superspel till VIC-64 
från Scand Soft. På din 
resa genom rymden 
kommer du till en måne. 
Ytan är minerad och du 
kan inte landa, du måste 
spränga bort alla minor. 
Att flyga runt planeten tar 
20 min, och klarar du 
detta finns det flera 
månar att utforska, fast 
dessa är naturligtvis 
mycket större och 
farligare. Priset för Orin 1 
är 29:— för medlemmar 
och 49:— för icke 
medlemmar. 


KASSETT 3 ”BLACK GNOME” 



43:— för medlemmar 
59:— för icke med¬ 
lemmar. 

Innehåller program 
från AoH 4/84—8/84. 


43:— för medlemmar 
59:— för icke medlem¬ 
mar. 

Black Gnome är ett myc¬ 
ket ovanligt och spännan¬ 
de äventyrsspel till 48K 
Spectrum, dialogen är på 
engelska. 
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GAME PAC1 



Game Pac 1 innehåller 3 
st försklassiga spel, FOR¬ 
MULA: ett bilspel med 
otrolig action. RYMD- 
SKYTTE: Spelet som även 
två kan spela, ett pang 
och skjuta spel. ROBOT¬ 
ATTACK: Jagad av robo¬ 
tar, ett överlevnadsspel. 


GAME PAC 2 



Game Pac 2 innehåller 
också 3 st spel av mycket 
bra standard. 

ORMEN 

SKATTJAKTEN 

RALLY 


ODES- 

GROTTAN 



Ödesgrottan är ett action- 
äventyr där det gäller att 
hitta nyckeln till den ma¬ 
giska dörren. Någonstans 
i de 500 gångarna och i de 
60 grottorna finns nyc¬ 
keln men också farliga 
monster! 


ZIPPER 



Zipper är ett verkligt och 
häftigt actionspel där din 
skicklighet som rymd- 
skeppspilot är avgörande 
för hur länge du ska över¬ 
leva. 


Dessa fyra spel till VIC-20 från Scand Soft kostar för medlemmar 29:—/st, beställer du alla fyra är priset 98:—. För 

icke medlemmar är priset 49:—/st. 


Beställningskupong 

Även en avskrift av talongen gäller. 


□ Game Pac 1 

□ Game Pac 2 

□ Zipper 

□ Ödesgrottan 

□ Orinl 

□ Kassett 1 

□ Kassett 2 

□ Kassett 3 

□ Black Gnome 

□ T-shirt □ XL DL DM DS 


Namn:. 
Adress: 
Post nr: 


Enklast beställerdu 
dessa produkter 
genom att fylla i 
talongen och skicka 
den till: Allt om 
Hemdatorer, Box 8017, 
104 20 Stockholm. 
Märk kuvertet ”Club”. 


Postad r:. 

Föräldrars underskrift om du är under 16 år: 


Datormärke: □ VIC-20/64 □ Spectrum 

□ Medlem nr: . □ Icke medlem 

□ Skicka mot postförskott □ Bifogar check 


Porto och 

postförskottsavgift 
tillkommer på: Game 
Pac 1, Game Pac 2, 
Zipper, Ödesgrottan 
och Orin 1. 

På övriga produkter 
ingår dessa avgifter. 
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■ ■ Inne i den lilla orten 
Åkersberga, ett antal mil från 
Stockholm, finns Permobas. 
Permobas anses allmänt som 
den bästa privata databasen i 
Sverige. Hur har det gått till? 

Göran Olsson och Allan Var- 
coe hade länge velat starta en 
egen databas som folk skulle 
kunna ringa upp till, med ett 
vanligt telefonmodem. Pro¬ 
blemet är bara det att ha en 
egen databas kostar en hel del 
pengar, eftersom man helst 
ska ha tvä stycken datorer. 

(Den som har databasen vill ju 
helst ha en egen dator att an¬ 
vända också.) Detta skulle bli 
alldeles för dyrt, men så fick de 
kontakt med företaget Permo- 


bil och då öppnade sig en ny 
möjlighet för dem. 

Permobil tillverkar hjälpme¬ 
del för handikappade och ar¬ 
betar på arbetsplatser för han¬ 
dikappade, där microdatorn 
används som hjälpmedel. De 
har också tillverkat en rullstol 
som innehåller en microdator 
och en sändare för infrarött 
ljus. Dessutom finns ett skriv- 
system inbyggt, som gör det 
möjligt för användaren att 
skriva med hjälp av rullstolens 
normala styrorgan. Med den¬ 
na utrustning kan den handi¬ 
kappade fjärrmanövrera t ex 
en dator. 

Många handikappade har 
svårt att hantera flexskivor. 
Permobil tyckte att en bra lös¬ 


ning på problemet vore att lag¬ 
ra programmen på en databas 
via modem. Då skulle databa¬ 
sen dessutom kunna vara en 
mötesplats för handikappade 
och andra. Göran och Allan 
fick de saker de behövde av 
Permobil. 

De skulle ändå försöka hålla 
sig inom en viss ekonomisk 
gräns, så de valde att bygga 
upp databasen med ett par 
ABC-80. Dessutom hade Gö¬ 
ran och Allan redan varsin 
ABC-80 hemma, så de kunde 
redan alla lämpliga program- 
meringsknep. De öppnade sin 
databas i början av juni. Sen 
dess har de fått fler saker av 
Permobil. I skrivande stund 


har de 5 stycken ABC-80 med 
32K minne och 4 stycken mo¬ 
dem av märket Selic som kla¬ 
rar både 1200/75 och 300 
Baud. Men de hoppas på att få 
ännu en dator och ett modem 
av Permobil. Datorerna är 
kopplade i ett nätverk. 

Finessen med nätverket är att 
de kan dela på samma mass- 
minne som i det här fallet är ett 
Winchesterminne som kan 
lagra hela 40 Megabyte! De 
har modem inkopplade till 
fyra av datorerna medan bara 
Göran och Allan kan använda 
den femte. 

Att de har fyra stycken dato¬ 
rer med modem är väldig prak¬ 
tiskt för de som ringer upp. Ef¬ 
tersom de delar samma mass- 
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minne gör det ingen skillnad 
vilken dator du kopplas till. 

Vad kan du göra på 
Permobas? 

Du kan använda ett meddelan¬ 
desystem som liknar det kända 
KOM-systcmet på QZ. Den 
största skillnaden är att på 
Permobas är det gratis att an¬ 
vända detta meddelandesys¬ 
tem. 

Ett meddelandesystem är ett 
program där du kan skriva 
egna inlägg och diskutera oli¬ 
ka saker i olika möten för de 
olika ämnesområden som 
finns. Dessa inlägg kan alla 
som är intresserade av ämnet 
läsa. Du kan också skriva brev 
till en person och dessa kan då 
förstås bara du och mottaga¬ 
ren läsa. 

I framtiden kommer man att 
kunna ladda program till sin 
egen microdator. En annan 
sak som också kommer att 
vara möjligt är att skicka över 
ett program och sedan kunna 
ladda det till sin dator. Precis 
som att använda Permobas 
som en flexskiveenhet. Detta 
kommer antagligen att kallas 
för Backuppcentralen. 

Hur du gör för att 
ringa upp Permobas? 

Först och främst måste man ha 
en dator med modem. Det 
finns olika sorters modem. De 
vanligaste modemen, när det 
gäller microdatorer, är sådana 
som klarar 300 Baud och 
1200/75 Baud. (Baud är över¬ 
föringshastigheten som mäts i 
bitar per sekund.) De senare 
brukar kallas för split-speed 
modem eller Datavisionsmo- 
dem. Vilken sorts modem man 
använder har ingen betydelse, 
för Permobas känner automa¬ 
tiskt av vilket modem man har. 
Det som däremot kan bli be¬ 
svärligt om du använder ett 
1200/75 Bauds modem, är 
programmet du har i datorn. 

Man bör inte använda ett så 
kallat datavisionsprogram, 
för Permobas använder ingen 
grafik som Datavision gör. 
Problemet som inträffar är att 
när datavisionsprogrammet 
nått den sista raden på skär¬ 
men, börjar den om längst upp 
på skärmen, istället för att 
börja om på ny rad. Detta or¬ 
sakar garanterat en stor röra. 
Istället bör du ha ett vanligt 
terminalprogram som tar 
emot tecken och visar dem på 
skärmen utan att klara av färg 
och grafik. 

Har du däremot ett 300 


Bauds modem och ett termi¬ 
nalprogram till det fungerar 
det nästan alltid. Då är det 
bara att ringa upp 0764- 
681 65. När du hör att det pi¬ 
per kopplar du på modemet 
och du är inne. 

Hur loggar du in och 
läser texter? 

I Permobas råkar du ofta ut 
för en så kallad defaultprom- 
ter. Det betyder att datorn 
skriver det den tror att du helst 
vill göra. Vill du göra det som 
datorn föreslår behöver du 
bara trycka på RETURN, (el¬ 
ler ENTER eller NEW-LINE) 
annars så får du skriva det du 
vill göra. 

Den första prompter du träf¬ 
far på när du ringer upp Per¬ 
mobas är denna: ”FRIA>”. 
Trycker du bara på RETURN 
så utför den kommandot 
FRIA som tar dig till det fria 
textsystemet. 

Nästa gång datorn vill att du 
ska skriva något är när den 
skriver: ”Ange ditt namn. (El¬ 
ler tryck på RETURN för nytt 
namn)”. Eftersom du aldrig 
varit inloggad på Permobas 
förut så trycker du bara på RE¬ 
TURN: Då frågar den efter 
ditt namn, vilket du då skriver. 
När den tagit emot ditt namn 
så frågar den efter ett passord. 
Då anger du ett ord som du lätt 
kommer ihåg, men som ingen 
annan skulle kunna komma 
på. 

Efter detta går datorn ige¬ 
nom en massa inställningar 
som du kan ändra på vid be¬ 
hov. Du kan t ex ändra ditt 
namn eller passord. De inställ¬ 
ningar som sedan kommer är 
inte särskilt viktiga, och da¬ 
torn skriver alltid det värde 
den tror är bäst för dig inom 
parantes så om du bara trycker 
på RETURN som svar till alla 
frågorna så får du det värdet. 

Två frågor som du dock inte 
bör svara fel på, är frågan om 
vilken radbredd du har på din 
dator och hur många rader da¬ 
torn ska skriva ut innan den 
stannar och skriver ”TRYCK 
PÅ RETURN”. Det är prak¬ 
tiskt ifall du inte hinner med 
att läsa. Svarar du ”0” på frå¬ 
gan så väntar datorn aldrig på 
att du ska läsa färdigt en text. 
Du kan dock alltid stanna ut¬ 
skriften av ett inlägg med 
CONTROL-S och återuppta 
den med CONTROL-Q. 

Efter detta kommer du in i 
mötet ”FRITT forum”. Där 
får du en prompter som kan se 
ut så här: ”Läsa (inlägg) 1 
Trycker du endast på RE¬ 


TURN så får du alltså läsa in¬ 
lägg nr. 1. 

Skriver du ”?” så får du se 
listan över vilka kommandon 
som Permobas förstår. De de¬ 
lar som står inom parantes ska 
du inte skriva. De övriga delar¬ 
na kan du förkorta till en eller 
två bokstäver. Skriver du 
”hjälp” så får du se en lista på 
de ord du kan få hjälp med. Då 
kan du alltså skriva ”hjälp” 
följt av ett ord så får du infor¬ 
mation om ordet. Slutar du ge¬ 
nom att skriva ”sluta” och 
ringer upp igen så kommer du 
att få promptern: ”Läsa (in¬ 
lägg) 2 -”. Detta visar en av 
Permobas kraftfulla finesser. 
Den kommer ihåg hur många 
inlägg du har läst. 

Vill du se hur många inlägg 
som du inte har läst skriver du 
”nyheter”. Du bör inte skriva 
att du vill läsa ett inlägg som 
har ett högre nummer än nästa 
inlägg, för då kommer Permo¬ 
bas att tro att du att du har läst 
alla inlägg fram t o m det 
numret och det har du ju inte. 

Är du inte intresserad av ett 
speciellt inlägg kan du avbryta 
utskriften genom att trycka på 
CONTROL-O. 

Det finns väldigt många in¬ 
lägg att läsa, om du snabbt vill 
kolla upp vilka av inläggen i ett 
speciellt möte som är särskilt 
intressant för dig, så skriver du 
”läsa ärende”. Datorn undrar 
då från vilket nummer du vill 
läsa ärenden. Skriver du ”1” 
så börjar den skriva ut numret, 
datumet, vem som skrev inläg¬ 
get och vad rubriken var, på 
alla inlägg i det mötet. När da¬ 
torn skriver ”TRYCK PÅ RE¬ 
TURN” så kan du avbryta 
med ett annat tecken än RE¬ 
TURN följt av RETURN. 

I Permobas finns det som 
sagt olika möten där inläggen 
handlar om skilda saker. Skri¬ 
ver du ”möten” får du en lista 
på vilka olika möten det finns. 
Vill du gå till ett speciellt möte 
skriver du ”gå” följt av mötets 
namn. 

Hur skriver du egna 
inlägg? 

Tycker du att du har synpunk¬ 
ter på ett inlägg du läst, kan du 
skriva en kommentar till det 
inlägget genom att skriva 
”kommentar” följt av numret 
på det inlägg du vill kommen¬ 
tera. Ibland är det du tänker 
skriva i kommentaren inte av 
allmänt intresse eller hemligt. 
Då kan du istället skriva en 
personlig kommentar genom 
att helt enkelt skriva ”person¬ 


lig” följt av numret på inläg¬ 
get. 

Vill du skriva ett helt friståen¬ 
de inlägg så ska du först se till 
att du befinner dig i det möte 
där inlägget hör hemma. Har 
du t ex problem med en VIC- 
dator så skriver du detta i VIC- 
mötet och inte i t ex Ilacking- 
mötet. Efter det så skriver du 
”inlägg”. Är det en personlig 
angelägenhet kan du istället 
skriva ett brev till personen. 
För att göra det skriv ”brev” 
följt av namnet på personen 
som du vill skicka brevet till. 

Texteditorn 

När du skrivit något av ovan¬ 
stående kommandon hamnar 
du i texteditorn. Det är där du 
skriver din text. Om du skriver 
ett vanligt inlägg eller ett brev 
så måste du svara på frågan 
”Ärende:” som datorn börjar 
med att ställa. Där skriver du 
vad ditt inlägg handlar om så 
att andra lättare kan hitta det 
med ”läsa ärende”-komman- 
dot. Skriver du en kommentar 
av något slag så är blir frågan 
besvarad automatiskt. Sedan 
är det bara att sätta igång och 
skriva. 

När man vill spara texten eller 
ändra något fel så måste man 
ge ett kommando till datorn. 
För att datorn lätt ska förstå 
vad som är ett kommando så 
skriver man alltid kommandot 
först på en rad och med ett 
utropstecken framför. Ex: 
skriver du”!?” eller ”Ihjälp” 
först på en rad så får du se en 
lista på alla kommandon du 
kan ge i editorn. 

Varje rad har ett radnummer. 
Det gör det väldigt praktiskt 
att ändra en felskriven rad. 
Skriver du ”ländra!! följt av 
radnumret på den felaktiga ra¬ 
den så skriver datorn en kopia 
av raden och sedan kan du dra 
fram samma rad nedanför 
med hjälp av högerpilen 
(CONTROL-I) och skriva 
dina ändringar. (Det är precis 
som när man ändrar en rad på 
en ABC-maskin.) Vill du läsa 
hela den text som du skrivit, 
skriver du ”!läsa”. Det allra 
viktigaste kommandot i edi¬ 
torn är det som sparar din text. 
Det gör du om du skriver 
”Ispara” eller helt enkelt 
trycker på CONTROL-Z. 

Detta var bara några viktiga 
kommandon som Permobas 
klarar av. Det bästa sättet att 
lära sig resten av dem är att 
skriva ”hjälp”, ”info” och 
”hjälpmanual 1”. Manual 1 
är den första delen av fyra i 
instruktionsmanalen. ■ 
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SPRÅKÖVNING 
MED SPECTPUM 

Ett glosövningsprogram kan vara en bra avkoppling att ladda in när du tar paus 
i allt skjutande och flygande som ingår i de flesta datorprogram. Här presente* 
ras ett språkövningsprogram för din Spectrum, komplett med en ingående 

beskrivning av dess uppbyggnad. 

AvJerryÅman 


■ ■ På senare tid har det börjat dyka upp allt fler nyttobetona- 
de program till Spectrum, och här kommer ännu ett strå till 
stacken. Glosövningsprogrammet övar dig i att översätta både 
till och från svenska (eller något annat språk). Det innehåller de 
viktigaste funktioner som kan tänkas behövas t ex: listning, prin- 
terkopia, ändring av inlästa glosor och möjlighet att spara, ladda 
samt verifiera en glosuppsättning. 

Då du tränar översättning ser du alltid hur många glosor du har 
övat samt hur många procent du hittills översatt riktigt. Datorn 
håller även reda på vilka glosor du översätter felaktigt under en 
omgång, samt ger dig möjlighet att enbart öva dessa — ända tills 
du tröttnar eller svarat rätt på samtliga. Istället för att ge en lång, 
svåröverskådlig listning har jag valt att presentera programmet 
uppdelat i ett antal moduler, vilket underlättar inmatningen och 
gör programmet lättare att förstå. Nu raskt över till första delen 
av listningen. 

Avsnitt 9000-9910: Initiering. Här sätts variabler, konstanter 
och strängar upp. mx = antalet glosor som maximalt kan matas 
in. Denna siffra kan du ändra beroende på hur mycket minne du 
har till ditt förfogande. Till att börja med sätter vi mx till 50 vilket 
lätt får plats i 16K RAM versionen. I rad 9020 dimensioneras 
plats för 52 strängar om vardera 24 tecken. Det är i dessa strängar 
som glosorna kommer att ligga. De två första strängarnar kom¬ 
mer att innehålla information om glosorna, dvs vilka två språk 
de är på samt antalet glosor du matat in och datum då du gjorde 
det. 

I rad 9030 låter vi det första språket vara svenska och det andra 
kallar vi helt enkelt Språk 2. Denna information står i a$(l). I 
a$(2) ska datum samt antalet inskrivna glosor stå. Vi har ännu 
inte skrivit in några glosor så vi sätter antalet till noll. I rad 9060 
tilldelas z värdet 1 och o värdet 0. Dessa värden kommer att vara 
oförändrade under hela programkörningen. Detta sparar en hel 
del minne, vilket är en stor fördel om du har 16K versionen. Vill 
du spara yterligare minne, kanske för att lägga till ytterligare 
rutiner, kan du istället för att t ex skriva GOTO 700 istället skriva 
GOTO VAL ”700”. Anledningen är att strängar tar upp mindre 
plats av minnet än siffror i Sinclair Basic. Raderna 9900-9910 
tillhör inte initieringen utan används för att spara och ladda det 
du skrivit in. För att spara programmet skriver du GOTO 9900. 

Ett glosövningsprogram ger ett utmärkt tillfälle att definiera 
upp egna utländska bokstäver (förutom ÅÄÖ) med exempelvis 
teckengeneratorn på Horizonskassetten. Koden för den använ- 
dardefinierade grafiken sparas och laddas automatiskt direkt 
efter huvudprogrammet. 

3 Q 0 Q REM — initiering — teSs t 

3010 LET mx =50 

3020 DIM ai imx+2,24! ; DIM f (BlXr2 

l 

3330 LET 3 $ i 1 } —' SUEHSKh oprM 


k 2“ 

n x =0 
‘304-0 LET 
gent . 


13 TO >= "0" 


LE' 


LET 3 $ (2 

h$=” Tryck in nMgon tan 


9060 LET Z =URL "1": LET O =UfiL G 

": LET meny=URL “aOOO” 

9100 RETURN 

9900 äflUE "GlOSOf" LIME 9913: 5A 

VCi RDu l*ODE UiR 3 > cz 1 it - 3 : ST OF‘ 

9910 LORD ""CODE USR “a": GO SUB 
3000: CLS : GO SUB 1700: PRINT 
UD; h $: BEEP .5,12: PRUSE O: GO T 
O meny 


Avsnitt 3000-3160: Här läser vi in glosorna. När du kör denna 
del av programmet blir du först tillfrågad vilka två språk glosor¬ 
na är på samt dagens datum. Denna information hamnar som 
sagt i a$(l) och a$(2). Sedan är det bara att börja skriva in glosor¬ 
na. Så fort du skrivit in ett ord samt tryckt enter, skrivs det ut på 
skärmen och datorn frågar efter översättningen. När inläsningen 
är klar skriver du, istället för en ny glosa, kommandot STOP 
(Symbol Shift + A) och inläsningen avslutas. Inläsning och ut¬ 
skrift av glosorna sker på raderna 3070 till 3150. 

Subrutinen på rad 300 ser till att d$, som innehåller glosan på 
språk 1, vid behov kapas till maximalt 12 tecken. Subrutinen på 
rad 400 sköter ihoppackningen av glosparen till a$(glos nr + 2). 
De 12 första tecknen av denna sträng kommer att bestå av glosan 
på språk 1, och den resterande biten — tecken 13 till och med 24 
— innehåller översättningen av ordet på språk 2. I nästa del 
skriver vi in dessa plus några av de andra mest använda subruti¬ 
nerna. 


3000 REM mini —in LOsning— ■*&=£ 

30i0 CLS PRINT '9$: PRINT '''" 

In LOsning av nya glosor" 

302© INPUT ”Skriv R fPr att rada 
ra gamla glosor"' :e$: if e$ t > 

"R" THEN GO TO manU 

3030 GO SUB 3000. INPUT "UiUet 
Or sprHR 1 T LINE dl; '"OCh Vi 

t ket Or SprMK 2 7 LINE £5 

3040 LET n=Z: GO SUB 400 
3050 INPUT "Rnge dagens datum"; 

LINfc d$: LET a $(2 . TO 12 ) =d$ 
3360 GO SUB 18Q0: PRINT RT 7.18. 
"Nya " ; flT 10,o.; : LET n X =2 
3070 LET nx=nx+Z: IF nx-3=fnx THE 
n GO i O 3160 

3030 INPUT iäilz, TO 12));" ord 
■; i n x —2 > ' “ > " ; l ine d $ 

309O if d $ =" STOP ” THEN LET ä4• 
0,13 IÖ )=STRS inX-3): GO TO 316 

3100 GO SUB 300 

311© PRINT nx- 2;TRB 4,d$; 

3220 INPUT (3 $ (z 13 TO ) ) .; ” ord 
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' ; cnx — 2 ) ; ' " • i _ine e $ 

313© LET n=ClX: GO SUB 4-0© 

314-0 PRXNT TRB 18; a$ inx , 13 TO ; 
3X5© Gu TO 3S f0 

3160 BEEP URL “.©5“ .UhL "SO": PR 

int »o br ig ht z;“ iniosn ingen a 

tfsiutad",h*: PRUSE o: GO TQ'menu 


Avsnitt 10-601: De viktigaste subrutinerna ligger här. Förkla¬ 
ring till vad de gör kommer allteftersom vi använder dem. 

Avsnitt 800-920: Här kommer ännu en subrutin, dock längre än 
de övriga. Rutinen används till att öva glosorna. Datorn skriver 
ut glosan på ena språket och du ska svara med översättningen. 
Det spelar ingen roll om du skriver svaret med versaler eller 
gemena bokstäver, för surbrutinen på rad 100 gör om ditt svar, 
n$, till gemena bokstäver och fyller det med tomrum och det är 
mindre än 12 tecken långt. Samma sak sker med det rätta svaret, 
dvs den hälft av a$(glos nr + 2) som efterfrågas, i subrutinen på 
rad 200. Datorn jämför sedan ditt svar med den korrekta över¬ 
sättningen. Vid rätt svar ökas variabeln r (antalet rätt) med 1 och 
på rad 910-920 sker utskrift av hur många rätt du har och ge¬ 
nomsnittet uttryckt i procent. 


10 

ao 

99 

100 

HRs 
110 
120 
t" ** 

130 


rem 

GO S UB 9000: GO TO meny 
REM gg — Subrutiner... 

i-QR a =z Tu b; IP ta j > = 


nstdi<=“Z” (HEN 
iCuDE ni Ca) +32) 
NEXT a 

IF LEN n$<12 TKEN 
: GO TO 120 
LET n S=n $ ( TO 12) 


LET n $ Ca ) =C 

.ET n$=ni 
RETURM 


200 FOR b = 

Z TO 12: IF CS 

C b- 3 > = " R 

" RND C$(b) 

<="2" THEN LET 

C $ ( b 3 = 

CHR$ CCQDE 

C i C b3 +32) 

•=i -L N tX { u 

:' RETURN 


380 IP LEN 

dä) URL "12” THEN LET 

d*=ds< TO 

123 



310 P.ETURN 

4-00 LET a $ in .. TO =d$: LET 

tn , 13 lO i=ei: RETURN 
50© LET v=3 + INT (RNDi(nx-2) ) 
501 LET d$=ai(V, TO 12): LET 
=a«N,13 TO 3: RETURN 
308'LET v=3+INT (RNO*(nx-S)i 
D 01 LET d$=a$(v,13 !U 1 : LET 


a * 


= a « r 


TO 12) 


RE i UkN 


Avsnitt 1000—1120: Detta är övningsloopen som anropar öv- 
ningsrutinen på rad 800—920. Du tillfrågas först om du vill att 
glosorna ska komma slumpmässigt, i listordning eller om du vill 
öva de glosor du översatte fel i förra omgången. Väljer du det 
senare alternativet hoppar programmet till rad 1060.1 annat fall 
sätts variabeln f(glos nr + 2) till noll för alla glosor. Detta innebär 
att du ännu inte har översatt någon glosa korrekt. Sedan anropas 
övningsrutinen, och när du översätter en glosa riktigt får f(nr 
+ 2) värdet 1. När du översatt alla glosor är programmet framme 
vid rad 1050 och du tillfrågas om du vill öva de glosor du svarat fel 
på. Svarar du ”j” anropas övningsrutinen för de glosor vars 
f-värde fortfarande är lika med noll (rad 1080-1110). 

i ©00 REM ms — Lvn i ngs loop — mhbb 
1010 LET f=O: LET fl4=0: LET nx=U« 

L 35(2,13 TO 3+2. LET £$=“ 

GO SUB 1 


880 REM --Lvn ir.gs r u t i n - - gfe 

310 LET V=n: GO SUB Q+h 
320 PRINT RT 16,5;"LVfifSOtt : ” 

; d $: GO SUB 200 

33© INPUT ”> LIME ni: IF n* = 

:: STOP " ThEN LET R=nx: RETURN 
34-0 IP n$ = "" THEN GO TO 370 
850 LET fa=LEN r: *: IF b >16 THEN 


H60 PRINT BRIGHT 
TO b) : G O ouB 100 
370 IF cs=ns THEN 
:3H Z, BRIGHi z; 

UfiR! " öEEP 

Ltr.T r = r + Z : BEtP .04,15 


;RT 13 16;n $ 

PR INT 


CZ, FLH 
kK i T 3 
.S3.10: 

! ET f < V ? 


— i. fkUSE 200: GO. TÖ 390 __ 

880 BEEP .2,0: BEEP .1,-6: PRZN 

T FLASH z;RT 18,5; FEL SURT : .- 

RINT BRIGHT Z, RT 20,5; “ROt t svSr 
*" : r * : az : h S : LET f (V 3 =0 PRUSE 


PtQQ LET M=m+z _ 

30© INP UT PR INT P. I Ib 

; RT 18,5 ; e $RT 20,5;e$ 

310 PRINT RT 11,5; BRiGriT 
r Q t t av " ; hi ; " sa P j L i g a ” 

920 PRINT RT 13,5; BRIGHT 

noiasni 11 : INT (rxm*10000+ 

0: “ y. rott"; BRIGHT o; 


16, e 5 
z ; r ; 
z ; "Ge 

S) /10 

: RET 


Avsnitt 1700-1860: Här ligger ett par rutiner som gör utskriften 
lite snyggare. 

1700 PRINT RT 6,6;"5PECTRUM SPRJ 
KLUNING": GO SUB X85Ö: RETURN 
1300 CLS 
1810 PRINT 'd$ 

1820 PRINT BRIGHT z.RT 5,4;a$iz, 
TO 12);fiT 5.18;ai(z.l3 TO 3 
1848 PRINT RT 7,4, a $ <2, TO 12) i" 

"; as c2,13 TO ) ;fii 7,22; ' glosor 

183 0 wLu r (S , UhL 1+ U ’ : DH RU URL 
"233'' ,ö : DRRLi O , URL "—42“ : DRAM 
URL ”-239",O: DRRU O.URL "42“ 

13S3 PRINT RT 10,0.; : RETURN 

Avsnitt 7000-7100: Rutiner för att spara, verifiera och ladda 
glosor. 

7000 REM ms - 5RUE & LORD - SS 
7810 GO SUB 1300: INPUT "Namn FP 

r st t spara >”; line cs: if len 

c$>10 THEN GO TO 7018 

7020 IF C $ = •’" THEN GO TO meny 

733Ö ShUE cS DRTR a $ () 

704© PRINT tto : BRIGHT z;" >Spol a_ 
tillbaka fPr verifiering ": UERI 
FY c$ DRTR as(3: GO TO meny 
7100 CLS : GO SUB 1700: PRINT FL 
RSH z; ""Starta bandet": lord 
DRTR a$u : LET nX=URL 3$ (2,13 T 
O }+2: GO Tu meny 

Avsnitt 8000-8150: Här har jag placerat menyn, d v s den del av 
programmet som skriver ut de alternativ du har att välja mellan 
och sedan hoppar till den avdelning du väljer. Programmet är nu i 
praktiken klart att använda, men vill du ha verklig nytta av det 
bör du vid tillfälle även knappa in den sista delen, listningsruti- 
nen. 

3000 rem EBB -meny-Sig 


500 

.020 


INPUT 


0 =s lump mO ss i g t 


=s_ istordriing"'" 
IF h >z OR h <o 
1830 FOR n =3 TO 

N <£ xT n 

1048 FOR n =3 Tu 
NEXT n 

•Ui !. 


2 = L va fet 
THEN GO TO 

Le ! 


1060 


nx : 

nx. : 


G O 


du Pva 


f (n 3 =o : 

U B S 8 0 : 
de glos o 


80 10 
HT Z 
.3020 
3030 
3 ; a S 
304-0 
3050 
3060 
3070 


CLS : PRINT 'g$ 
RT 4,Z;"MENY." 


PRINT BRIG 


PRINT 
PRINT 
CZ . TO 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 


i 

" 2 
12 ) 
“ 3 

" 4 

” 5 

" ö 


L i.)H 
LUR 


3 S i 3 t 
a S (z , 


13 TO 


r du 

svarade fe l 

pM? ( 

J /n 3 " 

; d $ : I 

6060 

LET 

C $ = INKEY $: 

F d $ < 

RND dJO"J" 

THEN 

GO TO 

N G O 

T G 

8080 


fft t: n y 





3090 

IF 

c $ = ”i" 

THEN 

1060 

REM 

- Lva 

f e L - 

•— 

O j G 

1000 


1878 

LET h =Z : LET m =C 

: LET 

r =o : 

8100 

IF 

CS=”2” 

THEN 

GO SUB 1S00 




O TO 

100© 

THEN 

1888 

FOR n =3 TO 

n x 



6110 

IF 

C $ = ”3" 

1090 

IF ? Cn ) < >o 

THEN 

G O TO 

i i 2.3 

8120 

IF 

C $ = "4" 

THEN 

1 10© 

GO SUB S00 




313© 

IP 

c$="5" 

THEN 

1110 

NEXT Ti 




8140 

IP 

■I $ = ”6" 

THEN 

1128 

GOTO 1058 




3150 

GO 

TO 803© 


INLKSN1NG " 

LISTO" 

SPRRR" 

LP.DDR " 

IF C$ = " 


THE 


LET 

LET 

GO 
G O 
GO 
GO 


g =500 
g =600 


TO 

TO 

TO 

TO 


3000 
2000 
7088 
7 100 


VÄND! 










Forts från föreg. sida 


Avsnitt 2000-2240: Listningsrutinen, som listar alla glosor och 
ger möjlighet att kopiera listan och ändra ev stavfel och liknande i 
glosorna. Jag ska bara kort nämna något om hur ändringsruti¬ 
nen (edit) fungerar. När du tryckt ”E” (för att editera) tillfrågas 
du vilken glosa du vill ändra, och du svarar naturligtvis med 
glosnumret i listningen. Skulle du vilja ändra språkens namn, 
dvs a$(l), skriver du talet —1, och för att ändra datum och 
antalet glosor skriver du 0. Om du av misstag tryckt ”E” så 
skriver du ett tal större än 50 och ingenting ändras. 

Nu är det bara att sätta igång att öva översättningar, eller varför 
inte huvudstäder, bilmärken, författare eller vad som helst man 
kan tänkas vilja lära sig. Till sist ett par råd vid användandet av 
programmet. Skulle du av misstag BREAKA programmet i kör¬ 
ningen skriv då CONTINUE eller GOTO meny. Skriver du RUN 
försvinner alla variabler och strängar och du blir av med alla 
inmatade glosor. RUN är således användbart om du vill tömma 
hela programmet för att starta om på nytt. Naturligtvis kan du 
utöka programmet och skräddarsy det så det passar dig. Du kan 
lägga in färg och ljud som du trivs med, en printer- eller sorte- 
ringsrutin, förbättra de befintliga rutinerna eller kanske göra en 
rutin som lägger ihop flera små glosfiler till en större. 

Eller varför inte använda det till ett arkad-adventure där du 
behöver ett hundratal olika frågor som ska besvaras . . .Valet är 
ditt. 


2000 REM ESI -lasta - WE& 

2010 GO SUB 1800: LET a=o: LET n 

— o 

202© LET a = 3 + Z : LET n-n + Z 
2030 PRXNT n —2; TRB 4: a ä < n , TO 12 

} • 

204.0 PRXNT TRB 18; a* (n ,13 TO ) 
•2050 IF a <10 RND n -£ <mx T HEN GO 
T" O -'020 

2060 LET a =0 : PRXNT 80 ; BRIGHT Z 


; " Li 

s t a : < Z X > 

Meny Kopia 

Ed i 

f »» . 

PRUSE O 


2070 

IF n-2=mx 

THEN PRUSE 0 : 

G O 

TO 2 © 

10 



2030 

LET C $ = INKEY £ 


2390 

IF C£="m" 

OR C*="M" THEN 

GO 

TO tit 

e n y 



2100 

IF c $ = "k” 

OR C $ = ”K" THEN 

CO 

H Y 

2110 

IF c $ = ”e" 

OR C £ = “E” THEN 

GO 

TO 2 

200 



2120 

IF c $ = " x ** 

OR C£="X" THEN 

GO 

SUB 

180Ö: GO 

TO 2020 


2 130 

IF n i 19- RND c£=”z" OF: c£ 

= , : ~z. 


" THcN LE ! n =n -20 : <30 SUB 1600: 

GO TO 2020 

£14-0 GO TO £880 

2200 REM -edit rutin - 

2210 INPUT "Kndra glosa nr T >"; 
if n<-z OR n >mx THEN GO TO £© 

Il y 

asas INPUT (a$(z, TO 12));" ord 
" : In > ; ' LIME d £ 

2230 INPUT fa $ (Z ,13 TO ) ) ; ” ord 
" (n! ' LIME e $ 

224-0 LET n =n+2: GO SUB 4-00: LEi^ 
n=n-z: LET a = 0 : CLS : GO SUB 130 
0 • QQ TO 202© 


Exempel på vad man kan sammanfoga språkövningen till. 
”BYGGA HUS” 

— ett fristående program 


I© REM == = = = Bygga hus = = = = = 

20 GO SUB 9000: LET an t=2 : GG 

TO 830 

100 REM Ull voija nytt ord 1 £ = 
1181+ nya a LtarnativSsi 

110 LET a = ZNT (RND^ant) +3 
120 LET e £ = a £ (a , TO 12) 

130 LET d $ = a £ ta , 13 TO ) 

14-0 FOR n =1 TO SV 

150 LET x =INT (RNDiant) +3: IF X 
=a THEN GO TO ISO 
160 LET b*(n)=a$(X,13 TO 1: NEX 

170 LET X = X NT IRNDtSV) +1: LET b 
S (X .1 =d £ : RETURN 
2Ö0 REM i«l INPUT RUTIN IfS 


Hl 


210 LET m$=INKEY£: IF m£ = '"’ THE 
n qo to 21Ö 
220 RETURN 

300 REM Ig! skriva Pver 
IBS gammal text 
310 FOR X =0 TO 8: PRXNT BRIGHT 
1;RT X.12:" 

NEXT' X: RETURN 
500 REM SIS hUVUd l OOP 831 
510 CLS : INK INT (RND*4-) : LET 
alt =INT CRND*3)+1 
520 LET r=0: LET t=0: PRXNT RT 
20,0: PAPER 4-.:“.. 

S30 GO SUB 100: GO SUB 300 
54-0 PRXNT INUERSE 1: RT 1,16; a* t 

1 . TO 12) 

SS© PRXNT INK INT (RND*4-J;P.T 3. 
13;"LversOttningen av ";RT S,lu; 
ei;" Or pO";flT 7,13;a?(1,13 TO ) 

560 FOR n =1 TO SV: PRXNT BRIGHT 
l; PAPER 7; INK 2;RT n+9 , IS; IN 
UERSE 1;n; INUERSE 0 ;" ";b$(nJ: 

EEEP .006,n+28: NEXT n 
570 PRINT «0;TRB 12; "UOLj fOU 
alternativ“ 

563 GO SUB 200: Ir ras<"i” OR 
v'’9" THEN GO TO 580 
59® INPUT LET n=UHL m* 

F,B 0 TF b S l'n > =d $ THEN PRINT 80; 
FLASH i," Fint jobbat! Rött s 

var* •'* : LET r=r+l: GO SUB 30 

0©: GO TO 62© 

Slö PRINT 80; "De t hOr bygget dr 
ar ut pM tiden i Du borde ha svara 
t " ; d PRUSE 0 

620 LET t = t +1: PRUSE 100: INPUT 
IF r=10 THEN GO TO SiU 
GO TO 530 _ _ _ 

REM f§§ resultat 

ill starta nytt spel! il 
PRINT RT 5,2; PAPER ö; INK 
FLASH 1 ;"FOrdigt" 

82© BEEP .4-, 15: PRUSE 1: PRUSE 
©• CLS : PRINT * * * 'TRB 1©;"SRATU 
LEPfiR! “ Det tog dig ";t; 

Hr att bli"' 'TRB 7;'* klar med by 
qqet": PRUSE 100 

830 PRINT RT 14,0; FLR-5H 1; INK 
2;” uoij svMfighetsgrad 2-9 . 

.. ”;RT 16.0; INUERSE l;"...e 11 

er 0 fPr att ladda frMgor " 

840 GO SUB 200 
850 XF m£="0” THEN PRINT_ 

SH i;"STARTA BANDET": LORD 
TR a $ () : LET ant=URi 
) : GO TO 8-30 

860 IF m£>"l" RND m£<="3" THEN 
LET SVaUAL l(i $ : INK RND *2 
500 
870 
3000 
3010 
3020 
3030 
3101 
3108 

3 1Ö9 

3110 

3111 
3201 


63Q 

300 

SIO 


FLh 
1 DR 
3 $(2,13 TO 


GO TO 


GO TO 34G „ „ _ 

REM IlSRitningsrutiner Sii 
PRINT RT 20 -r, 0 ; 

GO SUB 3000+alt*100+r 
RETURN _ 

print ” maa mk - return 

PRINT : RETURN 


PRINT ' 
PRINT ' 
RETURN 
PRINT ‘ 



I II I I I I 


:©2 PRlNT 




RETURN 

RETURN 

RETU 

RETURN 


3205 PRINT "ir s = s =3”: RcTURN 


3207 

3203 

3209 

321© 

33 1U 

0 + INT 

9000 

90 IS 

9020 

9030 

9©4© 

9050 

906© 

9900 


PRINT 
PRINT " 
PRINT ’’ 
PRINT " 
INK INT 


18 888 
OOOOO 


*S§- 


RETURN 
RETURN 
: RETURN 

_ RETURN 

(RND*6): GO SUB 300 

(RND»Stl) ifioe+r: RETURN 

rem Sä! init isring lil 
LET rnx=50 
DIM 3 f (WX+2.24) 

DIM b S < 9,12/ 

RAMDOMIZE 
LET an t=2 
RETURN 

Shue "Bygya hus" t—iME 10 
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HAR DU MISSAT 
NÅGOT TIDIGARE NUMMER? 


Här kan du nu beställa tidigare nummer av Allt om Hemdatorer. 
Av en del nummer finns endast ett fåtal kvar. 

OM DU PRENUMERERAR MISSAR DU INGA NUMMER! 

(Nr 3/83 är tyvärr slutsåld). 






Nr 3/83 
Slutsåld 




MÖT sm MASSOR 

JEFF MINTER OCH D0BBE1. 

LLAMORNAS IAU.T OM MARKNADS- 
KARSKARE HEMDATORER ANNONSER 


Nr 1/83 
Pris 10:- 


Nr 4/83 
10 :- 


Nr 2/83 
10 :- 


SPECIALNUMMER! 

TILL : 
VIC-64 
ABC 80 
SPECTRUM 


Nr 1/84 
15:— 


Nr 1,5/84 
15 :- 


Nr2/84 

15 :- 


Nr3/84 

15:- 


Jag beställer följande nummer: 

□ Nr 1/83 □ Nr 2/83 □ Nr 4/83 

□ Nr 1/84 □ Nr 1,5/84 □ Nr 2/84 □ Nr 3/84 


Namn . 

Adress . 

Postnr.Postadress . 

Tel.nr . 

Porto och postförskottsavgifter tillkommer 


Frankeras ej 
Allt om 
Hemdatorer 
betalar 
portot 




Svarspost 

Kundnummer 28700029 
104 20 STOCKHOLM 
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SJOROVAR-KURT 

■ ett spel till Oric 



Stackars Kurt. 

Hans karriär som 
sjörövare är snart 
slut, om inte du kan 
hjälpa honom. Kurt 
sitter nämligen 
fången i kapten 
Kroks skepp. 
Längst ner i kölsvi¬ 
net har den stacka¬ 
ren blivit placerad. 
Du ska självklart 
hjälpa honom ut. 

Av Jan Hultkvist 

■ ■ Kapten Kroks skepp är 
inte som alla andra sjörövar- 
fartyg. För att ta sig ner under 
däck på.ett normalt fartyg 
finns oftast luckor i golvet som 
man ska klättra igenom. I 
Kapten Kroks skepp finns ett 
hål och till råga på allt, det rör 
på sig. Rörelsebanan för detta 
hål styrs av en hemdator som 
självklart är en Oric-1. 

Till kapten Kroks stora för¬ 
tvivlan och Kurts glädje har 


datorn börjat krångla. Den 
sätter ut fler och fler hål som 
har en sådan bana att de ibland 
passerar Kurt. 

Börja hoppa 

Som ni säkert förstått har 
Kurt nu fått sin chans att fly. 
Förra året var han med i VM i 
höjdhopp och kan därför med 
lätthet ta ett skutt upp till nästa 
våning. Se bara till att du ej 
slår huvudet i taket. Om detta 
skulle ske så ligger du avsvim¬ 
mad en viss tid. Har du oturen 
att få ett hål under dig trillar du 
givetvis ner en våning och 
svimmar på samma sätt. Om 
du faller ner i kölsvinet får du 
hjärnskakning och efter fem 
sådana dör Kurt. 

För att göra det hela aningen 
lättare kommer du t.ex fram 
på bildskärmens högra sida 
om du går ut på den vänstra. 
Detta gäller dock inte på övers¬ 
ta våningen. Där ska du gå så 
långt till höger du kan för att 
komma ut från Kapten Kroks 
fartyg. 


När du gjort detta får du som 
uppdrag att hjälpa Kurts bror 
som hamnat i en något svårare 
situation. 

Uppe på däck finns nu en ka¬ 
non som också är kopplad till 
datorn. Även detta program 
har brakat ihop. Istället för att 
skjuta på fiendeskepp under 
strider så skjuter den på måfå 
rakt ner i båten. Den laddas 
inte heller med gamla hederli¬ 
ga kanonkulor utan med nå¬ 
gon konstig ammunition som 
endast är skadlig för båten. 

Styr Kurt 

För att kunna spela använder 
du följande tangenter: 

Z = gå till vänster 
X = gå till höger 
/ = hoppa 

För att göra programmet 
snabbare har jag inga IF-satser 
där det ofta kör. Istället an¬ 
vänder jag Boolean algebra. 
Den fungerar så att om frågan 
stämmer svarar datorn med -1 
och annars 0. Prova med att 
skriva t.ex 5 = 5 eller 4 <2. 


Ett annat sätt att göra det 


snabbare är att stänga av tan¬ 
gentbordet då det ej används i 
programmet. CALL#E6CA 

stänger 

av interrupts och 

CALUE804 sätter på dem 
igen. Observera dock att du ej 
kan använda WAIT-komman- 

dot då 
stängd. 

interruptsen är av- 

Programbeskrivning 

Rad 

Funktion 

1 

Stänger av tan¬ 
gentbordet 

2-6 

Ger variabler sina 
värden 

10-40 

Tecken deffinie- 
ring 

50-64 

Skärm uppritning 

65-150 

Huvudloop 

65-85 

Förflyttning etc. 
av hål 

90-98 

Känner av om Kurt 
står på golv eller 
hålrum 

99 

Sätter på tangent¬ 
bordet 
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100-125 Känner av tangent¬ 

bordet 

130-144 Rutin för kanon¬ 
kulor 

1000-1010 Gosubrutin för 
steg till vänster 

1100-1110 Gosubrutin för 
steg till höger 

1200-1230 Gosubrutin för 
hopp 


1500- Gosubrutin för ka- 
nonutskjutning 
2020-2040 Gosubrutin för ny¬ 
bildning av hål 
3000-3040 Gosubrutin då 
Kurt faller ner en 
våning 

3500-3510 Svimnings-rutin 
5000-5020 Längd av svimning 
etc. ■ 


0 PRINTCHR$C173:CLS:PL0T9,12,"PRESS AKY 
KEY 10 STORT' 1 :GETfl$ 

1 CALl#E6CA 

2 PRINTCHR$C63:UB=1S 

3 h- 2 :GH=23 :GB’= 1 e : G$= " f '* :GH$=-"e" 

4 L]U=5:PC 13-1 :HC23=-1 :HOCl 3=CINTCRHDC13 

*63+23*3 :H0C23 = CIMTCRNDC13X 
63+23*3 

6 BC13=INTCRNDC 1 3*283+2 :BC23=INTCRNDC 1 3* 

283+2 

10 REPE01 

20 REfiD D:P0KE46856+I,D 
30 1=1+1 
40 UNTIL 1=120 

50 P$="939999999999999999999999999999999 
99999 " JB$="9 9 " 

55 FOPER0 : INK3 

59 L«=''JJjJJ"- 

60 CLSJFOR1=21 TO 1 STEP-3:PLOT0,I,0$:NE 
XT :PL0T 0,26, LEFT$CL$ , LI'33 

61 Pl GT0,24 , "- 


62 PL.OT0,3, " 


64 PLOT10,26, "SC0RE:"+STR$CSC3 

65 FOR 1=1TOH 

70 PLOTBC13,HO C 13,B$ 

80 BCI3=BCI3+HC 13 

82 TE*=1-CBCI 3 0341-CBC 13=03 J0NTE*G0T085, 

83 

83 PLOTBCI3,HOC13,"99999":BCI3=BCI3-33*H 
C13JGOSUB2080 
85 NEXT I 

90 TE*=1-CSCRNCGB,GH+13=323:0NTE*G0T095, 

91 

91 GOSUB3000 

95 TE*=1-CS=13:0NTE*G0T098,3500 

98 PLOT GB,GH,G$JPLOTGB,GH-1,GHé 

99 CALL“E804 0 

100 TE* = 1-CPEEK C5203 = 1783 JONTE*G0T0110,1 
05 

105 GOSUB1000 

110 TE*=1-CPEEKC5203=1763JONTE*GOTO120,1 
15 

115 GOSUB1100 

120 TE*=1~CPEEKC5203 = 1593 :ONTE*GOTO130, 1 
25 

125 GOSUB1200 
127 C0LL4E6C0 


130 TE*=1-CKON*>03:ONTE*GOTO150,135 
135 PLOTKB*, 1 , " » JPL0TKB*,2, " " JKB*=KB*+ 
Kx :PLOTKB*, 1, "m" :PL0TKB*,2, 

"n " 

138 1E*=1-CKB*<33-CKB*>.353 JQNTE*30TC140, 
137 

137 Kx~Kx %—l 

I 40 FOR I = 1 TOKAN* JPLOTSB C 13, SH C 13,32 :SH CI 
3--SHCI3 + 1 : PL 0 TSB C 13, SK C 13, 1 

II 

142 TE*=1~CSHCI3>203:0NTE*G070144,1500 
144 NEXT 
150 GOl065 

1000 PLOTGB,GH," "JPLOTGB,GK-1," " :GB=GB 
-1 

1001 TE=1-CGB<4 3JQNTEGOTO1005, 1002 

100? RB--35 :TE = 1-CGH=53 JONTEGOTO1005, 1003 
1003 GB=3 

1005 G$="b":GH$="&" 

1010 PLOTGB,GH,G$ JPLOTGB,GH-1, GH$jRETURN 
1100 PLOTGB,GH," "JPLOTGB,GH-1," ":GB=GB 
-1sIF GB=36THEN GB=3 
1105 GS="d":GH$="c" 

1 107 1 E=1-CGH=53-CGB=363 JQNTEGOTOl 110, 1.1 
1 . 0,20000 

1110 PLOTGB,GH,G$JPLOTGB,GH-1,GH$ JRETURN 
1200 TF SCRNCGB, GH-23 0 32 THEN PING JGOT0 
5000 

1203 SC--SC+10 JPLOT10,26, "SCORE : "+STRSCSC 

3 

1205 G$ = "f"JGH$="e" 

1207 PING 

1210 F0RII=1T03JPLOTGB,GH," "JPLOTGB,GH- 

1," "JGH=GH-1 

1215 nilSIC 1,4, 11*4, 15 

1220 PLOTGB,GH,G$ JPLOTGB,GH-1,GH$ 

1221 FOP I=1TOH 

1222 PLOTBC13,HOCI3>B$ 

1223 B C I 3 =B C13 +H. C f 3 

1.224 IFBC I 3=340RBC T 3=0TH.EMPLOTBC 13 , HOC 13 
," 99999 " :B C13 —B C 13+33XHC 13X 
-1JGGSUB2000 

1225 NEXT I 

1226 NEXTII 

1227 PLOTGB,GH+1," 9 " 

1220 PLAY0,0,0,0JRETURN 

1500 PLOTSBCI3,21,32 JSBC13=KB* =SHC13=4:p 
LOTSBC13,4,111:SHOOT:GOTO14 

4 

2000 HO C13 =H0 Cl 3 +3*H C T 3 

2010 IFHOC13=3ORH0CI3=2.4THENHOC 13=H0C 1 3- 
18*HCI3 

2020 IF RNDC13 <•23THEN H=H+1JHCH3=HCH-13 

*-l ELSE RETURN 

2025 IF H>7 THEN H=7JRETURN 

2030 HOCH3 = CINTCRNDC 1 3*63+23*3JBCH3=INTC 

RNDC13*283^ 

2040 RETURN 

3000 G$-“" f" :GH$="e" 


VÄND! 















Forts från föreg. sida 


3003 SC-SC-8 = IFSC<0THEN'SC : 0 

3004 PLQT10j 26,"SCORE:"+STRS CSC3 +" " 

3005 PING 

3007 PL 01 GB +1, GH> 11 

3008 Pl OT GB+1 j GH.-l , " “ 

3010 FOR I 1 = 1 T03 : PLOTGB, GH, " 11 '■ PLOTGB, GPI- 
1," " :GH=GH+l 
969 UIAIT5 

3015 nUSICl,4,14-11*4,15 

3020 PLOTGB,GH,G$:PLOTGB,GH-1, GH$ 

3026 NEXTI1 

3030 PL AY0,0,0, 0:SU=SU+INTCRNDC 11*101+8 = 
S=1 =nUSICl ,2,2, 07PLAY 1,0,4, 

5 

3031 IFSU>35THENSU=35 . 

3033 IFGH=23THENLIU=LIU-10PLOTLIU,26, " " 

: IFLIU=0THEN21000 
3035 PLOTGB,GH-1," 

3040 PLOT GB, GH, "hl" :RETLIRN 
3500 SU~SO- 1 :IFSU=0THEMS=0=PL fTY0,0,0,0 =P 
l.OTGB, GH, " " :PL0TGB+1, GH-1 

GOTO130 

3505 IFBOL L = 1 THENBOL.L-0 =B3$-"k "ELSEBOL L~ 
1 :B0$-" l " 

3507 PLOTGB+1,GH-1,BOS 
3510 GOTO 130 

5000 SU=INTCRNDC 13X153h 10=S-1 =f1USICl,7,7 

. 0 =PL AY1,0,4,50 

3003 SC.--SC-20 = IF SC<0THENSO0 

5004 Pl. 0110,76, "SCORE :"+STR$CSC3 

5005 PL OTGB,GH-1," " 

5010 PL 01 GB,GH, "h i " 

5020 GOTO 130 

10000 DATA0,14,59,31,27,3,31,4,14,29,39, 
4 , 14,26,19,49,0,28,55,62,54 
,48,62,8 

10010 DATA28,46,59,8,28,22,50,33,30,45,6 

3,45,51,30,12,30,45,45,12,3 

0,18,51,33 

10020 DATA33,0,63,63,0,0,0,0,0,56,50,50, 

50,50,50,63,0,0,0,2,54,55,3 

7,63,62 

10030 DATA28,28,8,28,42,8,20,20 

10040 DA1A0,0,18,0,33,0,20,0,0,0.4,17,0, 

32,10,0 

10050 DATA0,0,12,30,63,63,63,63,63,30,30 
,30,12, 12,12,30,0,0,12,30,3 
0 ,12,0,0 

20000 KAN*=KAN*+1 : F OR I — 1T OKAN* +1 =SBCIO = I 
NTCRNDC13X333+3 :SH.C 13 = INTCR 
HDC1 .3X153+5 
20005 NEXT 

20010 KB*=INTCRNDC1 3X333 +3:K*=1 =GH^23=GB 
10 =p:=2 = GOTO60 

21000 PLOTi3,11,"GAHE OUER":PL0T9,13,"YO 
1 R SCORE UI(T3"+S = RSCSC3 

21010 PLOT,3,"ANOTHER GO fY/N3 ?'=GE3A$= 
I FAS <>"N"TRENPRINTCHR$C63, 

CHRSC173 



I 
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EN ANFALLS 


För oexpanderad VIC-20 kommer här 
ett spel där det gäller att skjuta ner 
tanks. 

Spelet utnyttjar VIC-20:s grafik bra 
och är lagom svårt. Spelet är gjort av 
Stefan Strömberg i Hallsberg. 


lo REM*************** 

. •.< RtM** HNT 1THNI - ♦ ♦ 

30 REM** BUHI EF ♦ ♦ 

4o ftHt» GJORD ♦♦ 

50 REM** 83082. ♦♦ 

60 REM** MV ♦♦ 

.o REM** 8TEFHN ♦♦ 
y0 REM** STRÖMBERG ♦♦ 

98 REM*************** 

100 PR 1NT"SVW HNT 1 IflM» Bl K«■ ER««" 

HO PRIM T" . = PlGHf lURHiT PRI NT" < = LEFT TURIW PRINT" H SHOOTS” 

128 Li8TR0,8,8.20.62.12. 127.65.0.0.3,15.31-63,88.63.0,0.128»255,224.240.88-240 
1 30 1'HlMö.y. 1 -255,7.15.26-15-0-0 MZ,240.248,252,10.252.1.7,7.15-63- 12/ 127-255 
140 HhTRO. 4.12 -60- 62•127,127.255 -192•224 - 240,240.248 -254 255.255 
150 DH1H255.255-255-255-2 t *5 .-.•55-255-255.56.16. 16.1*. 16-16-16- 16- 128.64.32,0-0-0 
0,0 

16H HHTH148- 34,136,87-186,108. 197.124.0-98-100.8- lt.-38,78.0 
170 P0KE53-Ö P0KE54.28-P13KE51,8• P0KE52,28 R0KE55-0 PuRE56,28 
188 KiPL=8T0464 Pi>E7168*L.RERK‘.32?68*L; NEXT 
190 FORL : 0TO103 PEHDR P0KE7448H..R NEXT 
£ 00 PR INI" IT Rijkb 36869 • 255 POKE 3*879 • 248 
210 Tf*"888008“ 

>20 V=0 IT 8 > = "-•• - TB<l>«"i" TH2>=*r;“ T = 1 H=50 B=55 T1*=T* 2*58759 M=211 N=214 
1 = 12 

230 L*=" >> > •(*•♦ *.♦ < * -•> " H“36878 BR*H-1 SK=36865 

/4n '>l*V+ + 0"++* •♦«.«■♦■••♦•♦♦♦♦♦*••♦♦♦ <«-+♦+*<*" 

750 L*»Lf+L**L$ 

260 PR IN I "<S" F0RL=8T07 PR INI THE* 11 " NEXT GU6UB588 

270 P0IE211»O P0KE214-8 SVS58759 PRINT■♦♦♦♦♦♦♦♦*♦♦♦♦♦*♦*♦♦*♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
288 REM 

298 P=PEEK<19?> V=0 1FP=371HENV*1 
3O0 IFP=29THENV=-1 
310 REM 

320 IM >00010370 

338 N H 3HNUH 14HNDRND* II • >.85THENT = INT(RND<TI *3-1) IFTG0T0378 

340 IFVHUrU- ITHENGOTO600 

350 0Z=20O-QZ PÖKE36876 ,QZ POKEH- 5 

360 G0T0398 

: ;70 IF<.D<80RD. 14 •HND-FrND* TI **F .8THENT-T*-INT. RNH< TI -*2-1 • IFNQ1 I IHENTI*=H GOTO 
340 

380 POKE 36876- 0 : 02=200 

390 IF NOT < <.H“100HNIlft*V‘ 1 »10 ■ OR • H= 1 HNBH* V . 1 • • THENH-fi+V 

400 IKNOTT jhNDVmL- T If •.- 5THENCC=200-GZ P0KE36876,QZ 
410 1F B>85QRB<-151HENT = -T 
420 B=B*T/2 

430 B*B-H POtEZtl.M P0TE214.il SYS58759 PRI NT" '1". REM 23 

440 F=L> ...OHNIHi. n I PM Ht NRR INTSPl. • B> 1 ! • T« 1 "3" 

450 POKEM,8 POKEM,6 SVSZ PPINTMID*« L* .8.22 »MID*« <■% -H.22-» 

460 1FPEEK-.197 •=17HNH;;=nIHENX=2l V=21 1=0 
470 IFXMNDV* 12THENGOS1.IB5C0 G0T0518 

480 IFXTHENPUl-EM-X Fi.iREN.V SW PRI NT" ", X*X-1-V V*Y-1 KHEM.X POKEN.V SYSZ PRI 
NI**-". 

490 PR INI "al HNGEL"H"II " , *4)" T HB< 13> "ENEMV" 1NT C B ‘ "II " G0T0288 
500 F0RL=13T01 7 P0KEM-11 POKE IM SYSZ PRINT", " • NEXT PETURN 
510 PEM TRHFF • 

520 POKEM.X POKEN-V SYSZ-PRINT" " 0*7688*22*<V-1>*X-l-V- 1FPEEK*.O>=32THENX=0 GOTO 
4O0 

530 POKE0•46 RUl i 36876.0 

540 POKEBR180 FORL=0TO155TEP2 POKEH-L NEXT FORL=15TO0$T£P-.85 PolEH-L NEXT 

55Ö B=H+RN1)« TI > *4H-20 IF BJ850RB : 150010558 

568 X=0 1 = 1 S=S+100 F =0 1 =0 

570 IFI>67 HEN1 = 1-1 

588 IFS>10O0THEN1=5 

590 POKEM•11 POREN,21 SYSZ FPlNT"M;uPE ,, S, POREBP.0 G0TO498 

60Ö PEM TRfFFHB 

610 IFD<0ORD>21 THENL«=0 

,..:o POKEM, D*1 POREN,11 SYSZ PRIMT-amir. F0RL«8T0588 NEXT PRINT "BUS" ROR EBP - 128 
630 POKE36876 • 8 f URL=288T0138STEP-. 9 POKEBR, L FOI EH. 15-<L.'4.7-28 • NI.::T 
648 F0RL**8T015STEP2 POKER • L P0KESK,22*RND<TI )*38 NEXT FORL*15TOOSTEP-.03 
650 POR I H. 1. HtX 1 POK ESK, 38 

660 o=G+25 POKEM,8 POREN,21 SVSZ PR1NT"!®NMNGE"0"Ä 2"• 

670 POKEM,8 POREN.21 3YSZ PRINT"SRlNMHGE“G"ll 3'' 

680 I FG° 100THENPURF.fl.5 Ful EN-11 SVSZ PRINT" i-HME OVER" WRIT19/.63 POKEBR.0 RUN2 
00 

690 I - -1 I I$=Tf F=o PiJKEBR.0 GU T0280 
700 REMSLflTTERVRGEN168 694 Mö HHLL5BF.Ru 

REHDY. 
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MED DIN 64A 


Denna gång presenterar vi Mastermind för VIC-64. 
Programmet innehåller en del hjälptext, men inte allt som behövs 

för att vinna det. 


■ ■ Till att börja med frågar 
programmet om du vill ha 
spelbeskrivning. Tryck då J 
för ja eller N för nej. Svarar du 
J får du se en sida med hjälp¬ 
text. 

Efter detta är det dags att väl¬ 
ja svårighetsgrad. Denna be¬ 
ror på antal prickar som ska 
gissas och antal tillåtna färger. 
Bägge siffrorna ska vara i in- 
tervallet 3-8. 

Ett speltips: Svårighetsgra¬ 
den ökar snabbt, antal möjliga 
svar får du genom att upphöja 
antal prickar med antal färger. 
T ex låter 3 prickar och 4 färg¬ 
er inte som mycket men det ger 
faktiskt 81 olika möjligheter. 

Nu börjar själva spelet. Pro¬ 
grammet talar om för dig vil¬ 
ket drag du är på och ger viss 
annan information på skär¬ 
men också. Överst till vänster 
kan du se vilka färger som gäl¬ 


ler. Dessa använder du genom 
att trycka ner siffran som står 
över. Dessa färger är samma 
som på tangenterna utom 1 
som ger orange färg. Du tryc¬ 
ker ner lika många tangenter 
som du har valt prickar. Där¬ 
efter trycker du < RE- 
TURN >. Skriver du fel kan 
detta korrigeras genom att 
trycka Fl. 

Nu räknar programmet ut 
hur många prickar som står på 
rätt plats och som har korrekt 
färg samt hur många prickar 
som har riktig färg, men som 
står på fel plats. Dessa tal dy¬ 
ker upp på skärmen under den 
kombination som du skrev in. 
Det översta talet är det antal 
punkter som har riktig färg 
och riktig plats. 

Antingen hittar du rätt kom¬ 
bination eller så visar pro¬ 
grammet dig den efter 16 drag. 

Nu blir du tillfrågad om du 


vill spela igen. Svara som tidi¬ 
gare med J eller N. Svarar du N 
kommer datorn att varmstar¬ 
ta. Svarar du J kommer datorn 


att fråga dig om du vill föränd¬ 
ra svårighetsgraden. Även 
denna fråga besvaras med J el¬ 
ler N. ■ 


lött Poke 53288/8 Poke 53281/8 rem svart skarn ### 

111 » poke 650.-255 : rem ♦♦♦ rePeterende tanGenter 
i vy pri ut chr$<8> ; ren *** läs teckentväxl in9 
130 Gosub 10800 
148 Pri mt p r i nt • P r i rit chr* < 5 > 

150 print " BeskrivninG < J/N) ? 

168 Get x* lf x$="" 9oto 168 
1/0 it or x$="N" Goto 488 

180 it x$="j" or Goto 280 

11)0 90tö 160 
288 pr i nt chr$ < 145)/ 

210 Print"SPelet Master-Hind ar valdiGt enkelt. "/ 

220 Pr mt "Datorn staller uPP en kombination av "/ 
print "Punkter/ son kan ha olika farGer. 

48 Print "Du fär inte se denna kombination* nen 
:58 print "du ska i sta 11et Gissa di9 till hur 
v.0 Print "den ser ut. Du skriver ditt förslaG/ och", 

2/0 print " ProGrammet rak nar ut hur Pass val 

230 Print "förslaGet tände ned kombinationen den ", 

296 Print "satt* uPP. Därefter berättar den hur 
j00 Print "mlnGa Punkter du har satt riktiGt och 
310 Print "hur mänGa. Punkter som har rikti9 får9 "/ 

-:20 print "nen star P? fel Plats. Frän dett.» är 
•• ' att lista ut detölförsla9 som"; 

340 Print "J.r riktiGt. Lycka till 1 

-:58 Print Print Print Print " Tryck RETURN for att fortsätta. " • 
.360 Get xi i i x$Ochr$k 13) Goto 360 
400 GOSV.b 10000 
410 miS Ä "3" • wa$="8" 

428 Print : print Print chr:T<5> 


30 































•;>.« Pri rit " Pwnkter i’ var jefiHcombi nation (3-8) ? chr*<157); 

äO 9tt i if x*<ni* or ;*>roa* 9oto 448 
: .t- aPswaUx*.' Print chr*( 157) chr*<157) " *' x* ; Print 

k-0 Pn nt " Hr»tal ti l lätr»? fär9er <3-8> ? chr*<157); 

470 ,; <tt x4 ii J >n-l or x*>roa* 9oto 470 
v af=val <x*.> • Print chr*< 157) chr*<157) " " x* PriAt : Pnnt Print 

-VU Pnnt M rr*cf i ETURN fot att fortsatta."/ 
t A* 9et ■ J lf f >chrJ<. 13) goto 5W 
51 é a=rncK—tl 

_v • ?,*• l ' = * -pj -.2 -f a$<3> = M 5Sfc! M ra*<4>="a?" 

»'?.*• 6 .•="«*'•' i y*-*>="1^ :fa*<7)="K'" fa*<8)= H ^" 

.4 - cu*=chr 4 a 19) f or 1=0 to 23 


vä cu*=cu*+chr*<17■ ne-xt 

580 mi*="J" iw*=chr*<aif+48) 

i 000 i or i = l to 3P 

101Ö k < i t =i nt ■ rncK 1 ‘ taf )+1 

1020 next 

1030 fo=0 

1040 9osub 10050 

1050 pr i At left*(cu*/5> chr *<158,- 
060 Pr int sPc* 3) left*<"12345678"•af>; 

1070 Prir»t ta.b<20> "_" 

1880 Print " "/for i=l to af 
1090 Print fa$<i •• next 
1100 Print chr*<158>• 

1110 p» int tab<20> chr*<18> " fl " chr*<146>; 

1120 Print " radera" 

! 130 for jsl to =P 
: i40 p t i nt 1 ert*' cu*•13+ 1 > 

' 1 prmt sPc, 36 > "♦" next 
1 v> • ♦ o= fo+1 Pr i nt l e f1* < cu * • 18 > chr* •, 158> 

•7 •• irint " försök nummer • " ri9htl(str$vfo)»2> “ 
1220 te=8 

1.7 ,:0 pj -1 nt chr*<158) "_" chr %< 157> ; 

i240 9et x* : if x*="" 9oto 1240 

It50 i* t=chr** l ; and te=aP 9oto 1480 

1260 if f=chr*<l33> goto 1298 

12. i it x*>=mi* and >*<=wa* 9oto 1338 

1280 goto 1240 

1290 Pr int left *<cu*•18> 

13Ö0 Print sPc<25> " " 

1310 » rint let tf • . uf • 18) 

1320 Print sPc<25); 9oto 1220 
1330 j t te=aP 9oto 1230 
1340 t e=t e +1 a < te > =va l < x* > 

1350 pr int t a**a<te>> - 
136Ö goto 1230 
14Ö0 Print " " rP=0 ; rf=0 
!410 for i = ! to aP 

1470 if ? i »=f ■ i> tt,:n rP=rP*l k(i)=-ka>:a<i)=-a(i) 
1430 next 

1440 if rP=aP 90to 1520 
1450 for i = l to aP 
1460 if a<i)<0 goto 1510 
1470 f or > = 1 to aP 
1430 it k* j) 0 goto 1500 

1490 i f ? • i >=k v j ) t he n r f=rf+1 lu >=-k < ,• > • j =a.P 

1500 next 
1510 next 

1520 for i = l to »P 

1530 a< i )=abs<a< 0)4 < i »=abs<k< i )> 

1540 next 

155y p» int let t* : <cu. * • 18) 

1560 Print sPc<25> " 

1570 for i = l to aP 
1530 Print left*<cu*•13+ 1 > 

1590 pr int *Pc<1+fo#2> fa*<a<i)> 


1600 next 

1 c 10 Pri nt l et t* •: cu * • 15+aP ) chr* < 158 > 

1620 Pri nt ePc< 1+f ot2.> ri9ht*<str*<rP 7 /1) 

1630 c-rmt =-Pc l+fo*2> r i9ht*<str*(rf > /1 >; 

1(540 if rp*ap goto 2800 
1650 if fo<16 goto 1208 
1660 for 1=1 t o a.P 
1»>70 Print left*<cu*.-13+1 • 

1680 p rint sp c<36) fa* < k <i>) 

1690 Print left*Ccu*/10) chr$<5) 

1700 next 

1710 Print " du löste lkke koden med 16 fors9k. 


1720 goto 2500 

2O00 for i=l to aP 

2010 Print left*<cu*•13+i> 

2028 Print sPC<36> fa*(k«l^t 
2030 Print left*<cu*/ 10) chr*<5) 

2040 next 

2050 Print " du. loste loden med" fo "försök* 

2700 Print " en 9an9 till (,'/n> ? 

2510 9et- x* if x$="‘‘ goto 2510 
2520 if x*="n" or x*="N" then s^s 64768 
2538 if x*0"j" and x*<>"J" 9oto 2518 
2548 pr i nt l ef t*< cu*. 18> 

2550 Print " samma svårighetsgrad och 

25*68 Print " antal färger <j/n) ? 

27*70 get x* if x** w " 9oto 2570 
2580 if x*="n" or c*="N" 9oto 488 
2598 if x$="j" or x*="J" goto 1888 
26-00 9ot-o 2578 
9999 end 

18008 print chr*<147) chr*(14) chr*<18) chr*(153); 
18010 Print " 

10928 print " C0MM0D0RE 64 MflSTER-MIND 

10030 Print " 

10O40 print chr*(146) return 

10050 print -hr*'147) chr*<142) chr*<18) chr*<28); 
18060 Print " 

1OO70 print " . commodore 64 mas ter-mind 

1008Ö Print " 

10090 P r i nt chr* v 146*) re tur n 


ready. 


SPECTRUM FDS \ 



ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD 


Nu är det äntligen här! Det professionella tangent¬ 
bordet för Spectrum. Inbyggt i en elegant och stabil 
låda som rymmer Din dator, nätaggregat och dess¬ 
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras 
snabbt och enkelt helt utan lödningar och på ett par 
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen¬ 
terna är av mycket hög kvalité med guldplätterade 
brytare och alla symboler, entangentsord etc. är 
tryckta direkt på tangenterna. Lång mellanslags- 
tangent, markörtangenter, DELETE-tangent, dub¬ 
belstorleks shift/enter tangenter och två funktions 
tangenter är några av de extra fördelar FDS tan¬ 
gentbordet erbjuder. Ett års garanti. Pris endast 
795 kr inkl. moms och porto. 


r i i 


ÅTERFÖRSÄLJARE SÖKES! 

svik-data 


BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29 



Ja. jag beställer: 

st Spectravideo SV 318, 32 Kb RAM 32 Kb ROM-mmne, 2.490; 
st Spectravideo SV 328, 80 Kb RAM-/32 Kb ROM minne, 4 490: f 

st Philips monitor 12", 15 Mhz, 1.200: | 

st Datakassettstation SV 903, 1800 baud, stereo, 795 
st Floppydiskstation SV 902, enkelsid. 40 spär, 3.698: 
st Datatrack kassettband spec. C 25, 3-pack, 39: 
st Verbatim desketter, 40 spår, 10-pack, 353: | 

st Interface SV 803. expanderar minnet med 16 K RAM. 495: g 

st Basic på Spectravideo, Förlagsgruppen, 139: 
st Joystick Quickshot SV 101, tre mån garanti, 98: 
st Nybörjarpaket (SV 318 dator, kassettstation, 4 programmerings ® 
kassetter och en engelsk kassett med 16 program). 

Spara 490: , 2.990: /paket. 

st Utbildningspaket (som ovan men med SV 328 dator). 

Spara 490: , 4.990: paket. 



Namn 


Adress 


Telefon _/_ Persomorgnr 



373 00 Jam/oslatl 


31 
























Rymdskeppen 

anfaller! 


■ ■ Från Toralf Myrvang 
har vi fått ett långt och spän¬ 
nande spel till Spectravideo. 
Det är ett rymdspel som heter 
”Xenoo”. 

För att programmet ska fun¬ 
gera ordentligt ska du först 
skriva in program 1 och spara 
det på band. Detta program 
definierar upp spritarnas utse¬ 
ende. 

Nu är det dags att knappa in 
program 2 och lägga det efter 


Av Toralf Myrvang 

program 1 på samma band. 
För att köra spelet så ska du 
ladda in program 1 igen och 
skriva RUN. Nu laddas pro¬ 
gram 2 in automatiskt men du 
måste ändå starta det med yt¬ 
terligare ett RUN. 

Nu är det dags att starta 
rymdskeppet. Det gör du ge¬ 
nom att dra joysticken uppåt. 
Då befinner du dig i strid med 
flera rymdskepp. Skulle du 
blir träffad har du ändå möi¬ 


lighet att fortsätta genom att 
vinna en duell. 

Har du klarat av detta gäller 
det att undvika diverse fallan¬ 
de föremål. En träff här skic¬ 
kar dig tillbaka till omgång 1. 
Har du väl klarat av detta är 
det dags att plocka de föremål 
som faller från rymden. En 
miss här tvinga dig att måla lå¬ 
dorna röda. 

Lycka till! 







m 




■v:;-, 


A LCM 

























PROGRAM 1 

1 REM 

2 REM PROGRAMMET SKA LADDAS FORE XENOO 

3 REM SKRIV RUN SEDAN SKA PROGRAMMET 

4 REM XENOO LADDAS IM 

6 REM 

7 REM SPRITARNA AER DESIGNADE AV 

8 REM TORALF MYRVANG 

9 REM . 

11 REM 

12 SLSSPRINT-VAR VAENLIG VAENTA * 

15 FORI=58968'T059000'*48*32:READA3:POKEI,VAL <"tH"*AS):NEXT 

1? PPINT:INPUT*VILL DU TITTA PA SPRITARNA * IJ/NI * * IAHIIFNO 

TAHi- * J * THENCLOAD * XENOO * 

20 C0L0R15.4:INPUT-VILKEN SPRITE VILL DU SE*IN 

30 SCREEN1,2:C0L0R15,1,5:SH=* * J FOR1=59000•♦N#32TO59032•*N#32:8H*SK*CHR5 fPEEK(I)> 

SNEXT:SPRITER !1)=SB 

40 PUTSPRITE1,<100,100),15,1 

50 IF INKEYH=CHRQ(13)THEN20ELSE50 

85 REM 

89 REM SPRITE-l 

90 DATA C0, FF, 48,48, F8, C?, D6, DS, DS, 06, C"’, F8, 48,48, FF , 00, 3 , FF, 12, D2, IF , E3, AB, AB 
,AB,6B,E3,IF.D2,12,FF,3 ,0 

95 REM 

99 REM SPRITE 0 

100 DATAI ,3 ,1 ,0 ,3 ,27,77,27,3 ,0 ,1 , 3 ,1 ,0 ,0 ,0 ,0 ,80,0 ,0 ,80,08,00,08 
,80,0 ,0 ,80,0 ,0 ,0 ,1 

105 REM 

109 REM SPRITE 1 

110 DATAI ,3 ,3 ,23,23,7l,FD.8F,FC,6E,38.38,10,10,10,83,80,C0,C0,C4,C4,8E,BF,Fl, 
3F.76,1C,IC,8 ,8 ,8 ,0 

115 REM 

119 REM SPRITE 2 

120 DATA0 , ID, 16, IB, 1D, IF, 3F, 79,61,83,3 ,7 ,8 ,10,0 ,0 , 86, 1C , 38,78, *»0, E0,82, F4 , 
D8,ECiF4,1C,0 ,0 ,0 .3 

125 REM 

129 REM SPRITE 3 

130 DATA6 ,1E,FA,IF,7 ,F ,7 ,7 ,F ,3 ,1F,FA,1E,6 ,3 ,80,00,F0,C0,80,80,3C,FF,FF, 
3C,80,80,C0,F0,C0,80,8 

135 REM 

139 REM SPRITE 4 

140 DATA6 ,7 ,43,63,30,3C,IF,IF,IF,ID,IB,16,ID,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,FC,F4,EC,D8,F4,C2, 
**0,78,30, 1C,6 ,82,0 ,10 

145 REM 

149 REM SPRITE 5 

150 DATA10,10,38,38,6E,FC,8F,FD,71,23,23, 3 ,3 ,1 ,1 ,8 ,8 .8 ,1C,1C,76.3F, Fl,B 
F,8E,04,04,00,00,80,80,0 

155 REM 

159 REM SPRITE 6 

160 DATA0 ,0 ,38,2F,37,18,1F,21,47,E ,1E,30,38,61,0 ,0 ,8 ,30,F0,E0,01,86,9E,FC, 
F8,88,08,68,B8,0 ,0 ,0 

165 REM 

169 REM SPRITE 

170 DATAI ,F ,3 ,1 ,1 ,39,FF,FF,39,1 ,1 ,3 ,F ,1 ,0 ,E0,B0.B8.AF,F8.80.00.80,80, 
00,80,F8,AF,B8,B0,E0,0 

175 REM 

179 REM SPRITE 8 

180 DATA61,38,30,1E,E ,47,21,IF,18,37,2F,38,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,B8,68,D8,88,F8,FC,9E, 
86,C 1,E0,F0,30,8 ,0 ,0 

185 REM 

189 REM 6PRITE 9 

190 DATA0 ,0 ,0 ,C ,32,0 ,19,28,0 ,5 .l©,** ,2 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,00,20,0 ,90,00, 
8 ,0 ,20,0 ,0 ,0 ,0 ,0 

195 REM 

199 REM SPRITE 10 

200 DATA2 ,14,20,0 ,26,41,19,46,11,A2,8 ,27,12,10,4 ,A0,20,94,44,81,20,0 ,04,42, 
54,42,90,22,18,0 ,20,8 

205 REM 

209 REM SPRITE II 

210 DATAFF,FF,8 ,D ,6 ,17,3F,3F,17,6 ,D ,8 ,FF,FF,8 ,0 ,80,80,0 ,0 ,0 ,C0,FF,FF, 
00,0 ,0 ,0 ,80,80,0 ,3 

215 REM 

219 REM SPRITE 12 

220 DATAS ,A ,17,28,5F,BF,02,2 ,3 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,1 ,2 ,4 ,F8,8 ,08,A8,68,6B, 
ED,6A,74,68,50,A0,00,IF 

225 REM 

229 REM SPRITE 13 

230 DATA4 ,89,7F,38,90,6F,FF,6F.98,30,7F,89,4 ,1F,0 ,F8,80,0 ,80,40,20,F8,8F,F8, 
20,40,80,0 , 80, F0,0 

235 REM 

239 REM SPRITE 14 

240 DATAS ,14,24,44,92,Al,BF,BF,Al,92,44,24,14,8 ,7 ,E0,10,48,44,42,89,5 ,FD,FD, 

5 ,8A,44,48,50,20,00,0 
245 REM 

24? REM SPRITE 15 

250 DATA0 ,FF,18,C ,6 , IF , "»1,3F, -»I , 6 ,0 .18.FF.0 ,0 ,e , 20, F0,20,30,22, EF , 88, EF , 
22,30,0 ,20,F0,20,0 .0 
255 REM 

259 REM SPRITE 16 

260 DATA0 ,0 ,1 ,3 ,F ,F6,3F,3 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,80,00,F0,6F,FO,00, 
0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 ,0 

265 REM 

269 REM SPRITE 17 

2**0 DATA0 ,0 , FF, 00,80,9D, 89, 88, 80,00, FF , 0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 , FF , 31,15.51,55,91 , 
15,31,FF,0 ,0 ,0 ,0 ,1 
275 REM 

2TY REM SPRITE 10 

280 DATAI ,1 ,2 ,4 ,4 ,8 ,8 ,B ,A .B .B ,8 ,8 ,7 ,99.88.80,40,20,20,10,10,00. 
5P.D0,50,00,10,10.E0.8 
285 REM 

28? REM SPRITE 19 

290 DATA2A,10,7F,10.2A.8 ,0 .0 ,0 ,0 .1 ,0 ,40,E0,40,9 ,0 .0 ,0 .0 ,e ,0 ,10,82, 
34,10, "»D, ie, 54,82, 10,81 
295 PEM 

299 REM SPPITE 20 

300 DATA9 ,21,15, 49, 17,7 ,FF,*» , 1 *•, 49, 15,21,9 ,81,0 ,2 ,20.8 , 50,24 , De. 00, FC , C0, 
00,24,50.8 ,20,2 ,0 ,0 

305 REM 


30* REM SPRITE 21 

310 DATA0 ,0 ,0 ,3 ,4 , *»F, -»F, OF, 30,9 ,0 .0 .0 ,0 .0 .9 ,0 ,0 ,0 ,E0,90,FE, FE.E6 
,18,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,1 
315 REM 

319 REM SPRITE 22 

320 DATAFF,1 ,0 ,3F,0 ,8 ,70,8 ,0 ,0 ,7F,0 ,0 ,7 ,0 ,0 ,80,0 ,2 ,FF,2 ,0 ,4 ,FE, 
4 ,20,F0,20,2 ,FF,2 ,1 

325 REM 

329 REM SPRITE 23 

330 DATAS ,lB.3F,5B,3F,6D,3F,B ,3 ,1 ,1 ,1 ,1 ,3 ,F ,80,D0,AC,F8,DE,F7,BD,EC,B0, 
80,80,80,80,80,00,F0,0 
335 REM 

339 REM SPRITE 24 

340 DATA10,38,54,70,AA,0 
0 ,0 ,8 ,1C,2A,3E,55,0 

345 REM 

349 REM 6PRITE 25 
35e DATA0 ,0 ,2 ,11,9 ,7 
£0,30,48,54,0 ,0 ,0 ,0 
355 REM 

350 REM SPRITE 26 
360 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 
80,80,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,F8 
365 REM 

369 REM SPRITE 27 
S"’© DATA88, A9,89,F9.5 ,3 
40.3E,22,2A,22,3E,e ,0 
375 REM 

3*»9 REM SPRITE 28 
380 DATA0 ,0 ,1 ,3 ,7 ,F 
FC,FC,FC,38,80,C0,E0,0 
385 REM 

389 REM SPRITE 29 

390 DATA 0 ,0 .0 ,38,30,22,IF,B7,7F,B7,IF,22,30,38,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 ,0 ,F8,34 
,FE,34,F8,0 ,0 ,0 ,0 ,1 

395 REM 

399 REM SPRITE 30 

400 DATAI ,3 ,3 ,9 ,F ,F ,F ,7 ,7 ,7 ,7 ,C7,7F,3F,0 ,0 ,0 ,80,80,0 ,00,00,00,00, 
00,00,00,06,FC,F8,0 .E0 

405 REM 

409 REM SPRITE 31 

410 DATAE0.E0,16,F .IF.1F.F ,5B,F0,60,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,60,E0,60,00,80,0 ,80,80,00, 

EO, 70,30,8 ,4 ,2 ,1 ,11 
415 REM 

419 REM SPRITE 32 

420 DATA9 ,7 ,6 ,F ,3 ,1 ,63,F3,9F,F3,67,F ,3F,7F,AA,88,90,E0,60,F0,C0,80,06,CF, 
F9,CF,E6iF0,FC,FE,55,15 

425 REM 

429 REM SPRITE 33 

430 DATAF ,3 , AB, FB, FB, "*F, 2B, 3F , 2B, 3E , 3D, 3E, 3E, 3E, 7F, A8, F0,00, D5, DF , DF, FE, D4 , FO , 
04,70, BC, 70,70,7C , FE, FF 

435 REM 

439 REM SPRITE 34 

440 DATA 80,80,80,FF,0 ,AD,A9,4D,A9,AD,0 ,FF,80,80,FF,FF,l ,1 ,1 ,FF,0 ,SF,D3,D5 
,D5,5F,0 ,FF,1 ,1 ,FF,0 

445 REM 

449 REM SPRITE 35 

450 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,FF,92,92,FF,FF,CF,30,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .FE.4A.4A, 

FF, FF,E7,18,0 ,0 ,0 ,0 
455 REM 

459 REM SPRITE 36 

460 DATA 30,30,8 ,5 ,3 ,6 ,F ,F ,1E,IF,3F,3B,2A,0 ,0 ,0 ,6 ,6 ,8 ,D0,E0,B0,78,F8 
,30,FO,FE,EE,AA,0 ,0 ,3 

465 REM 

469 REM SPRITE 37 

470 DATA2 ,1 ,1 ,2 ,4 ,09,B2,82,09,4 ,2 ,1 ,1 ,2 ,3 ,00,40,80,80,40,20,93,40,40, 
93,20,40,80,80,40.00,0 

475 REM 

4‘»9 REM SPRITE 38 

480 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,1 ,2 ,3F,E7,18,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 ,0 ,0 ,0 .0 ,F8, 
50,FF,F3,C ,0 ,0 ,0 ,3 
485 REM 

489 REM SPRITE 39 

490 DATAF ,1F,3F,7F,7F,FF,FF,FF,PF,7F,7F,3F,1F,F ,3 ,C0,F0,F8,30,3E,FE,F8,E0,80, 
F0,FE,FE,FC,F8,F0,00,0 

495 REM 

499 REM SPRITE 40 

500 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,13,10,IF,7F,9B,A9,89,70,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,80,0 ,10,EE, 
Dl,FD,11,E ,0 ,0 ,0 ,0 

505 REM 

509 REM SPRITE 41 

510 CATA0 ,0 ,0 ,0 ,1 ,7F,FF,FF,BF,AF,B0,90, 10,20,30,0 ,8 , 38, 70,-»A, FF , FB, F0, F0, 

EO. A0.30,10,10,20,30,0 
515 REM 

519 REM SPRITE 42 

520 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,8 ,4 
60, BF , D5, 7F , 55, 75, FF , 0 
525 REM 

529 REM SPRITE 43 

530 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,1 ,3 
F8.F0,14.F8.0 ,0 ,0 ,20 
535 REM 

539 PEM SPRITE 44 

540 DATA**0,20, "*0, F8, D8, F8, DF , FF , F8, FF , FB, FB, FF, FF , 0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,FC,FE, 
1 ,FF,6D,6D,FF,FF,0 ,0 

545 REM 

549 REM SPRITE 45 

550 DATA0 ,0 ,0 ,0 , 00, "*F , **F, 3D, 30 , "’F , * T 0 , "*0 ,FB,F8,F6,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,6 ,FF,FF,40, 
40,80,0 ,0 ,0 ,0 ,0 .0 

555 REM 

559 REM SPRITE 46 

560 DATA0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,1F,FF,BF,FF,BA,45,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,DF, 
DF.DF.FF.DS.A ,0 ,0 ,18 

565 PEM 

56° REM SPRITE 47 

5' , 0 DATASS.^C,lE.^F.Fe,14,31,IF.F , ** , 6E , B0,38,48, °0, 18, 10,3E . **8, FE, F .28.9C.F0, 

EP. Ce.^ö.D .10,12,° .90 

5**5 REM DATA END ♦***«*4****#*44**4#4 


PROGRAM 2 

1 REM *#*»**#***#**4»# 

2 REM UNDVIK MELLANSLAG I PROGRAMMET 

3 REM CA BLIR DET F0R STORT 

4 REM 

5 REM PROGAMMET AER PAMITTAT AV 

6 REM .. 

7 ROM 

8 REM TORALF MYRVANG VAREN-84 

9 REM. 

10 DEFINTA-N,P-Y 

20 OOLOR12,1,I:SCREEN1,2 
30 GOSUB3000 

18 PSET'20,0),1:DRAUAö:DRAUAia 

50 F0RI = 1T08:S(I)=RND?-TIM€)436M2:F (I > =RND '-TIME ?*14*2: NEXTI 

51 A=0: FORI = 1T08:sa=* * 1 FORJS0TO31:SasSUtCHRKiPEEK i 59000 *♦S11J*32*J1>:NEXTJ:A=A*1 
:SPRITES1A*11)aS9!NEXTI 

53 A=11!X=0:FD=401 FORI*128T0I92STEP85 X-X+32S LINE(X-32,I)•!X,192),12,BF:A=A+1: PUT 
SPRITEA.(X-24.I-1?).F<A-11>.A:NEXTI 


,0 ,0 ,8 ,1C.2A,3E.55.0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,10,38,54,70,AA, 


,0 ,1D,7 ,0 ,12,2A,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,40,88,90,E0,30,B8, 


,7 , F , D ,3P,**E,7E,7E, 30, 0 ,4 ,E , 1E , 10, 30, 60,00 , 80,80 , 


,3F,3 ,5 ,F9,89,A8,8B,F8,0 ,3E,22,2A,22,3E,40.80.F8,80, 


,1F,3F,7F,7F,7F,39,3 ,7 ,F ,0 ,0 ,0 ,0 ,80,00,E0,F0,F8, 


,3 ,3 ,7 ,D .’8,0 ,0 ,0 ,0 .0 ,0 ,20,20,20,60,00,80,80, 


,7 , 1F , **F , FF , 50, 3F , 0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 ,0 , 80, FF , 80, E0 , 


VAND! 














Forts från föreg. sida 


63 L0CATE8,160:COLUK13,i,i: knxni- g=- 

70 S0UND7,232:S0UND8,12:FORJ=2T0233STEP3:FORIa1T02S5STEPJ:SOUND0,I:SOUHD0,130-1/ 
2: NEXTI: S0UMP8, I 2-J .'21.23: L INE ( 20, 160)- '30, 170) , 12,BF:LOCATE20, 160: PRINTFIX10-J 
'23.3)1NEXT 3 

80 FORJal92T016STEP-2:A=20:F0RI=8T064STEP8S A=A-1]PUTSPRITEA, '256-1*0*8,J-I-fO,F 
( A-11 ),a:nextz,3 

100 CLS:LINE<0,170) -'236,192),3,8F 
105 SOSUB3003! PRAUAP:PAINT (82, 169? , *» 

1 10 FOR 1 a 1 TO 1 "»0STEP 169: FORI = 10TO60STEP3: LI NE ' I ♦ J , 170) - 11 ♦ J-3* 10*PNP ( 1) , I^P-l^SRM 
D(1)),2*1 3*RND ( 1 J , BF: NEXT 1, J 

113 F ORI=0TO11: SCa • * : FOR J =0TO31: S9=SS♦CMR.e (PEEK' 39000 • ♦ 1 *32♦ J ) ! : NEX T I : SPPI TEe * I! 
*SK:NEXT1 

120 FOPI=0TO118:PUTSPPITE3,fl,30),10, 3: NEXTI: F0RI=3T01STEP-1: PUTS"»RITE3, '118,30* 

,10,I:FORJalTO200:NEXT J,I:FORI-30TO130:PUTSPRITE3. (118.I>.10.1:NEXTI 
130 COLOR 1,l:L0CATE12,180:PRIMT»PEAPY TO EXECUTE A COMMISSION FOR XENOO* 

100 IFSTJCK(0' = 1THENST=0:G0T0145 

101 IFSTICKd >alTHENST=l :G0T0143 

102 IFSTICK'2)*1THENST=2•GOTO143ELSE100 

103 FORl=130TO0STEP-i:PUTSPRITE3,'118,1),10 ,i:nexti:cls 

130 F0RI=1T023:PSET(233*RNP fl),192*RNO(1??,9*6*RNP(1):NEXT:FORO=130TO30STEP-.5: 

PUTSPRITE3,fl 12,0),11,11NEXT 

180 REM MA IN LOOP *** E HHH1 I MHH H 

190 Xall2:Y=3P:Qal:K=l:A=0:S=l 

1°9 IF STICK'ST?'OTMEN240 

200 IF STICK(ST)alTMEM SslJYsY-3 

210 IF STICK(ST?=2THEN S=2:Y=Y-3:X=X*3 

220 IF STICK(ST)»3THEN S=3:X=X*3 

230 IF STICK(ST)aOTHEN S*4IX»X*3:Y=Y*3 

235 GOTO 280 

240 IF STICK(ST*=3THEN S=3:Y»Y*3 

230 IF STICK(ST)=6THEN S=6:Y»Y*3:X»X-3 

260 IF STICK (ST) = "»THENS=7l X=X-3 

270 IF STICK (ST)=8THEN S=8: X«»X-3l Y»Y-3 

280 PUTSPRITE3,'X,Y),11,S 

282 IF Y<-13 THEN Y=-13 

283 IFY>200 THEMY=200 

284 IFX<-13THENX»-13 
283 IFX'233THENX=252 

300 IF STRIS<ST>THENGOSUB900 
300 IF X2T.<-16 0RX23>249 T HEN A=0 
303 IF Y2*U-16 ORY23>19? THEN A=0 

310 IF Aa 1 THEN X25=X25*X 13: Y25=Y25*Y 13: PUTSPPITE0, 'X2T., Y2T.f , 13,0 
315 ON K GOTO 410,413,420,423,430,433,0-10,0 43,430,435.4 60,463 

319 IF O>233ORS<0ORH>192ORH<9THEN30? 

320 PUTSPRITE 1,fO,H),F'Q),Qt11 

330 IF A= 1 THEN IF 'X25>G- 16ANPX2T.fG* 16) AND ' Y2T. >H-16AMPY25CM* 16) GOTO600 
340 IF(X>S-16ANDX<S«16? AND'Y>H-16ANPY-'H*16)SOTO' , 00 
400 GOTO 199 

410 G=G*8:H=H*3:GOTO 31° 

415 G=G*6:IFG>10BTHENH=H-10 

416 S0TO31° 

420 0=0*8:IFRNP(l)>.6THENH-H•(-20*RNP'1>*40) 

421 00T0319 

423 G=G-4-O*.03:OOTO319 

430 0=0-6:H=H*G*.03:G0T0319 

433 G=G-3:IFAalTHENHaH*'-16*RNP'1)*32) 

436 0OTO319 

440 H=H*6:IFA=1THEMH=H* t-20*RNPf1)*02):G0T0319 
003 H=H*6:G=G-H*.06:OOTO31° 

450 H=H*8:IFPNDtl)>.9THENG=0*10 

431 30T0319 

433 H=H-4-G*.07:GOTO319 
460 H»H-10:G0T031 0 

463 HaM-3:G=G*(-10*RND(1)*20):G0T0319 
4-»8 LIME (6*’,91? - f 78, 100? 

499 REM** VAL AV BANA 

300 Kal*12*RNP(1MIF K<4THENGa0:Hr30*100FRMP(l):G0T0313 
310 IFK' •»THENG=233: H=30♦ 11 0*RND ' 1 ? : GOT0313 
520 IFK<10THENH=0:G=30*200*RMP<1):00T0313 
330 H=192:9=30*200*RNP11?:G0T0313 

600 PUTSPRITE0,'236,-16),14,0:SOUNC 7,1!FORI=10TO1STEP-1:FORJa1T04:SOUNP8.1♦J:SO 
UNDP,30*1*10* 3: NEXTJ,1:S0UND8,0 
603 ONSPRITEGOSUB"*00: SPPI TEON 

603 S0UND7,8:SOUNP8,10:FOR IaNTOl92STEP2:PUTSPRITE 1, (G,X),F'0),O*I1:SOUNP0,200-I 
:NEXTI:S0UND8,0:SPPITEOFF:0=8*1:A=0:2=2*100:IFQ=9THEN8=1:GOTO1000 
606 LINE'200,0)-'256,101,1,BF:COLOR12,1,1:LOCATE200,0:PRINT2 
60’’ SPRITE OFF:GOTO 300 

70» S0UNP8. 14: SOUNP"», 0: SOUNP0.0: PUT SPRITE3 , (X.Y) , 1 4,9: FORI = 1 TOO0: SOUMP0. I:NEXT:P 
UTSPRITE3, (X.Y),13,10:SOUMD8,10:FORI = 1TO60:SOUMP0,I:SOUND0,90-I:NEXTI 
*»05 SPR I TEOFF 

*M0 PUTSPRITE3,'X,Y),6,9:FOPI=1TOl3:FORJ=10TO30STEP2:S0UNP8,I:SOUNP0,I*3*J 
■*20 LINE ! 120,0’-'160,8* , 1, BF 

■»30 LOC ATE -'C.eiCOLORS, 1 , 1 : PRI NT * DUELL* : COLOR 1 3, 1, 1: LOCATE 120,0: PRI NT * T = *FP 
■»40 CIRCLE (180, 100’ , "»0,4, , . 6: PAIMT ( 180, 100* , 4 
■»41 CIRCLE ' 180,60’ , 16, "», , , 6: PAINT ' 180,60? , "» 

"»42 CIPCLE (180, 140? , 16,*», , ,6: PAINT ? 180, 140? , "» 

"•OS CIRCLE ' 180, 100) , 18,3: PAIMT ' 180, 100) ,3 
‘•4-’ IFXM-»2THENF = -1ELSEF=1 
■'48 IFY >92THEMFYa- 1 ELSEFYa 1 

730 S0UMP8,10:S0UNP7,8:FORI»XTO180STEPF:J=I*1:SOUNP0,30*1:XFJ>13TH£HJ*2 

■*31 PUTSPRI TE3, (I,Y* , J , 9: NEXT X : X= 1 *»2 

•»60 FOR I =YT0100STEPF Y1 JU* 1 : IF Ja 16THEN J "2 

•»61 SOUND0,600: PUTSPRITE3, (X, I* , J,«»:ME V T:SOUND8,0: Y=92JPUTSPRITE3, !X,V‘ , 11,7: SO 
UMD7,0:FORI»0TO20:FOR Ja 1TO20STEP3:SOUNP0,10* J♦I:NEXTI, I 

■»63 SOUNP"»,248:S0UMD8,10:SOUMP9,10:FORI=»TO40:SOUND0,I:S0UNP2,I♦100:PUTSPRITE0,' 
1,92’,8,ll:NEXT:SOUNP8,0:SOUNP9,0 

■»•»0 FOPI= 18T0ISTEP - 1 : CIRCLE ( 180, 100* , 1,2: IF STRIO ' ST ’ THEN800ELSENEXT 

•»•»1 FOR 1 = 1 8T01 STEP - 1 : C IRCLE ' 180, 100) , 1,8: IF STPIO (ST ‘ THEN800ELSENEXT 

7-»2 F0RI = 1TO20:CIRCLE(180,100’,1,1:IFSTRIG(ST’TMEM800ELSENEXT:SOUNP7,8:PLAY*V130 

■»A* 

■»■»5 F=0:FORIalTOFP: IFSTRIG IST) THENLXNE ' 190. 100’ - ' 40, 100? , li:S0UNP8, 10: SOUNP'’, 0: P 

UTSPRITE0,'40,92*,8,9:POP1=1TO200:SOUND0,I:PUTSPRITE0,(40,92),13,10:NEXT:FORI=20 

0TO1STEP-l:SOUND0,I:NEXT:SOUNC8,0:PUTSPRI TE», '0,-16’ 1ELSEMEXT 

•»■»■» IFF= 1 THE ML INE ' 1 80, 1 00 ’ - C 40. 100 ’ , 1 : L IME f 160,30» - (220, 180* , 1 , BF : FD"FP- 101GOTO3 

00 

800 SOUNP"». 0: SOUNP8, 13: LINE '40, 100’ - (180, 100’ , 9: FOR X = I TO30STEP2: FOR J =0TO13STEP3: 
SOUND0.I*J:NEXTJ,1:LIME'40,100’-(180,100’,1 

810 SOUM!*-». 8: SOUNP8, 9: FOR I =92T0I92STEP2: PUTSPRI TE3, *172,1) ,2*14*RND( 1 > , 1 * 10*RND' 

1?:SOUND0,30♦20*PND'1 *:NEXTI:S0UND8,0:SOUNPP.0 
813 IF2 v *21THEN21=2 

81 "* Za0! COLOR 13, 1 , 1 : LOCATE 130,20:PPINT*HI SCORE * 2 » : FORI = 1 TOl 0: COLOR I *2, 1 , I 1 LOC AT 
E24♦I#8,1*16:PRINT *OAHE O*-ER*:NEXT:C0L0R13,1,1:LOCATE 30,160:PRINT*TORALF MYRVANO 

820 IF STRI9(ST’ORSTICK tST ? THENDA=0:GOTO10ELSE820 

899 GOT08 00 

900 IFAalTHEN RETURN ELSEX15=0:Y15=0:A“1:X25»X:Y25*Y 
°03 SOUND 8, 13:SOUNP 8: SOUND0, 250 

910 IF S*1THENY13»-14 

920 IF S=2THENY13=-145X13=14 

930 SOUNP0,30: SOUNP8, 14: IF S=3THENXir.al4 

V40 IF S*1in6HXiVl-J;Vi%-ls 

930 IF S=3THENY15=14 

960 SOUND0,20»:IF S=6THENY13=I4:X13=-14 
9-*0 SOUNP0,20: S0UNP8,3: IF S=*»THENX13a-14 
980 IF S=8TMENY13=-14:X13=-14 

999 SOUNP 0,233:SOUNB8.0:RETURN 

1000 PLAY*T235L8AA*CC*3G*EE♦ A*CP*C*PE**: FORI=YTO 192: PUTSPRITE3, 'X,D , 10, l:NEXTI:C 
LS:FORI=0TO90:PUTSPRITE3,(X,I!,10,1:NEXT! 

1001 SPRITEON 

1003 ya=0:yb=-100:xa=x:xb=x:oa=i:ob=3 

1010 IFSTICK(ST) a'»THENXaX-4 
1020 IFSTICK(ST)=3THENX«X*4 
1030 PUTSPRTTE3.(X.Y?.10.1 


1040 YA=YA*8: YB=YB*8: IFYB> 192THENYB«0: OB-tQB* 1 : XB=X* ( -20*RNP ( 1 )*40> 

1043 IF QA=3THEN2000 

1050 IFYA>192THENYA=0:QA=QA*1:XA=X*(-10«RND(1)*20) 

1033 IFX<0THENX*0 

1056 IFX>240THENX=240 

1060 PUTSPRITE0,(XA,YA?,F'QA>,0A*1I 

10"»0 PUTSPRI TE 1 , (XB,YB> ,F'OB) ,QB*11 

1080 GOTO 1010 

2000 SPRITEOFF:SOUNP"»,8:S0UNP8,10:FORIt 90TO192STEP2:PUTSPRITE3, fX.I»,11,1:SOUNP0 
, I*RND( 1)* 15:NEXT:SOUNP8,0:CLS 
2005 I«0:J=174 :II=I:jj-j:a=2 

2010 LINE(0,184)-(233,192),12,BF 

2011 LINE'0,178)-(0,192),12 

2020 1*1*10*RMD Cl): J = J*'-8*17*RND(1?):IF I>182THENJ=182 

2022 IF J <160THENJ a J *3 

2025 LINE(II,JJ?-fl,J),12:11=1: 

2030 IF t >235THEN LINE'233,J)-(235,192),12:PAINT'1,183),12:GOTO2040 
2035 GOTO 2020 

2040 S0UHP8,10:FORI=1TO180:IFPOINT'X,1*161=1THENPUTSPRITE3,(X,I),11,1:SOUNP0,200 
-I:NEXT:Y=I 

2041 Y«I:FORJ=0TOl:Se=’*:FOPIalT032:SöaSe*CNRQ'PEEK'58936•*J*32*I)JINEXTI:SPRITE 
SM 20* J)=SJ?:NEXTJ 

2042 FORI=0TO180STEP10:PSET(I,188),13:PSET(I,191),13:NEXT 

2043 S0UND8,0:D«0:E»0:A=2:C=0:0=1:ONSPRITEGOSUB3330 
2030 FORI=0TO"»: YBC I) =20* I 20*RNP ' 1) :F'B) =2* 14*RNP( 1 ) : NEXT 
2055 BBc8*RND(l)tPUTSPRITEl,?BB*32*I,YB(BB’),F(8),8*11 

2060 FORI=0TO"»: L INE ( 1*32, YB (I > ) - (I *32* 18, YB (I) ♦ 12) ,F'I) , BF : NEXT 
20-»0 IFA*2THENIFSTRIG (ST ’ THENA* I 

2080 B*8*RNP(I) 

2081 SOUNP8, 1:S0UNP9,1:SOUNP0,X 5 SOUNP2,30♦Y 

2082 IFC=1ANPY < 140THENY*YB(INT((X*6* '32?)-16 

2083 PUTSPRITE3,fX,Y),11,1 

2084 IFRHP'1)>.99THENSOUNP7,248:SOUMP9,10:FORIaYB'BB)TO0STEP-4:S0UMP2,I♦100:SOUM 
P2,I*30:PUTSPRITE1,(BB*32*1,1-16),F(8?,8*11:NEXTI:BB=8*RND'1’:FORI=0TOYB(BB)STEP 
4:S0UNP2,I*40:PUTSPRITEI, 'BB*32*1,1 -16),F'BB *,Q*11:NEXT:S0UNP9,0 

2083 YA'B’=Y8(B‘ 

2090 YB(B)=YB(B)♦»-8*RNP'1)*17):IFYB'B* <2BTHEMYB(B)=30 

2091 IFYB(B? >140THENYB(B? =140 

2e93 LIME'B*32,YA(B))-(B*32*18,YA'B)*12),1,BF:LINE(B*32,YB'B))-'B*32*18,YB'B)♦l2 

’,F(B),BF:PUTSPRITE1, (BB*32*1,YB'BB 1 - 16?,F(B),8*1 i 

2093 IFA«2ANPEa0THENSPRITEON 

2096 IFA»2THENSOUNP8,0:SOUNr9,0:GOTO2070 

2100 IFAalTHENIFSTPIG(ST)THENAal:O=O*lELSEA=0:Ca0 

2110 IFA=0THENOaO-.3 

2112 IFO>8THENO=0 

2113 IFA=0THENY=Y-O 

2120 F=3:IFO<-9TMENF=6ELSE1FO<0THENF=7 
2130 PUTSPR1TE0,f100*0*10,183),F,21 

2133 IFFa6THENS0UNP‘», e: S0LINP8 ,11: A»2: C=0: 0*e: GOTO2210 

2135 IFA*1GOTO2070 

2136 SPRITEOFF 

2140 IFSTICK(ST)=3TMEMX=X*3:IFX>240THENXn240 
2150 IFSTICK (ST* =*»THENX=X-3: IFX<0THENX=0 
2155 IFY< 0THENY =0 
2160 IFY<9THEN2080 

2165 IF Y> 1 40ANP 'PO INT (X*3,Y*16) < > lORPOINT (X*13,Y*16. % <>1) THEN: A=2: 0=0: GOTO20"»0 
2168 IFPOINT(X*8,Y><>1THENA=2:C=0:D=1:0=4:0=0:5OTO2200 

21 "»0 IF PO INT (X*3,Y*16J< > 1AMDPOINT (X*I3,Y*16)<>1 THE)JA=2: C=1: 0=0: BEEP: GOTO 2300 
2173 IFPOINT(X*3,Y*16’'MTHEN A=2:C=0:D=1:PP=1:0=0:GOTO2200 
2180 IFPOINT'X*13,Y*16)< >1THENA=2:Da-1:rr=8:0=0:C=0:GOTO220e 
2I®3 GOTO 2080 

2200 SOUNP"»,0:SOUMP8,10:FORI=PPT03STEPP:X»X*2*P:YaY*4:PUTSPRITE3, (X.Y),11,I5FORJ 
*1TO10:SOUMP0,1*10* J*RMD(l)INEXTJ,I 

2210 F0RI*YT0132STEP3:PUTSPRITE3,'X,I),11,3:SOUNP0,20*I*RNP'1):IFPOINT'X*8,Y*16> 

'- 1ANPY <120THEN2223ELSENEXT 

2223 YaI:COLOR11,1,1:LOCATE40,0:PPINT"PAIMT THE BOXES REP*:IFE=0THEN:E=1:FORI=0T 
07:FA'I’«F'I *:NEXT:ELSEE*0:S0UNP8,0:G0T0813 
2230 GOTO20"»0 

230e IFEalTHENF ' INT ' '8*X) '32* >=6:2=2*20: J-0: F0RI=8T0"»: IFF ' I) =6THEM Ja J ♦ 1 
2303 IFE=1THEN2310 
2303 GOTO20-»0 

2310 NEXT: IF Ja8TMENP=0:FORI=0TO"»:F'I) «FA ' I ? :NEXT:COLORl , 1, 1: LOCATE 40,0: PR INT *PAI 
NT THE BOXES REP*:E=0 

2315 LINE(200,0)-(236,8),1,BF:COLOR13,I,1:LOCATE200,0:PRINT2 
2320 GOTO2060 

3000 AO»*S20C4R3BR2R3BR2R8BR2R3BR4R3BR2Rl4BriC3Ll4BL2L3BL3L4BL2L8BL2L3BL2L3BPlC7 
P3BR2R3BR2R3BR4R1BR2R3BR2P3BR2R3BR3R2BR3R3BD1C15L3BL3L28L3L3BL2L3BL1L6BL4L6BL3L6 
BL 1 BP t C11BP3R2BR3R6BR4R10BR2R3BR3R2BR3R3BP1 

3001 A1*C10L3BL3L 2BL 3L3BL2L 6BLIL 3BL4L6BL3L6BL1 BOIC3R3BR2R3BR2R3BR4R1BR2R3BR2R3 
BR2R3BP3P2BR3R3BPIC2LI4BL 2L4BL 3L3BL2L8BL2L 3BL2L 3BP1C 12R3BR2R3BR2R8BR2R3BR4R3BR2R 
14*:RETURN 

3003 AD- *S0C"»BM80, I "»0U3R20U10M110, 1 "»0U3R30P3M130, 133P1 0R20P8L90U3* : RETURN 

3350 SPRITEOFF:G--BB*32:SOUND8, 10: FORI= ' YB ' BB ’ - 16’ TO200: 0=0* . 3: G=G-0: SOUND0, ABS (O 

-I):IFG>-J6THENPUTSPPITE1,(G,II,F'BB>,8*11:NEXT 

33"»0 O=0:SOUNr8.0:2=2*10?*FD:LIME'200,8* - '233,0) , 1 , BF : C0L0P13, 1, 1: LOCATE200,0! PR 
INT2:8=0*1 

3380 BB-»8*RNP(1) : 1FBB= INT ' (X*8’ '32?GOTO3380 
3383 IFQ=8THEN40?0 
3390 GOTO20"»0 

1000 Sea * * : F0R0*39"»36 • T039-’68 • : SQ«Se*CHR»MPEEK (0) ) : NEXT : SPRI TES (22) »SSJ 
4»03 Se*•■:FORO*60036•TO60088 1 :Se*Se*CNRe'PEEK(O)):NEXT:SPRITEJJ (23)=Sö:0=0 
4010 SOUNP"»,248:S0UNP8,10:SOUNP9,10:FORI»XTO0STEP-I:Y=Y-1E-03*1:PUTSPRITE3, (I, Y» 
,11,I:3OUND0,ABS(Y’*20*RND(I’:S0UNP2,ItCOLORi,1,I6*RMP(1>:NEXT 

4e20 Pl. AY*O3V10T233L04PE*E-FGBG*AC »PrE *EFGB*BAC-A04C *02C *C *C *P*P*02AAL64 *:COLOR1 
0,-\ 1 :CLS 

4021 COLOR1,1,1:LOCATEB,200:PPINTZ 

4022 LINE (80. J"»0?-(2I0, 192> ,3,BF 

4030 Y2*100:FORI=60TO0STEP-3:YI=Y2:Y2*Y2*'-6*RNP(1)*13):LINE'I*3,Yl)-fI,Y2),12:N 
EXT 

4033 LINE'63,100‘-'83,100),12 

1040 X2=83:Y2=100:FOR1 = 100TO204STEP8!Y1^Y2:X1=X2!Y2=I♦'- 10*RMP(1 **16)tX2=X2*4*RM 
Df1):LINE1X1,Yl?-(X2,Y2),12:NEXT:PAINT'I,180’,12 

4050 FORI»0TO108STEP3:Y1=Y2:Y2=183-24*PNr * 1):LINEfI,VII -»I*3,Y2),2:NEXT:LINE(I,Y 
2)-(1*4,192’,2:PAINT'1,191?,2 

4060 LIME(190, 192)-'206, 160* ,12:FOPI=0TO33:Y1*Y2:Y2«160-I *'-3*RNP(1)*11):LINE'I♦ 
200,Yl *-fl*203,Y2?,12:NEXTI:PAINT(234,191’,12 

40"»» Y2=180:LINE'200, 192) -'216, 180? , 2: FOPI =0TO33: Yl =Y2: Y2= 180-I * (-3*RNP (1 ) *11) :L 
INE(1*212,Yl?-f1*213,Y2?,2:NEXTI:PAINT(234,1«M >,2 
40"»0 L INE'6"»,91) - r»8. 100? . 1 , BF 
1080 PUTSPRITE1,'63,34*,1l,23 

4090 FOPI-*0TO2: PUTSPPITE2* I, ' X + 30*3*RNP ' 1) , 1"»4-10*RND< 1? ) ,3,22:NEXT 
4100 FORI*0TO2:PUTSPRITE6*I,(200♦1*20«3*RND'1),172-20*1’,3,22:NEXT 
4110 FORO * 0TO6.3STEP.3:LINE(220,30?-(220*COS(O?* 13,30* t3*SIN(OI ),11:NEXT 
4120 CIRCLE(220,30’,3,II:PAINT(220,30’,I) 

4130 0=233: SOUNP"», 8: S0UNP8, l 1 : FOR t = 0TO132: 0*0- . 9; SOUNP0, I *30: SOUNP0, O: PUTSPRI TE0 
,(O,I’,11,I:NEXT:SOUNPB,0 

4130 FOPI=1T08!9*1’*RND(“TIME)*36*I2:F'I’»RNPf-TIME?*14*2!NEXTI 

4 131 A=0:FORI = 1TO8:S9**“:FORJ=0TO31:Se=Se4CHRe(PEEK(39000* *S(I’*32*J)):NEXTI:A=A 
♦ t:SPRITEe' a» 11)»seiNEVTi 

1138 IF 22*0THENA’3a * THE KING OF XENOO*ELSEA'?=* THE RETURN OF THE KING* 

•»160 COLORI ,1,1 iLOCftTEZf, 2«: BEEP; PPINTZ; 32=1 
41"»0 C0L0P6, I . 1 :L0CATE2P, 4»: PPI NT • BOMUS * 

4 130 FORI*1TO40:Z=Z»25:COLOP"», 1 , 1: LOCATE???, 0: PR1NTZ-23: COLOR6, 1, 1 : LOCATE200,0: P 

pihtz:beep:me v t 

4 19? S0UNP8,10: SOUNP"», 248: FOR I = 1 T08: 8OUM09, 0: Y = 60: FOP J* 1 TO 150STEP2: IF J >100THENY = 
Y-3:S0Unr°, 10:S0UNP2.100*Y 

420? SOUNP0,T*20:PUTSPPITE 11, 'J.Y),F'I’,11♦I:NEXTI,I:S0UNC8,0:S0UNP9,0 
4210 COLOR4. "», 1 :L0CATE1 10,60: PPIMT *PPESS FIPE BUTTON* 

4213 IF STRIG(ST’THEN4?20ELSEGOTO4213 

4 220 FOPI* 152TO0STEP-1:PUTSPRITE0, U20.I?,11,1:NEXT:COLOR13.1,1:CLS:GOTO190 
3000 OOTO300? 

4*»132 *1283-2326 
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SPELPROGRAM OCH UTRUSTNING 



TECKNAR DIREKT PÄ SKÄRMEN LJUSPENNA TILL CBM 64 

»SPARA BILD» GER RÖRLIGA BILDER REK. PRIS CA 295:- 
12 KOMMANDON 
16 FÄRGER 

FRÅGA EFTER PIXSTIK HOS DIN DATORFACKHANDLARE! 




Heij’s Dataprodukter 

Commodore 64 


Blue Max.189:- 

Fort Apocalypse.189:- 

Manic Miner 89:- 

The Hobbit. 185:- 

Decaton. 139:- 

Spitfire. 89:- 

Blagger. 89:- 

Where's My Bones 89:- 

Valhalla. 189:- 

Summer Games. 189:- 

Encounter. 139:- 

Arabian Night. 89:- 

Colossus Chess 2 139:- 


Zaxxon.189:- 

Centinel.189:- D,K 

Fred. 89:- 

The Dallas Quest. 189:- 

Chuckie Egg. 89:- 

Super Pipeline. 89:- 

Wimbledon 64. 105:- 

One on One. 318:- 

Superbasic. 139:- 

Zeus Assembler 139:- 

Trollie Wallie. 89:- 

Flak. 189:- 

incredible Hulk. 189:- 


Spectrum 


The Hobbit/48 k... . 189:- 

Decaton/48 K. 89:- 

Sabre Wulf/48 k. 139:- 

Atic Atac/48 k. 79:- 

Games 84/48 k. 139:- 

Blue Thunder/48 k. 89:- 

Chequred Flag 105:- 

BC Bill/48 k. 79:- 

0 

Commodore 64 . 3.095:- 

Bandspelare. 375:- 

Diskelter. 10-pack .... 329:- 


World Cup Soccer/48 k. 89:- 


Supercode 1I-M... 139:- 

Chuckie Egg/48 k. 89:- 

Cavern Fighter/48 k. 89:- 

Matchpomt/48 k. 105:- 

Incredible Hulk/48 k. 139:- 
Decaton/48 k 89:- 

Sherlock Holmes.189:- 

Drive 1541. 2.995:- 

Skrivare. 3.395:- 

Program. Ref. Guide .. 189:- 


Vi har också program till Atari, Oric, ZX -81, VIC-20. 
Beställningar och upplysningar 


Heij ’s Dataprodukter 

Östra Järnvägsgatan 65 
542 00 Mariestad 
Tel 0501/144 93 

Frakt tillkommer med 15 kronor, oavsett hur mycket du 

köper 


PROGRAMMERARE 
OCH BRA PROGRAM 
SÖKES! 

1. Originella spelprogram för 
Spectrum eller Commodore 64. 
Bästa betalning garanteras. 
Program som blir antagna distri¬ 
bueras över hela världen. 

2. Programmerare som behärskar 
Z80 eller 6502 Assembler pro¬ 
grammering. Bra betalt och in¬ 
tressanta arbetsuppgifter. 

Ring eller skriv till: 

* * n ' JI11 631 06 ESKILSTUNA 
TEL. 016/13 10 20 
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Teknikens Mästare! 


SABA 14” Färg-TV/Monitor 

Flimmerfri, skarp & tydlig bild. 
Idealisk till hemdatorn. 

2 års garanti! 


3,495 


V «^naders O» 3 "*' '^95 



n^nfnx < Lpu/ 7 g r Ln 1 

% 3 cx 211 542 OI<^l/[caUitaa 

0501-172 5S 


ACTION 

SPELDORADO 149:- 

SPECTRUM 48 K 

8 st hypersnabba actionspel helt i maskinkod. Ett riktigt spelin¬ 
ferno helt på svenska som vi är övertygade om kommer att bli en 
av Sveriges populäraste spelkassetter under 84/85. 

SLINGER 79:- 

SPECTRUM 48 K 

Ett jätteroligt spel för 2 personer. 100% maskinkod. Den första i 
en lång serie maskinkodsspel från våra duktiga svenska hackers. 



ZOR-NAKS GYLLENE SKATT 89:- 

SPECTRUM 48 K/VIC-64 

Ett klassiskt maskinkodsäventyr helt på svenska. Mycket använ- 
darvänligt för att även nybörjaren till äventyr ska kunna känna sig 
hemma redan vi starten. 

DEN STULNA KUNGASPIRAN 98:- 

SPECTRUM 48 K/VIC-64 

Den första i en serie äventyr om det förtrollade landet Raellien. 
Dessa äventyr är helt unika jämfört med allt annat som finns på 
den internationella marknaden idag. Här har spelaren en egen 
karaktär som ständigt ändras och även reella strider med olika 
monsters. Med influenser från rollspelsvärlden. 

SWESCOT 

BOX 213 

121 02 JOHANNESHOV 
08/39 27 00-08/81 18 01 

Å.F. SOKES 


VI HAR 
FLYTTAT! 



Göteborgsred aktionen 

harflyttatininya 

lokaler. 

Vår nya adress än 

ALLT 0M 
HEMDATORER, 

BOX 4167, 

400 40 GÖTEBORG. 
TEL 031-242467 


Datakassetter 
Högsta kvalité 
till fabrikspriser 
i alla längder! 


SUPER FERRO (TYP I) 


C 5 2x2Vi 
C 10 2x5 
C 15 2 x 7 Vt 
C 20 2x10 
C 25 2 x 12 Vi 
C 30 2x 15 
C 60 2 x 30 


Min. 7.30/st 
Min. 7.45/St 
Min. 7.70/st 
Min. 8.15/st 
Min. 8.50/st 
Min. 8.85/st 
Min. 10.95/st 


Priserna gäller vid köp av 20 st 
av en längd. Mindre än 20 st 
tillägg 1: — /st. Moms ingår. 

Vid köp av 100 kassetter 

FRAKTFRITT!!! 


PRINTERPAPPER 

Stående och liggande A4 upp 
till 4 kopior. 

Pris fr. 68:-/1.000 st. inkl. moms. 
DISKETTER TILL LÄGPRIS! 

BASF FLEXY DISK 5,25 
48 TPI (40 Spår) 

IX ,SS/SD 25:—/st 

ID SS/DD 31:—/st 

2D DS/DD 35:—/st 

96 TPI (77/80 Spår) 

1/96 SS/DD 34:—/st 

2/96 DS/DD 43:—/st 

Priserna gäller vid köp av 5 st/ 
beteckning. Moms ingår. 

Porto 16:— tillkommer/leve¬ 
rans. Betala till postgiro 
17 63 25-9 eller sänd check. 
Full garanti på fabrlkations- 
och materialfel. 

KLM TRADING, 430 31 ÅSA 

0340-561 90 även kvällar och 
helger. 


DATA OTTO 

ZX MICRODRIVE och 
Interface I för 
endast 800.- kr/st 
Spectrum 48K 2000.- 
Minnesexp, 32KRAM 
plus gratis Quest 
spel 400.- . Quest: 
Blackhole.V Univers 
40.- Ultimate:PSSS? 
AticAtac,JetPac/Man 
Cookie 50.- Frakt- 
Fritt. Ring em. el. 
kväll 031/267440 


+FYND+ : 

50% rabatt * 

I* på alla originalprogram till * 
ZX81—SPKCTRIJM—VIC-20 
Alla leveranser fraktfria. 
Katalog mot dubbelt porto. 

Cflfrl PRODUCTS] 

Box 5085, 250 05 Helsingborg. 




♦ 
* 
♦ 
* 
♦ 
♦ 
♦ 
* 

* * # * * 


voTS? 

Växlings hart extra MINNE 3.8.16K. 

1/2 Ars gar. moms ♦ frakt ingår i pr. 525:- 



Kraftfulla ANIROG SPEL 90-110> 
För upplysningar eller best. IIRING!! 

Dygnet runt: Exotron El. 

08-18 05 70 Box 44089 

Telefonsvar. 11017 Sthlm. 


ATARI 

till Lågpris 

Atari 800 XL + Bandstn. 
6.700:- 

Atari 800 + Bandstn 
5.890:- 

Atari 400 + Bandstn 
1.590:- 

Beg. Termoskrivare 822 
1.890:- 

Papper till 822 (Stor 
rulle) 39:- 

Disketter (Nachva 5,25 
D-I) 29:- 

Dito 10 st. i plastlåda 
245:- 

Band C-60 20 st. -98:- 
| Massor med spel 

Diskett 195:- Kassett 95:- 
Hyr kassetter till TV-spel 
2.600 endast 50:-/mån. 

+ Disp. 

ELTJÄNST MARKARYD 

Box 26, 285 00 Markaryd 
Tel: 0433-103 34, 119 94. 
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DATARECENSIONER 


19 NYA DATARECENSIONER 


KKKKK= Superb 
KKKK= Utmärkt 
KKK= Bra 
KK= Godkänd 
K= Dålig 


Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer är 
dataintresserade människor i olika åldrar med en sak 
gemensamt, nämligen att spela och köra program. Efter¬ 
som smaken hos oss människor är olika, kan det hända 
att ett betyg som vi satt, inte riktigt stämmer överens 
med ditt tycke. Skriv gärna och ”tyck till’1 



KK 

Quest- 

probe 

Tillverkare: 

S. Adams INC 
Dator: VIC-64, 
SPECTRUM m m 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Nu slår ”Hulken” till i spelvärlden 
och det med hjälp av Scott Adams. I 
äventyrsspelets form ska man sty¬ 
ra Dr. Bruce Banner alias ”The 
Hulk” omkring i ett mycket egen¬ 
domligt landskap. 

”Hulken” har aldrig tillhört mina 
favoriter i serievärlden. I själva ver¬ 
ket tycker jag att han är en ganska 
träig och tråkig person. Tacka vet 
jag ”Fantomen”. 

Äventyrsspelet ändrar inte på min 
inställning. Scott Adams kallardet- 
taett medelsvårt äventyr. Då vill jag 


inte se de han kal lar svåra. Besvärl i- 
ga fällor och mer ologiska lösning¬ 
ar får man leta efter. 

Det enda som drar upp intrycket är 
några riktigt trevliga illustrationer. 
Hade det inte varit för dessa hade 
”Hulken” fått nöjasig med ett K. 

Man har utlovat en fortsättning på 
denna serie. Alla Marvels super¬ 
hjältar ska bli äventyrsspel. Det är 
mycket lovvärt, men vi får hoppas 
att spelen håller högre standard i 
fortsättningen. 



KKKK 

3D Tanx 


Tillverkare: 
Dk’tronics 
Dator: Spectrum 
16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


Som namnet antyder ger detta pro¬ 
gram viss 3D-effekt. Din uppgift är 
att försvara en bro med din kanon. 
Ingen av fiendens tanks får komma 
över, det ger nämligen poängav¬ 
drag. 

Bron är fyrfilig, vilket gör att man 
måste sikta på rätt fil för att träffa. 
Skotten tar också olika lång tid på 
sig att komma fram, beroende på 
hur långt bort målet är. Det är heller 
inte bara du som kan skjuta. Tank- 
sen försöker också träffa dig! 
Högsta poäng ges förträff som för¬ 


stör stridsvagnstornet. Du får halv 
poäng för skadad stridsvagn som 
står still, men fortfarande kan skju¬ 
ta pådig. 

En andraträff som medförförstört 
torn ger resterande poäng. 

Ammunitionen är begränsad, men 
fylls på med små mängder ibland. 

Valmöjligheter: Mer eller mindre 
ammunition eller 1—2 spelare, 
ofarligt övningsiäge m m. Plus för 
grafik och ljud. 



GATECRASHER 
BBC QAMES FROM 

QUICKSIL.VA 


KKKK 

Gate- 

crasher 


Tillverkare: 

Quicksilva 

Dator: BBC, Electron, 

Spectrum 

Typ: Kassett 

Recenserad av Clas 


Det här var ett udda spel. Det går ut 
på att rulla tunnor i ett labyrintlik- 
nande system av gångar. I vissa 
korsningar sitter det grindar som 
tvingar tunnan in på bestämda vä¬ 
gar. 

Tunnan startar överst påskärmen 
och faller ned i fack på skärmens 
underkant. Alla facken ska fyllas 
och när tunnan har passerat en 
grind växlar den läge. Härden styrt 
tunnan åt höger ena gången kom¬ 
mer den att styra tunnan åt vänster 
nästa gång. 


Detta är inget spel för actionfana- 
tikerna. Spelet kräver eftertanke 
och logisk tankeförmåga. Grindar¬ 
na kan i viss mån styras av spelaren 
och det gäller att styra rätt. 

Som tankepussel är det riktigt 
sympatiskt. Dessutom kan den rik¬ 
tigt duktige spelaren delta i Quick- 
silvas stora tävling vilken avslutas 
den 3:e december 1984. 

Spelidén är originell, spelet är un¬ 
derhållande och så slipper man 
skjuta ned utomjordingar. 

Vad kan man mer begära? 



■ ' •* 


K 


HEU MATHS 

Heli- 

Commodore 64 

I 

Kerian U K Ud 

_ -/*. 

Matt 


Tillverkare: Kerian 
Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Kanske ska man vara under tretton 
år för att verkligen uppskatta detta 
spel. Eftersom undertecknad har 
passerat den gränsen med mycket 
god marginal så blev spelet en stor 
besvikelse. 

Detta är ett av de ”pedagogiska” 
program som blir allt mer vanliga. 
Tänk om de som hade pedagogiska 
avsikter kunde förstå att det behö¬ 
ver inte vara tråkigt att lära sig nå¬ 
got. 

Nog med gnäll! Vad går spelet ut 
på? 


Mitt på skärmen dyker det upp ett 
räknetal, t ex 12*10 = ?. I nedre 
kanten finns det nu ett antal siffror 
och däribland siffran 120. 

Nu ska spelaren styra en helikcp- 
tertill den siffran som ärdet riktiga 
svaret. Är svaret korrekt plockas 
den rätta siffran upp på frågeteck¬ 
nets plats. Dettaärfaktiskt allt som 
händer. 

För mig är det faktiskt lite slöseri 
med datakraft att inte utveckla en 
sån här idé innan man släpper ut 
den på marknaden. 


VÄND! 
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SpågEfcE 

SOFTWARE 

PROJECTS 


K 

Space 

Swarm 


Tillverkare: Software 
Projects 
Dator: VIC-20 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


När man öppnar omslaget till kas¬ 
setten till detta spel hittar man en 
text. Där står ”Software Projects 
are always looking for new and ori¬ 
ginal games”. 

Det hoppas jag att de kommer att 
göra i fortsättningen också. Ska 
man gå efter ”Space Swarm” så har 
de ett intensivt behov av dem. Nå¬ 
got mer oinspirerat och tråkigt än 
det här får man leta efter. Hela spe¬ 
let är en kopia av ”Areadia” fast lät¬ 
tare och med sämre grafik. Det är 
alltså fråga om ett skjuta-rymd- 


skeppspel, av tristaste sort. 

Fem olika anfallsvågor finns det. 
Tyvärr kom jag aldrig förbi den and¬ 
ra men det gjorde inget. 

Det var mycket lätt att sluta spela 
”Space Swarm” och övergå till nå¬ 
got roligare. Det mesta är faktiskt 
roligare. Detta spel kan jag inte re- 
kommenderatill någon. 

Det ärturatt Software Projects har 
”Manic Maner” att ty sig till. An¬ 
nars skulle de antagligen inte ha 
råd med att ge ut denna typen av 
totalfloppar. 



KKK 

Invaders 


Tillverkare: PSS 
Dator: Oric-1 
Typ: Kassett 
Recenserad av 
Tommy 


Nu har det kommit ännu en variant 
av ”Space Invaders” till Oric. Detta 
världskända spel verkar spelmark¬ 
naden aldrig få nog av. Som bekant 
går det ut pa att man ska skjuta ner 
massor av rymdvarelser som kom¬ 
mer mot din planet. 

Man märker att programmeraren 
har försökt att göra spelet likt origi¬ 
nalversionen, men som det ofta 
brukar bli med plagiat blev det inte 
vad man kunde vänta sig. 

Ljudet har man tydligen inte lagt 
ner mycket energi för att lyckas få 


bra. Det har inte den djupa ”dun¬ 
kande” effekten som gör att man 
aldrig kan sluta spela när man en 
gång har startat spelet. 

Varje gång invaderarna kommer 
närmare dig byter de färg samtidigt 
som de ökar hastigheten och det 
blir genast mer besvär att träffa 
dem. 

Det är egentligen bara en sak som 
är lite olikt de andra Invaderspelen, 
det är att man måste se upp för alla 
blixtsnabba bomber som kan kom¬ 
ma när som helst. 


California 
Gold Rush 



JOYSTICK OPERATION 
RECOMMENDED 


CBM64 



KKKK 

Calif. 

Gold 

Rush 

Tillverkare: Anik 
Microsystems 
Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Ibland kan man hittaguldkorn påde 
mest underliga ställen. Det gäller 
både i verkligheten och på spel¬ 
marknaden. Fanns det ett pris för 
marknadens fulaste omslag skulle 
det med lätthet vinnas av ”Califor¬ 
nia Gold Rush”. Det är faktiskt 
synd. Jag undrar hur många som 
kommer att missa ett riktigt triv¬ 
samt spel på grund av omslaget. 

I korthet går spelet ut på att ringa 
in minor samtidigt som man är ja¬ 
gad av några mycket ilskna india¬ 
ner. Tack och lov kan man ju alltid 


kastadynamitgubbar på dem. 

Spelet påminner väldigt mycket 
om ett spel som heter ”Traxx”, vil¬ 
ket jag har sett påZXSpectrum. 

Den bästabeskrivning av spelet är 
väl; en avlägsen släkting till ”Pac- 
Man” i vilket det gäller att sätta 
prickar i stället för att äta upp dem. 
Dessutom äter spökena (här mot¬ 
svaras de av indianer) upp prickar- 
naförspelaren. 

Spelet blev snabbt en favorit efter¬ 
som det kombinerade snabba re¬ 
flexer med strategisk skicklighet. 



KKK 

Golf 


Tillverkare: Kerian 
Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av 
Magnus 


Golf pådatorn? Kan det gå? Ja med 
detta program från Kerian Ltd. kan 
du faktiskt spela golf på din 64:a. 
Efter att ha väntat ca 10 minuter på 
inladdningen satte jag mig med 
stora förväntningar framför datorn. 
Jag blev varken glad eller besviken 
när jag såg vad programmet preste¬ 
rade. 

Som allaförstårhandlardet om att 
försökaslå ned en liten boll i ett hål, 
med så få slag som möjligt. Du ska 
med hjälp av tangenterna ställa in 
vilken klubbadu ska slå med, vilken 


styrka och slutligen ställa in rikt¬ 
ningen förbollen. 

Totalt innehåller detta golfpro¬ 
gram 18 hål vilket känns naturligt. 

Själv tycker jag att den största 
njutningen med golf är att komma 
ut i naturen och promenera. Men 
med ett program som det här sitter 
man ju inne och ”motionerar”. 



K 

Ambush 


Tillverkare: Virgin 
Games 
Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Är vi programmerare, hackers och 
datafreaks ett osedvanligt tråkigt 
släkte? Det kan man verkligen frå¬ 
ga sig efter att ha sett ”Ambush” 
från Virgin Games. Något eländiga¬ 
re har jag inte sett på mycket länge. 
Vad det är frågan om är att skjuta 
ner utomjordingar-med-rymd- 
skepp-spel av absolut tristaste mo¬ 
dell. 

Med joystick eller tangenter ska 
du styra ett rymdskepp över skär¬ 
men samt skjuta ner attackerande 
utomjordingar efter bästa förmåga. 


Av den här speltypen går det 13 på 
dussinet och man hade ju hoppats 
att även programmerare och pro¬ 
gramvaruföretag hade upptäckt 
dettai tid. 

Jag hoppas verkligen att det här 
spelet inte är representativt för Vir¬ 
gin Games. I så fall är de lika dåliga 
på dataspel som de är duktiga på 
musik elleratlantresor. 

En intergalaktisk pestflagga his¬ 
sas för ”Ambush”. 
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KKKK 

Skram- 

ble 


Tillverkare: Rabbit 
Dator: VIC-64 
Typ: Kassett 
Recenserad av 
Magnus 


Här kommer ytterligare en variant 
av detta populära spel; ”Skram- 
ble”. Många tycker förståss att det 
ärotroligt tjatigt med alladessaoli- 
ka ”Scramble” varianter. Men den¬ 
na version äri en klass försig. 

Den innehåller allt (och lite till); 
uppskjutande raketer, bränsletan¬ 
kar, meteorer, tanks, svårmanövre- 
rade gångarm m. 

Din uppgift är att manövrera en 
RS272 Jet Fighter genom fiendens 
linjeroch skjutanersåmycket som 
möjligt. 


När du skjuter ner främmande ra¬ 
keter etc spelar datorn heja tiden 
musik från "Star Wars” (något tja¬ 
tigt, men det går att stänga av). Det¬ 
ta är den bästa version av ”Scram¬ 
ble” jag sett till 64:an. Programmet 
använder sig av s k ”smooth scrol- 
ling” vilket innebären jämn och fin 
scrolling av grafiken. 

Distributören i detta fall var Rab¬ 
bit. Jag hoppas att Rabbit även i 
fortsättningen kommer hålla lika 
hög klass på sina program. 



KK 

Juno 

Lander 

Tillverkare: 

Spectravideo 

Dator: Spectravideo 

318/328 

Typ: Kassett 

Recenserad av 

Sascha 


Du befinner dig i rymden och ska 
försöka sätta ner din månlandare 
på månen. 

Du styr med joysticken och brom¬ 
sar/förflyttar landaren med hjälp av 
spacetangenten. 

Spelplanen består av 1 område 
med 50 poäng, 2 med 100, 1 med 
500 och 1 med 700. 

Noteras bör att 50-poängaren var 
betydligt svårare att landa på än de 
områden med 100 poäng. Det mot¬ 
satta gäller för 500- och 700-po- 
ängaren. 


Detta spel är knappast något för 
den kräsne. Det saknar nämligen 
en mycket viktig ingrediens, nämli¬ 
gen variation och spänning. 



KKKK 

Star 

Words 


Tillverkare: 

Spectravideo 

Dator: Spectravideo 

318/328 

Typ: Kassett 

Recenserad av 

Sascha 


Detta är i egentlig mening inte ett 
spel, snarare ett inlärningspro- 
gram som utformats som ett så¬ 
dant. 

Programmet simulerar att du be- 
finnerdig i ett rymdskepp med upp¬ 
drag att hämta in andra skepp med 
viktig last (bokstäver) för att bygga 
en rymdstation. UFO:sförsökervil- 
la bort dig genom att föreställa and¬ 
ra lastskepp (fel bokstav). Din upp¬ 
gift blir då att skjuta ner dom felak¬ 
tiga bokstäver och plocka in den 
rätta innan tiden tar slut (skölden 
försvagas). 


Skulle du plocka in fel bokstav el- 
lerskjutanerden riktigasåkommer 
deras moderskepp in och skjuter 
nerdig. Du får 10 glosor åt gången, 
eller 4 felstavningar på dig, skulle 
du misslyckas att stava något ord 
rätt får du ett meddelande om det. 
Rätt bokstav ger 15 poäng, och ner¬ 
skjuten fiende ger5 poäng. 

Personligen tycker jag att pro¬ 
grammet är värt en fyra eftersom 
uppläggningen av något som är så 
tråkigt som inlärning av glosor är 
mycket trevligt. 



KKKK 

Gold 

Mine 


Tillverkare: 
Dk’tronics 
Dator: Spectrum 
16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


Guldgrävare, skulle det vara livet?! 
Tjaa, varför inte, med Dk’tronics 
”Gold Mine” kan du i alla fall tryggt 
pröva på detta spännande och farli¬ 
ga yrke hemma i vardagsrumssof- 
fan. 

Ta hissen ner i gruvschaktet och 
gräv efter guldklimpar. Det tar på 
krafterna, så ta hissen upp ibland 
för att vila ut. Du behöver gott om 
energi. Om t ex gruvgången trillar 
ihop bakom dig, ellerdu måste grä- 
vadig runt hårda klippor. 

Se upp så att du inte träffar på en 


vattenåder och drunknar! Guld är 
tungt, så ta inte för mycket åt gång¬ 
en, då håller inte hissen! 

Ja, det är lite av de saker en ”Gold- 
miner” måste hålla reda på i detta 
välgjorda spel. 

Ett spel med många guldkorn . . . 



KKKK 

Spectra 

Type 

Tillverkare: 

Spectravideo 

Dator: Spectravideo 

318/328 

Typ: Kassett 

Recenserad av 

Sascha 


Programmet har en meny och en 
undermeny där du kan välja mellan 
olika lektioner. I menyn kan du välja 
mellan övningar med enstaka tec¬ 
ken, ord eller meningar, dessutom 
går det att ladda, skapa och spara 
dina övningar. Undermenyn an¬ 
vänds för att ladda från file, skapa, 
rätta och spara data. 

Övningen går till på detta sätt: Du 
angervilketdu vill övadig på, däref¬ 
ter ritas en skrivmaskin ut på skär¬ 
men, och ”svarta tavlan” visar 
nedslagshastighet, medelhastig¬ 


het, antal fel och genomsnittsvär¬ 
det av rätta nedslag samt kombina¬ 
tionen av bokstäveroch siffror el ler 
ordet/meningen som du ska skriva 
ut. 

Programmet talar om du har skri¬ 
vit rätt med ett skrivmaskinslikt 
ljud, ellerfel genom en ton. 

Detta program om något kan man 
säga att det är pedagogiskt riktigt 
eftersom det går ut på att så fort 
som möjligt skriva meningen. Det 
är samtidigt roligt upplagt och pas¬ 
sar även bra som en rolig tävling 


VÄND! 


























DATARECENSIONER 



KKK 

Corridors 
of Genon 


Tillverkare: New 
Generation Software 
Dator: Spectrum 48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Bo J 


”Corridors of Genon” är ett spel 
som har ny idé i ett annars ganska 
ordinärt labyrintspel. 

Genon, den onde superdatorn, ho¬ 
tar att ta över universum. 

Gissa vem som ska rädda det? 
Mycket riktigt, och anledningen är 
att du haren ovanligt hög psi-kraft. 
Den kraften ger dig förmåga att 
känna den hemliga kod varje dörr 
har. Din psi-kraft mattas ju längre 
spelet fortgår, vilket innebär att du 
far svårare att se koderna. 

Nårdu noll i kraft, ärdu död. 


I labyrinten finns även smås k Bo¬ 
gul. De suger psi-kraft från dig om 
de träffar dig. 

Lyckas du ta dig in till labyrintens 
centrum ska du förstöra datorn ge¬ 
nom att mata in en särskild kod. 
Den koden får du genom att spela 
en variant av ”Master Mind” med 
datorn. Det ska sägas att spelet är 
3-dimensionellt, vilket bl a innebär 
att du inte ser Bogularna förrän de 
ärtätt intill. 

Spelet tillhör inte toppskicktet. 
Men det är ett nytt grepp. 



KKK 

Ant 

Attack 


Tillverkare: 
Quicksilva 
Dator: Spectrum 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Jag känner mig mycket ambivalent 
(fint ord för tveksam). ”Ant Attack” 
har den absolut bästa grafik jag nå¬ 
gonsin sett på Spectrum. 

Inte nog med att grafiken rent tek¬ 
niskt fungerar absolut perfekt, det 
märks också att speldesignern är 
skulptör. Spelet är i 3D, men inga 
fåniga glasögon eller liknande här 
inte. Nej, snygga perspektivritning¬ 
ar och mycket levande myror. 

Spelet går ut på att du som hjälte 
ska rädda den person som ligger 
fängslad i staden Antescher. Du 
kan välja mellan att vara hjälte eller 


hjältinna. Ingen könsdiskrimine¬ 
ring med andraord. 

Det är synd att ett så här f i nt arbe¬ 
te på grafiksidan ska förfuskas av 
en ganska trist spelidé. Spelet blir 
ganska tjatigt i längden. In i staden, 
myrorna dyker upp, kastar bomber 
på myrorna, rädda någon och ut 
igen. 

Man kan bara hoppas att anima- 
tionstekniken används igen, och 
dåtill ett roligare spel. 

Närmare tecknad film kan man ju 
inte komma på en Spectrum. 



KKK 

Spectral 

Panic 

Tillverkare: Hewson 
Consultants 
Dator: Spectrum 
16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Clas 


Det finnsen liten etikett på kassett¬ 
omslaget, svensk version, står det. 
Det är mycket positivt att man bör¬ 
jar översätta spelen till svenska. 
Tyvärr är översättningen inte bra. 

Konstiga formuleringar har blan¬ 
dats med underliga uttryck. Ordet 
”äro” försvann redan i början av 
seklet. Dessutom kännsdet väldigt 
trist att förlora ”gubbar”. 

Nåja, nog klagat. Spelet i sig är en 
riktig trevlig variant på den gamla 
klassikern ”Panic”. Det enda som 
jag finner lite underligt är att hålen 


fylls när man hoppar ner genom 
dem. 

”Panic” är alltså spelet därdu ska 
klättra upp och ner för stegar och 
vandra påolika våningsplan. 

Du jagas av olika monster som du 
kan ta kål på genom att gräva hål i 
våningsplanet. 

”Spectral Panic” är snyggt gjort 
och lagom svårt föratt man ska vilja 
speladet flera gånger. Detendatrå- 
kigaär som sagt den klantigt gjorda 
översättningen. Den drar ner bety¬ 
get. 


/ 



KKKK 

Speed 

Duel 

Tillverkare: 
Dk’tronics 
Dator: Spectrum 
16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


Sätt dig bakom ratten i din For- 
mel-1 bil. 

Klara, färdiga, gååå! 

En rivstart, och sen iväg, måste 
komma till kurvan före den and¬ 
re .. . 

Böljande banor, axande bilar det 
är några av ingredienserna i detta 
spel från Dk’tronics. 

Du kören bil, datorn den andre. 

Välj mellan 5olika banor, den förs¬ 
ta en enkel ”löparoval”, den sista 
en lång kurvig bana. Du kan också 
välja mellan 5 svårighetsgrader på 


motståndarföraren. 

Ett spel med mycket ”nerv’ och 
skicklighet. Spelet kan styras med 
tangentbordet eller med Kemps- 
tonsjoystickoch gränssnitt. 

Grafiken är fin och ljudet hyfsat. 
Rekommenderas för den action- 
sugne! 



KKKKK 

Slicker 

Puzzle 


Tillverkare: 
Dk’tronics 
Dator: Spectrum 
16/48K 
Typ: Kassett 
Recenserad av Mats 


”Slicker Puzzle” — ”Kuben” på 
Spectrum! Ja, nästan i varje fall. 
Det blir fyra sidor, men det räcker 
gott och väl till för många timmars 
problemlösande. 

Spelet börjar med ett färdigt 
mönster. Det uppbyggt av 16 ”sta¬ 
var” åt vardera hållet (= 256 rutor). 
"Stavarna” är numrerade a-p och 
A-P. Varje ”stav” kan endast flyttas 
i en riktning. 

Du kan välja mellan 8 olika svårig¬ 
hetsgrader. För varje ny grad flyttar 
datorn ett extra antal steg. Det går 


snabbt närdatorn flyttar, sådet gäl¬ 
ler att hänga med! Du kan när som 
helst under spelets gång titta på 
den rätta lösningen, ett hägrande 
mål att nå. 

Ett tankekrävande och intressant 
spel. 


40 

















□ata Husat as PRESENTERER 



FLIGHT SIMULATOR II 

Sett deg i pilotens sete i en «Pipe 181 Cherokee Archer» og opplev 
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Animert, 
hoy-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener på å ta av, lande og 
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR II har ■ Animert 3 D farge 
grafikk ■ Dag, skumring, nattflyvning ■ mer enn 80 flyplasser i 4 
scene områder: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle ■ Bruker 
variabel vaer fra skyfri himmel til overskyet ■ Flyinstrumenter 
■ VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr ■ Navigasjon og kurs- 


beregning ■ + mer N.Kr. 432,- 

IBM PC Disk 

Apple II Disk 

Atari Disk 

Commodore 64 Disk 


NYHETER FRA PARKER BROTHERS 




FOR ATARI VIC-20 CBM 64 


MODUL N.Kr. 432,- 


PR0V DEG PÅ DE OLYMPISKE LEKER 

Hvor godt ville DU hevde deg i sommerlekene? 

Nå kan du prove deg mot motstandere i hoyeste klasse i 8 ovelser. 
I motsetning til andre «idretts-spill» har «Summer Games» forste- 
klasses, realistisk grafikk og lydeffekter, den har også nasjonal- 
sangene til 18 land. 

DISK For CBM 64 N.Kr. 295- 


Data Huset A.S er total-leverandor av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner. 
Send etter vår gratis prisliste som innehölder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 B0KER. 


D JA, send meg prislisten — GRATIS 


□ata Huset a s 

NAVN: 

JEG VIL BESTILLE 

BOKS 253 

ADRESSE: 

□ FLIGHT SIMULATOR II 

4580 LYNGDAL 


□ JAMES BOND 007 

TLF. (043) 46 401 

POST NR./STED: 

□ SUMMER GAMES 

NORGE 

TYPE MASKIN: 

□ 



FORHANDLERE S0KES 
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NY LÄGPRISKATALOG 

Bästa sortimentet i Sverige. 
Endast kvalitetsprodukter för: 
ATARI, COMM-64, 
SPECTRUM, VIC-20 

EXEMPEL UR VÄRT SORTIMENT 


NYTTOPROGRAM: Pascal, Assembler, 
Snabb Basic, Forth, Ordbehandling,Data¬ 
bas, Utbildningsprogram, Flygsimulering, 
Talsyntes, The Quill (adventuregames de¬ 
signer), Scope (m.fl. games designer pro¬ 
grams), Mule, m.m. 

HÄRDVARA, LITTERATUR: Minnesex- 
pansion Atari 400 och 600XL, Tangent¬ 
bord 400, Joystickinterface (Texas, 
Spectrum), Ljuspenna, Koala Pad (Grap¬ 
hics tablet, storsäljare i USA), Bandspela¬ 
re, Joystick i Industrikvalité, Printerkablar 
m.m., Printers, Paralellinterface för 1541 
(flera gånger snabbare access), Tips¬ 
böcker för adventures, Handböcker m.m. 
UNDERHÅLLNING: Blue Max, Fort Apo- 
calypse, Jumpman, Solo Flight, The 
Hobbit, Cupfinal, Valhalla, Choplifter, 
Snokie, Zaxxon, Pinball Construction Set, 
Strip Poker (Klädpoker med Suzi & 
Melissa), Beach Head, Pooyan, Aztec 
Challenge, Spitfire Ace, Forbidden Forest, 
Dallas Quest, Bruce Lee (karate mästa¬ 
ren), The Hulk, The Hobbit (m.fl. grafiska 
äventyr), Zork (m.fl. Infocom adventure), 
Rally Speedway (bästa bilkörningsspelet), 
0’Rileys Mine, Slinky, Caverns Of Khafka, 
Mystic Mansion, Buck Rogers, Congo 
Bongo, Up'n Down, Spy Hunter, Tapper, 
Monster Trivia, The Scrolls of Abadon, 
Raid Over Moscow, Nato Commander, 
F-15 strike Eagle, Battle of Normandy, 
Knights of The Desert, Germany 1985, 
Combat Leader, Sentinel, Drelbs, Flak, 
Popeye, Astro Chase, Q Bert, Seawolf, 
Le Mans, m.m. 


Ring (telefonsvarare) eller skriv för 
gratis katalog. 

Tala gärna om vad Du har för dator och 
vilken sorts program Du är intresserad av 
så kan Du få extra information. 



HID PROGRAMKONSULT 


Box 50081 
951 05 LULEÅ 
Tel. 0920/266 26 


DATABÖCKER 

applica information ab 

BOX 9014, 750 50 Uppsala 


Sinclair ZX Spectrum: 

Ca-pris 

• 

Upptäck Spectrums Basic 

Bästa ”allroundbok” enl flera bedömare! 

135:- 

• 

Elektroniken i Spectrum 

Enda boken om maskinvaran i Spectrum 

120:- 

• 

Spectrumfakta för effektiv programmering 

Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM 

145:— 

• 

Maskinkodsprogrammering från början 

Presskommentarer: Äntligen! Rolig! Utmärkt! 

120:— 

• 

Skriva spel för Spectrum 

För spelintresserade nybörjare! 

85:- 

• 

Avancerad programmering med ZX Microdrive 

Nyutkommen bok för seriösa Spectrumanvändare! 

135:- 

• Programmeringsguide Spectrum 

Praktisk översikt för programmerare 

VIC 20/64 

18:- 

• 

Spela VIC (VIC 20) 

Over 70 spel, tydligt listade! 

95:- 

• 

Mastercode för VIC 64 

95:- 


Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad 


POSTFÖRSKOTT - INGA AVGIFTER TILLKOMMER! 

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)! 



* c 


, 8 st. Svenska ^ 
Maskinkodsspel ^ 

~ SPECTRUM 48k 

Tangentbord 0 ) 

JOYSTICK V*' 


1 ) ♦ 


PRISBOMB!!! 

LÄGSTA PRISER /STÖRST SORTIMENTÅ^^-A^ 
\NYA LISTAN ÅR HELT ENKELT OSLAGBAR ! ! ! ☆☆ 


3 

☆☆/ 


☆ GALAX 

☆ UBAT 


☆TIVOLI 

☆METEORIT 


☆MOMS 

☆RYMORULLE 


☆ÖKENSTRID 

☆BARSÄRK 


Namn. 



□ SPELDORADO*** 

□ Postförskott (Porto+P.F. Avgift tillk.) 

□ Postgiro 989839-6 (Portofrin) 

□ Gratiskatalog!!! 

Dator. 

V.g. bifogo 5:- i frimärken för portot. "OBS !" 


(Vi hor totalt dryg' 1 000 program, anqe dator, även 
VIC-64/ej Apple.) 

SWESCOT • Box 213 • Olausmognusv. 42 • 12102 JOHANNESHOV 
• ORDER. Tel. 08-39 27 00, 08 81 18 01 





















■ ■ I rutan här intill har vi 
gömt ett antal datormärken. 
För att vinna månadens täv¬ 
ling ska du komma på hur 
många datorer som har gömt 
sig samt vilka de är. Namnen 
kan läsas från höger till väns¬ 
ter eller från vänster till höger. 
Namnen kan stå uppifrån och 
ner eller nerifrån och upp eller 
också kan de läsas diagonalt. 

När du har hittat alla datorer¬ 
na skriver du ned dessa på ett 
vykort och skickar det till: Allt 
om Hemdatorer, Box 4167, 
400 40 Göteborg. 


1 :a pris: 

10 st disketter från Daxtronic 
AB. 


2:a pris; 

10 st databand från Track 
Tape AB. 

/ 

• ' ' J * 

3:e—1Q:e pris: 

Helårsprenumeration på Allt 
om Hemdatorer. 

* « l , . 

ORDRUTAN 

R I KLAGANDROS I K 
tOOKTMI CROC OMO 
S DS PECTRAVI DE O 
DR OS T Y1 BOKRERR 
B ARAE L NI BOARAR 
DGSXAF 1 MT OTOKA 
OOLELLOUALADUX 
INTTLRTRRITOVU 
NLOKIOATPKRMOT 
GVXCHXRCLOSMl T 
UPS UOL VE OL ROL U 
S PERCMUPOMNCTN 
VEKPRAHS TLGHI I 
ALPERISKLAGGIM 



TÄVUNGSVINNARNAI NR 2/84 


Tävlingen i nummer 2/84 
måtte ha varit svår eller också 
var inte priserna nog lockan¬ 
de. Inte blev tävlingen lättare 
av att vi glömde ett ”M” i la¬ 
byrinten. Trots detta anlände 
många riktiga svar till redak¬ 
tionen och bland dessa drog vi 
3 lyckliga vinnare. 


1 :a pris: 

Två valfria spelkassetter gick 
till Jonas Carlsson, Lärkgatan 

2 i Kungälv. 


2:a pris: 

12 tomma datakassetter gick 
till Ronnie Kolehmainen, 
Flogstavägen 47 F i Uppsala. 


3:e pris: 

En helårsprenumeration på 
Allt om Hemdatorer gick till 
Anders Janerup, Snöbollsga- 
tan 12iÖdåkra. 

Vi gratulerar vinnarna! ■ 
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TANGENTBORD 

TILLSPECTRUM 

För bara 30 pund kan nu 
Spectrumägarna få ett riktigt 
tangentbord. Det är Kelwood 
Computing som har tagit fram 
ett nytt tangentbord som pas¬ 
sar direkt på Spectrums gum¬ 
mimatta. Detta förenklar 
ihopsättandet betydligt. Detta 
är möjligt tack vare en ny typ 
av mini-kontakter. 


UTROTNINGS¬ 
HOTADE DJUR 

Så är Dragon på fallrepet. De 
ligger i konkurs och flera stör¬ 
re dataföretag slåss om att få ta 
över resterna. Om det finns 
några Dragonägare kan de 
glädja sig åt att det är många 
om budet, så datorn kommer 
att ha mjukvara och service 
även i framtiden. 

QUICKSILVA SÅLT 

Argus ett av de större engels¬ 
ka tidningsförlagen. Man har 
även en egen mjukvarufirma 
som heter ASP. Denna är mest 
känd för ”Spectrum Compu¬ 
ting” men hade även en mind¬ 
re storsäljare med ”The Val- 
ley”. 

Nu har Argus köpt Quicksil- 
va för att röra till det ytterliga¬ 
re, men man kommer inte att 
samarbeta på något sätt mel¬ 
lan ASP och Quicksilva. De 
gamla ägarna, bl a John Hol- 
lis har lämnat företaget men 
Quicksilva har ändå förhands- 
rätt till deras nya spelprogram. 

Vid en presskonferens i Lon¬ 
don visades de senaste nyhe¬ 
terna bl a ”Gatekrasher” och 
”Mined Out” i Oricversion. 


SPECTRUM 

MODEM 

Nu behöver inte Spectrum¬ 
ägarna känna sig ensamma 
och övergivna. Protek har 
börjat tillverka ett akustiskt 


modem till lågt pris (60 pund). 
Så nu kan man kommunicera 
på 1200/1200 bauds basis, el¬ 
ler den som hellre vill prata 
med olika databaser kan göra 
det genom att koppla om mo¬ 
demet till 1200/75. Med sin 
flexibla design går den att 
koppla till de flesta telefonlu¬ 
rar. 

I det fall som användaren be¬ 
höver speciell mjukvara för att 
omkoda datan kommer Pro¬ 
tek även att kunna tillhanda¬ 
hålla detta. 


JOYST1CK 

INTERFACE 

Det finns många underliga 
tillsatser till Spectrum och en 
av de mest egendomliga stod 
AGF för. Det var ett program- 
merbart interface som mest 
såg ut som en hackers mar¬ 
dröm med klämmor och slad¬ 
dar som stack ut åt alla håll. 
Tack och lov såldes denna inte 
i några större kvantiteter här i 
Sverige. 

Kanske är deras nya interface 
av större intresse för konsu¬ 
menterna. Där har man ersatt 
alla klämmor och sladdar med 
små prydliga kort vilka är för¬ 
programmerade att passa alla 
på marknaden förekommande 
program oavsett märke. 

Det går även att köpa tomma 
kort vilka man själv kan inpro- 
grammera med sina favorit¬ 
knappar. Det lär också behärs¬ 
ka styrkulor. 


”SAGAN OM 
RINGEN” 

Det var väl ingen som vänta¬ 
de sig att succén med ”The 
Hobbit” skulle passera utan 
att någon gjorde en uppfölja¬ 
re. Visserligen har det länge 
funnits en ”Lord of the 
Rings” till Microbee men den 
har inte nått någon större pu¬ 
blik. Dessutom kan man fråga 
sig hur det står till med upp¬ 
hovsmannarätten i det fallet. 

Nu har i alla fall Melbourne 
House köpt rättigheterna till 


”Sagan om Ringen” så man 
kan väl förvänta sig att det 
kommer något spel eller even¬ 
tuell fortsättning på ”The 
Hobbit”. Programmet ligger 
bara på första planeringsstadi¬ 
et, så än vet ingen om det ska 
bli ett, två eller flera program. 
Böckerna är ju långa nog att 
kunna rymma många händel¬ 
ser och äventyr. 

Sen kommer ”Sherlock Hol- 
mes” i september lovar Mel- 
bourn House. Det tror vi när vi 
ser det. 

RÄTT SVAR 

För de som har suttit och svet¬ 
tats över ”Groucho” från Au¬ 
tomata kan det vara trevligt att 
veta att vinnare blev en viss 
P.A. Daley från Stoke on 
Trent. Eftersom rätt svar är 
publicerat i alla engelska tid¬ 
ningar vid det här laget kan vi 
ju avslöja det: Rätt svar är 
”Mickey Mouse”. 


CARNELL 
SOFTWARE BORTA 

Carnell Software. Mest kän¬ 
da för Black Chrystal och Vol- 
canic Dungeon har dött. Mas- 
tertronic har tagit hand om 
resterna. 


BRA UUD TILL 
SPECTRUM 

Telesound heter en ny tillsats 
till ZX Spectrum. Med ett en¬ 
kelt handgrepp kan den tryc¬ 
kas fast på insidan av datorn. 
Detta betyder att den inte 
kommer att synas eller ta nå¬ 
gon extra plats. Telesound lå¬ 
ter datorns ljud komma ut ur 
TV:ns högtalare och förbätt¬ 
rar alltså ljudet betydligt hos 
Spectrum vilket kan behövas. 

Telesound tillverkas av före¬ 
taget Compusound. 


SPECTRUMMINNE 

För den som har tröttnat på 


Spectrums Microdrive erbjuds 
från Technology Research ett 
gränssnitt (interface) vilket 
tilllåter att man kopplar in en 
diskstation. Denna kan vara 
enkel eller dubbel, 40 eller 80 
spårs. 

Eftersom gränssnittet har ett 
inbyggt EPROM ”stjäl” det 
bara 128 bytes från datorn. Å 
andra sidan kan den som mest 
ge användaren 400K i sekun¬ 
därminne. 

Enda nackdelen är priset (85 
pund). Med diskettstation kan 
det bli ett dyrt arrangemang 
för en fattig Spectrumägare. 

NYA ÄVENTYR 

Level 9 är mest kända för sina 
äventyrsspel och nu har de tre 
nya spel på programmet. Man 
har lovat att VIC 64-versio- 
nerna ska vara försedda med 
turboladdning (på gott och 
ont). 

Det första spelet heter ”Re- 
turn to Eden” och utspelas på 
en planet på vilken ett antal ro¬ 
botar håller på att sätta upp en 
stad. Tyvärr har robotarna 
ingen känsla för planetens in¬ 
byggda ekologi så ursprungs¬ 
befolkningen går till villt an¬ 
grepp mot dessa vandaler. Det 
blir alltså spelarens uppgift att 
omprogrammera robotarna så 
de fungerar i samklang med 
naturen och planetens infö¬ 
dingar. 

Det låter som ett ganska vet¬ 
tigt alternativ till den vanliga 
”bånka och slå”-mentalite- 
ten. 

Nästa spel kommer att heta 
”Time and Tide’ ’ och utspelas 
i det gamla Grekland och At¬ 
lantis. Än är inte hela historien 
färdig men man utlovar spän¬ 
nande äventyr och goda 
skratt. 

Det tredje och sista program¬ 
met heter ”Red Moon” och är 
ett illustrerat äventyr (a la 
Hobbit) i Science Fantasy mil¬ 
jö med magi och mystiska sate¬ 
liter. 

Tänk om någon här i Sverige 
skulle vilja börja distribuera 
dessa och övriga spel från Le¬ 
vel 9. Så lyckliga alla även- 
tyrsspelare skulle bli då. 
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FOR OVER SKARMEN 
TILL SKRIVAREN 

Här är ett enkelt program till Micro- 
bee. Programmet gör det möjligt att 
föra över det som står på skärmen till 
skrivaren. Allt som står på skärmen — 
även grafik — överförs på papper. 

Programmet kan sättas in i slutet på 
ett annat program genom ”GOSUB 
64070” 

64070 DATA 62,01,211,11 

64080 DATA 96,105,14,128,229,6,8,203,34,126,161 

64090 DATA40,2,203,194,35,16,245,122,205,69,128 

64100 DATA 225,203,57,48,233 

63110 DATA 62,0,211,11 

64120 DATA 201,-1 

64130 X = 336: RESTORE 64070 

64140 READY: IF Y = -1THEN 64160 

64150 POKEX,Y:X = X+ l:GOTO 64140 

64160 LPRINTCHR(27);”A”;CHR(8); 

64170 FOR Y = 0TO 15 

64180 FOR U = 0 TO 8 STEP 8 

64190 LPRINT CHR(27);”L”;CHR(0);CHR(2); 

64200 FORX = 0TO63: C = USR(336,61440 + U + 16*PEEK 
(61440 + Y*64 + X)): NEXT X 
64210 LPRINTCHR (10); 

64220 NEXTU 
64230 NEXT Y 

64240 LPRINT CHR (27); ”2”; CHR (7); 

64250 RETURN 


Om du skriver en INPUT-sats där Kl • = P ska skriva ut skärmen blir GOSUB-satsen enligt följande: 

IF Kl • = "P” THEN OUTL# 1: GOSUB64070 














NÄSTA NUMMER AV 




UTKOMMER 
DEN 14 NOVEMBER 


★Vi har provat Macintosh. 

★Jag sköter mitt arbete från en 
fängelsecell! 

★ Vad gör vad i din Spectmm. 

★Vad säger lagen: 

Kan man skydda dataprogram? 

★ Höstens alla datanyheter. 

★ Recensioner, listningar och mycket 
mer! 


DEN HÄR 
TIDNINGEN 
ÄRTS- 

KONTROLLERAD 

Annonsera i 
rS-kontrollerade 
tidningar 
så du vet 
vad du får 
för pengarna. 



Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230 



PRENUMERERA! 

SÅ SLIPPER DU RISKERA 
An ALLT OM HEMDATORER ÄR SLUTSÅLD. 


Helårsprenumeration 10 nr för 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club. 

Där kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till förmånliga priser! 


Ja tack, jag vill bli prenumerant på 
Allt om Hemdatorer och betalar först 
när inbetalningskortet kommer. 

fl Helår (10 nr) 120:-. Övriga Norden 155:— 

□ Halvår (5 nr) 65:- 


Namn. 

Adress: . 

Postadress: . 

Telefon:. 

Jag vill att min prenumeration ska gälla fr.o.m. nr: 



Frankeras ej 

Allt om 
Hemdatorer 
betalar 
portot 




Svarspost 


Kundnummer 28700029 

104 20 STOCKHOLM 



■J 
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Ett dataspel med 

su g» 








IIP 5^ 

V u» 



Missa inte 
THORN EMl:s 
övriga dataspel. 

Automania 

Sinclair Spectrum 48K 
Delta Wing 
Sinclair Spectrum 48K 
Fighter Pilot 
Sinclair Spectrum 48K 
Stage Coach 
Sinclair Spectrum 48K 
Tower of Evil 
Sinclair Spectrum 48K 
VIC 20 

Computer War Games 

VIC 20 
Atari 

Sub Commander 

VIC 20 
Atari 

Bird Mother 

Commodore 64 



A 


Y'- 


URP3H 


Hjälp Slurpy, den festliga lilla figu¬ 
ren med sin snabelliknande mun, 
att fånga insekter och skalbaggar. 
Slurpy attackeras från många håll, 
men du skyddar och leder honom 
rätt genom de farofyllda ravinerna 
och grottorna. 


4r 


C> 


Black Hawk 

Commodore 64 
Sinclair Spectrum 48K 
Danger Mouse 
Commodore 64 
Sinclair Spectrum 48K 


Flight Path 737 

Commodore 64 
Orc Attack 
Commodore 64 
Sinclair Spectrum 48K 
Atari 


River Rescue 

Commodore 64 
Sinclair Spectrum 48K 

Slurpy 

Commodore 64 

Wing Commander 

Commodore 64 


THORN EMI Computer Software 


THORN EMI Computer Software AB (Anderstorpsvagen 4) Box 4203 S 171 04 Solna Sweden 
telefon (08) 83 41 00 lelex 13448 telefax (08) 27 88 18 


















^'S-mEnjMAR- 

Ä3Ä/ 


CKFS/Disir 8ULLS 


”Universal-monitorn” 


Visst. Du kan använda en vanlig färg-TV som 
bildskärm till din hemdator-med ombyggnad, 
lösa kablar och dålig bild. Eller en dyr special¬ 
monitor, som bara fungerar till datorn. 

Du kan också välja en smartare lösning - SABA 
Universalmonitor! En högklassig portabel 14” 


Se artikel i 
Teknik för Alla 
Nr. 9/84 
Sid. 67-69 



färg-TV med separata ingångar för TV, video och 
hem-dator. Dessutom klar för kabel-TV. 
Universalmonitorn heter P 37 S 26. Fråga efter 
den hos välsorterade Radio/TV och Data-butiker. 

Eller sänd in kupongen. Det gjorde 
Hagbard! 


PS. Alla SABA:s TV 
10"-27"kan använ 
das som monitorer. 


Sänd kupongen till: SABA Radio, Box 2053, 
421 02 Västra Frölunda 


Namn .. 

Adress . 

Postnr . Ort 


Med Universal¬ 
monitorn får du 

bl a: 

• RGB-ingång 

• Video-ingång 

• HF-ingång 

• Europakontakt 
(Scart) 

• Maximal bild¬ 
upplösning 

• Hörlurs- och 
bandspelaruttag 

• PAL/secam/NTSC 
modul som extra 
tillbehör 


■ 





















































COMMODORE 


COMPUTING INTERNATIONAL 



ASSEMBLER ULL VIC-20 
NYA SPEL DLL 64AN 
NYA VIC-20 SPEL 
ZACKER TILL VIC-20 
AUTO-START TILL VIC-20 
SENASTE V1C-NYHETERNA 

VIC-TIPS 
















PROFESSIONELLA TILLBEHÖR 
FÖR DIN PERSONDATOR 



VIC20 PORTEXPANSION 

Anslutning med 60 cm tång bandkabel for valfri placering på 
arbetsbordet 
3 portkontakter 

Till-från brytare for respektive pon 

Reset-knapp 

Inbyggd sakrmg 

Mått 100 x 190x32 mm 

Best. nr 2020 Pris 525 kr 


VIC64 PORTEXPANSION 

5 portkontakter 

F.o som Vic20 Expansion ovan 

Best. nr 2064 Pris595kr 





VIC20 32K MINNESEXPANSION 

Omkopplinsbar 8-16-24-32 K 

Reset-knapp 

Mått 100 x 130 x 1 7 mm 

Best. nr 1032 Pris 765 kr 


VIC20 16K MINNESEXPANSION 

Omkoppling söar 8-16 K 
F o som 32 K ovan 

Best. nr. 1016 Pris 565 kr 



/ 


VIC20/64 KASSETTINTERFACE 

For anslutning av din dator ttJI en vanhg kassettbandspelare 
Anpassad till både VIC20 och VIC64 
Sladdar medfoiier 

Pris 165 kr 



RELÄSTYRNINGSENHET FÖR VIC20/VIC64 


En unik styrenhet med många praktiska användningsområden 
som varme/betysningsreglenng. larmsystem, etc 
Enheten ar försedd med egen timer för veckodag, timmar, minu¬ 
ter samt ett minne för upp titt 128 Ml- eller franslagstider per 
vecka, den programmeras från VlCens joystickuttag och arbetar 
hett självständigt utan datorns medverkan 
Styrenheten ar direkt anpassad for VIC20 och VIC64 1 m an¬ 
slutning skabel medfoiier 

8 stycken 2-poiiga relaer for max 6A/1100W 

8 digitala ingångar för t ox larmkontakter 

Egen strömförsörjning 

Mått 160 x 130 x 65 mm 

Svensk manual medfoiier 

Best. nr. 2600 Introduktlonspris 975 kr 


A/O OMVANDLARE 

Kort med en 8-bitars, 8-kanais A/D omvandlare Monieras i styr¬ 
enhetens låda 

Anvisningar for inkoppling av temperaturgivare medfoiier 

Best. nr. 2620 Introduktionspris 365 kr 


Spectrum 

VI kommer åven att ta fram intressanta nyheter för 
SPECTRUM-agare. Skicka kupongen för information! 



EPROM PROGRAMMERARE 

Programmera/e EPROM typ 2716.2732.2764 (2.4 resp 8 K) 

Aven for EPROM/Cartndge kop*ermg 

Anslutning med en 60 cm lång bandkabel 

Manual medföljer 

Mått 100 x 190 x 32 mm 

För VIC20 Best. nr. 2320 Pris 785 kr 

För VIC64 Best. nr 2364 Pris 785 kr 

Prisar på EPROM kretsar — på begaran 


EPROM KORT 

Med socklar for 2 st. 2716 eller 2732 eller 1 st 2764 Exkl 
EPROM 

För VIC20 Best. nr 2420 Pris 89 kr 
För VIC64 Best nr 2464 Pris 89 kr 



EPROM RADERARE 

For max 5 st. EPROM 
Radertid ca. 20 min 
Inbyggd timer för max 25 mm 
Låsbari skfutlock 
UV-lysror 12VDC/4W 

Kan drivas med t ex en batteoeliminator for 12V minst 4W eller 
från dm V1C trafo genom vår anpassnmgsbox 
Mått: 165 x 110 x 60 mm 

Rade ra re — Best. nr 2500 590 kr 
12V VIC-trafo anpassning Pris 55 kr 


Alla priser är inkl. moms. 15 kr. porto tillkommer. 

1 års garanti på samtliga produkter. 

V 9 skicka mig mera information om era produkler 

Jag ar speciellt intresserad i...... 

Min dator ar .. 

Jag beställer.. 


NAMN.. 

ADRESS. 

POSTADRESS 

RUTEfJlH 


Gullregnsvagen 117 A 


22356 Lund 


046-16 90 7B 

















































PROGRAMMERARE - inget jobb för krta! 


Richard Darling är 
bara 16 år och räk- 
nas därför till bran¬ 
schens ”under¬ 
barn”. 

Från början var 
programmerandet 
en hobby och hans 
första dator var en 
VIC-20. 

■ ■ Framför den satt Ric¬ 
hard och hans bror som klist¬ 
rade efter skolans slut. Man 
experimenterade och fann 
snart att de spel som fanns på 
marknaden inte höll måttet. 
Man kunde göra bättre själv. 
En liten radannons i en data¬ 
tidning gav tillräckligt många 
svar för att de skulle kunna 
grunda Galactic Software. 

Programmering har blivit en 
heltidssyssla för de bägge brö¬ 
derna. 

— Vi börjar vid 9-tiden på 
morgonen och håller på till 7 
på kvällen. Då tar vi middags- 
paus och återkommer klockan 
9 på kvällen för att arbeta fram 
till midnatt. Detta pågår sju 
dagar i veckan. 

De är verkligen hängivna sitt 
yrke. Trots de långa arbetspas¬ 
sen gillar Richard sitt arbete, 
och idéerna tar aldrig slut. 
Vanligtvis sitter bröderna och 
diskuterar nya spel men det 
kommer också ögonblick av 
plötslig inspiration. Ett av de 
svårare problemen rörde en 
3-dimensionell labyrint skri¬ 
ven i Basic. Plötsligt en mor¬ 
gon vaknade Richard upp och 
hade hela lösningen i huvudet. 
Han hoppade upp ur sängen, 
prövade idén och den fungera¬ 
de perfekt. 

Richard förklarar att när de 
börjar programmera ett spel 
har de en idé att utgå ifrån, och 
under arbetets gång utkristalli¬ 
serar sig fler idéer och så fort¬ 
sätter arbetet. Att avsluta ett 
spel tar olika lång tid beroende 
på programmets komplexitet. 

— Vår ”Games Designer” 
för 64:an tog fyra månader att 
tillverka. Rutinerna från den 
kan vi använda i andra sam¬ 
manhang, säger Richard. Nu 
för tiden kan vi producera ett 
trenivåspel med en produk¬ 


tionshastighet på en nivå per 
dag. 

När ett spel är färdigt spelar 
inte Richard det mer. Detta 
förvånar hans far som alltid 
har beklagat sig över den tid 
och de pengar som Richard 


lägger ner på arkadspel. 

— Jo, det stämmer, bekräf¬ 
tar Richard. Tyvärr finns det 
inga spelhallar där vi bor, men 
om det funnits skulle jag besö¬ 
ka dem ofta. Ju mer man tittar 
på arkadspelen dessto bättre 


förstår man vad publiken vill 
ha. 

En del av de spel som bröder¬ 
na Darling har tillverkat är 
”Orbitron”, ”Sub Hunt”, 
”Bunny Zap” och ”Bug Di¬ 
ver”. ■ 


SPECIAL ERBJUDANDE 



v Vid köp av jt 

* ”Dallas” får du 
■ utan extra kostnad 
eng-svensk-eng lexikon 
y med 30.000 ^ 

r uppslagsord r- 


031-28 87 00 




Box 1063 «S-436 OO AskimfGöteborg ett företag i Oatatronicgruppen 


Helt ny-inkomna program för VIC-64! 

på kassett 


□ Football Manager addictive 

99 

— □ Trollie Wallie Interscreptre 

89 

— 

□ Pottit Roomic 

89 

— □ Decathlon Activision 

125 

— 

□ Mission one Rand b 

109 

— □ HERO Activision 

125 

— 

□ Monty MöleGremlin 

99 

— □ Pitfall Activision 

125 

— 

□ Strip poker Artwork 

125 

— □ Beam Rider Activision 

125 

— 

□ Pooyan Artwork 

125 

— □ The Evil Dead Paiace 

89 

— 

□ Death star 


□ Auto Mania Microgen 

99 

— 

Interceptor System 3 

125 

— □ Trashman Quicksiiver 

99 

— 

□ Astro Chase statesoft 

109 

— □ EnCOUnter Novagen 

125 

— 

□ Flip and flop statesoft 

109 

— □ Daredevil Dennis visions 

99 

— 

□ Black hawkThornemi 

99 

— □ Arabian Nights intersceptre 

89 

— 

□ Hooper caiisto 

99 

- - 



□ Warlok caiisto 

99 

— □ The Dallas Quest Datasoft 

299 

— 

□ Percy the Potty 

Pidgeon Gremiin 

99 

på disk 



— 




Beställningskort 

□ Jag betalar med QVIC-konto Nr 

□ Jag önskar att nl skickar postförskott. 

Exp avgift 10— ocn post for skot t savgift 6.75 tillkommer 

□ Jag vill veta mer om QVIC-konto. 

□ Snälla skicka mig postorderkatalogen. Gratis! 


Kan sandas 
ofrankerat 
.nom Norden 
nandtc post 
betalar 

portot 


handic post ab 


Namn 

Adress 

Postadress 


Telefon 

Personnummer 


SVARSPOST 

Kundnummer 2401900-2 
S-436 00 ASKIM 




























ett oexpanderat spel 

till VIC-20 


■ ■ Spelet Zacker går ut på 
att med sin lilla gubbe äta upp 
alla figurer på skärmen. 1 tred¬ 
je skärmen dyker en robot upp 
och denna ska man se upp 
med. Spelet laddas i två delar. 
Knappa in del 1 och spara det¬ 
ta, knappa sedan in program 2 


och spara detta efter del 1. När 
sedan programmen körs lad¬ 
das del 1 först och körs, ladda 
därefter program 2 och det är 
bara att börja att spela. 

Spelet är skrivet av Stefan 
Ericsson i Ängelholm och be¬ 
lönas med 250:—. ■ 


PROGRAM 1 

1 SIEFfiN ERICSSON*** 

10 PUKE52, 28 : P0KE56, 28 : CLR •' FOR I =7168T0/679 : POKET, PEEK<25600+1 ) ■ NE.X1 : FORT=7168T07 
223 

20 READA:POKE 1,H:NEXT 

30 DHTA60,255,0,1 92 , 9 , 0 , 69 , 66 , 3666.. 1 65 , 24,24,165,66,36,255,255,255,255,255 . 255 . 
255,255 

40 DATA145,82,8,51,204,16,74,137,16,16,24,39,228,24,8,8 
50 DATR20,20,8,42,28,62,28,34,255,129,189,129,255, 69 ,36,102 


PROGRAM 2 

1 POKE198,0:PRINT"I7«««- 

2 PR INT " A" THB <220 ) " - 


-+ZACKSER+-_TO stear ijse - 

-HIT-M-RETURN___P.U 


.10 START 


3 GETA$:IFfl$=""THEN3 

4 B=36877: POKEB+1,15 • 0,“.'=30720 : IJ=0 :1 =4 : NX= 1 

5 0=1: HX=7933 •• W X=7779 \ IX=8066 ■ E‘/.=l ■ POKEB+2,95: POKEB-8,255 = PR IN T" IT = FORT=7?02TO81 
64STEP22 

6 POKET,2:POKET+21,2 = POKET+30741> 7:POKET+30720, 7 ■ NEXT•F0RT=1TOU:IFU=0THEN1 9 

7 Y=INT<RND< 1 >+482> + 7703 = IFPEEKX.'V>O320RV=DX0RV=79340RV=79350RV=79360RV=7337THEN 

7 

8 POKEV,1 : NEXT 

10 F0RT=1T0I 

11 V=INT<RNB<1> +482 > +7793■1 FPEEK1V > O320RV=DX0RV=WXORV=IXTHEN11 

12 POKEV, 4 = POKEV+OX, 6 = NEXT: PR I NT " »SBC TI 'iTiWiV NX 

14 TI *= "000000" : IFFC2THENFORT =7791 TO7700+FSTEP-1 •' POKET, 9 '■ POKE7+30720.0 : NEXT 

15 POKE198,0:00T050 

16 POKEB,220:IFABS<EX > =22THENEX=-EX/22:GOTO18 

17 IFABS < EX> = 1THENEX=EX*22 

18 PQKEIiX, 1 : PQKEBX+OX, 1 • 1)X=DX+EX : POKEB, 9: 1FPEEK<DX>O32THEN20 
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19 POKEDX,0:GOTO50 

20 IFPEEK< DX >-1 ORPEEK (IM) =20RPEEK <IM > =6THEN26 

21 IFPEEK < IM ) =4THENS=S+100*NX ■ 0=0-1:FORT=1TO100:NEXT 

22 I FPEEK ( IM > =5THENS=S+100*NX+300 •' BX=U ■ FORT = 1 TO 100 = NEXT 

23 FORT*15TO0STEP-1:POKEB+1,T:POKEB-1,3*T+200:FORV=1TO20=NEXT:NEXT:POKEB+1,15:pn 

KEB-1,0 

24 IFO=0RNDBX=0THEN2000 

25 GOTO50 

26 DX=DX-EX:F=F+1:POKEDX,3:F0RT=3T015:POKEB+1,T:POKEB,3*T+200 ; FORV=1TO20 ; NEXT 

27 NEXT:POKEB,6:IFF=3THEN3000 

28 I FNX>3THENBX= 1 : G’/.= 1 

29 G0T05 

31 V= I NT C RND <1)*4 > -2 : IFVO1 ORV=07 HENV= C SGN < V > - < V=0 ) ) *22 

32 I FPEEK < V+1X > =32RNDRBS< 7944-1 X-V > <243THENP0KE I Y. ,32:1 X= 1X+V : POKEIX, 6 

33 GOTO50 

40 62=1:V=INTCRNIK 1>*4)~2:1FV<-1ORV=0THENV=<SGN< V > - <V=0)>*22:1FPEEK<V+WX> =0THEN4 
0 

41 IFPEEK<V+WX>=32RNBRBSC 7944-V-WX>C243THENP0KEWX,32:WX=WX+V:POKEWX,5 

42 GQT076 

50 GETRT : IFRT="*"IHEN16 

51 POKEDX,32: DX=DX+EX ■ 1FBBS<7944-DX>>243THEN26 

52 I FPEEK ( DX > Ö32T HEN20 

53 IFHT="W"THEN9000 

67 IFVRLC TI $ >=>20THEH5@00 

70 POKEBX, 0 : PRINT"STsTsl"STRB< 12>20-VfiL<TI$>"II " : GX=GX+1 : IFBX= 1RNBGX-4THEN40 
76 IFVX=1THEN31 
1000 GÖTO50 

2000 X=50*<20-VFIL (T 1 $> > : PR 1 NT "SiTiTsTsTsTsTsTsTsTsTsTsl 11 X/50; "II " ■ I FXO0THEN20O4 

2001 PR I NT " fifsTil" G: FUKT -1T025: PR I NT " arMflMsl"X " BOHUS PO 1NTS " : POKEB, 255 

2002 FQRV= 1T056 : NEXT : POKEB, 0: PR I NT " " : FORV= 17035 •' NEXT : NE 

XT : S=3+Z 

2004 GX=1 : NX=NX+1:IFNX>2THENVX=1=GOTO2010 

2005 VX=0 

2010 I FNX>6RNB 1 NT < NX/2> ONX/2THEN 1=1+1: 0=1 
2020 IFNX>5RNDINT<NX/2 >=NX/2THENU=U+2: 

2030 IFNX=2THENU=5 
2040 IFNX>3THENBX=1 
2045 IFNX=6THENGOSUB4000 
2050 IFNX-47HENVX=0 
2080 G0T05 

3000 F0RT=1 TO 11 : PR I NT " ^Sl" TflB < 224+T > MI DT- < " *GRME OVER* ", T, 1) : FORV= 1 1020 
3010 POKEB-1,128:NEXT:FORC=1T05:POKEB-1,0:NEXT:NEXT 
3020 K= 10: FORT=9TO0STEP-1 :1FS •; T > <STHENK=T 
3025 NEXT:IFK>9THEN3040 

3030 FORT =9T0K+18TEP-1:S*<T> =3$ <T-1>:S<T>=SCT-1> : NEXT:S<K>=S 

3035 POKE 198,0 ; PRI NT "□S»tel3uOB, VOU" RE BMONG THE Ä10 BEST SCORE WITH :?H"; S<K> "P 

CU NTS" 

3038 PR I NT " ÄSWOUR NPH1E PLERSE " : INPUT “ m" i ST < K > 

3040 PRINT".TaWW10 BEST SCORE" : PRI NT 

3055 F0RT=UT09 ■ PR I NT I RB< 1 + < T>8 > > " :JH" T+1" II. "SPC < 7-LEN< STRT < S < T > > > > S (. T > " " ST < T > : NE 
XT 

3057 POKE 198,0 = PR INT " StfJipRNOTHER PLRV? < V/N > " i 

3060 GETRT:IFRT=""THEN306O 

3061 IFRT="N"THENPRINT":END 
3063 IFRTO " V " THEN3060 

3065 I =4 : IJ=0 : BX=0 : VX=0 •' NX= 1 ■' F=0: 3=0 : G0T04 

40U0 PR I NT " n" ; FORT* 17020 : PR I NT " Sid" 1 RB < 116 > " BOHUS LI FE " : POKEB, 128 • KORV* 1TO30 : NEXT 
:POKEB,0 

4010 PR I HT " ad" TflB <116 > " " : FOR V= 1T024 : NEXT: NEXT : F=F~ 1 ; RE TORN 

5000 F=F+1 :PRINT"ndÄWWT'OU DIED OF PIJRE MEXHRUS T ION! ! " : FoRT=l5TÖ0STEP-l ; POKE 

B+l, T 

5001 POKEB, 200+T : FORV* 1 TO50O: NEXT : NEXT :POKEB,O ; POKEB+1, 15-1 FF=37 HENSOOO 

5002 G0T05 









ASSEMBLER TILL VIC-20 


■ ■ Följande är en assemb- 
ler som har skickats till oss av 
Roger Magnusson i Gränges¬ 
berg. Den är avsedd för VIC- 
20 med minst 3K expansion. 
När du har skrivit in pro¬ 
grammet och kör det får du 
först en meny med 6 olika val¬ 
möjligheter: 

1 Översättning och sparrutin. 

2 Lista över tillgängliga mne- 
monics (= assemblerkom- 
mandon). 

3 HEX->DEC. 

4 DEC-> HEX. 

5 Listning av assemblerpro- 
grammet. 


6 Hjälp med lämplig start¬ 
adress. 

Detta program är avsett för 
dig som vet lite om maskin¬ 
kod. Det är ingen skola i ma- 
skinkodsprogrammering. För 
det här ändamålet finns det 
lämpliga böcker i ämnet. T ex 
”Assembler på VIC” från 
Förlagsgruppen. 

Man börjar programmet med 
att välja rätt startadress för 
maskinkoden. Det gör man i 
funktion 6. Man bör välja 
startadressen något högre än 
vad som anges här. Skriv se¬ 


dan in startadressen på rad 
2400. 

Nu kan man börja skriva in 
Assemblerprogrammet. Lägg 
det i DATA-satsen på rad 2500 
och framåt. 

Ex: 2500 DATA 
LDA#,08,STA,OF . . . 

Tänk på att Assemblerpro¬ 
grammet alltid ska avslutas 
med en stjärna, *. 

I funktion 2 kan du få alla till¬ 
gängliga kommandon listade. 
Funktion 5 listar ditt skrivna 
program + adresser. 

Vid inskrivningen av assemb¬ 
lerprogrammet, bör du tänka 


på att talen ska skrivas in hexa¬ 
decimalt i hög—låg byteord¬ 
ning. 

Ex: Dec: 7680 -> Hex 1E00 
skrivs 00,1E 

Till din hjälp med detta har du 
funktion 3 och 4. 

När du har sparat maskinko¬ 
den på band med hjälp av 
funktion 1 ska du kunna an¬ 
vända den i ett program. Till 
din hjälp har du nu program¬ 
met LOADER. Med detta pro¬ 
gram laddar du in maskinko¬ 
den och på rad 100 och framåt 
lägger du ett Basicprogram 
som använder sig av den. ■ 


5 DIMAT< 151).• BX< 151 > 

10 GOSUB1000 

15 PRINTTAB<4> "6502 ASSEMBLER" ; PRI NTTAB< 9 >"MAV “ 
20 PRIHT"WWW 1 ASSEMBLERA,SPARA" 

30 PRINT"W 2 MNEM0NICS" 


■ PR I NT " WBISISROGER MAGNUSSON " 


40 PRINT"W 3 HEX-DEC" 


50 PRINT"W 4 DEC-HEX" 

55 PRINT"W 5 LISTA PROG." 

60 PRINT"W 6 STARTADRESS" 

65 GETBT:IFBT=""THEN65 
70 V=VAL<BT>: IFV< 10RV>6THEN65 
75 ONVGOTO2000 .■ 290 .• 90 .• 100.. 600, 700 

90 i nput " :jhex " i ht ■ GOSUB400 ; pr 1 nt ■■ mwdeo "; d = end 


100 I NPUT " :iDEC " .; D : GOSUB5O0 •' PR I NT " WWHEX= "; HT : END 
290 PRINT"□":FORI = 1 TO151:PRINI AT<I> 

295 GET AT:IFAT=""THEN295 


300 NEXTI : END 


400 D=0:1FHT>""1HENFOR1 = 1T OLEN< HT >:Z=RSC<MID t <HT,1,1>>-48:D=D#16+Z+<Z>9 X*7 ■NEXT 

••RETURN 
410 RETURN 
500 HT="“ 

510 IFDTHENZ=INI<DZ16>:HT=MID t <"0123456789ABCDEF",1+D-Z*16,1>+HT:D=Z : G0T0510 
520 IFLEN < HT > -3GRLEN '• HT > = 1 THENHT= " 0 " +HT •' RETURN 
530 IFHT=""THEHH$="00" 

540 RETURN 

600 PR I NT " ■ RE ADS : FORO=STOS+5000 : READKT-: D=0 ; GOSUB5O0 •' PR I NT " t " HT, KT 

610 IFKT="*"THENEHD 

620 GETAT:IFAT=""THEN620 

630 NEXT0 

700 GOSUB2005:PRINi" 1TWTILLGANGLIGA STARTADR." 

710 PR I NT " W=T=1" BS " - " SL ■ PR 1 NT " WWv'ALJ STARTADRESS. " : 

720 F’R I NT" MWSKRIV IN DEN I .DATA-" : PRI NT "MSATSEN PA RAD 2400.WS" 

730 LIST2400 : END 
1000 PRINI "□" 


125,RDC.V,121, ADCT. 


1010 FORI = 110151 : READATC 1 > , BX-:, I > : NEXTI : RETURN 
1500 DATAADC#, 105, ADCZ,101, HDCZ. X ,117, ADC,109, ADC., 

1510 DATA97,ADCT.V,113 

1529 DATAAND#,41,AND2,37,AND2.X,53,AND,45,AND.X,61,AND.V,57,ANDT.X,33 

1530 DATAANDT.V,49,ASLA,10,ASLZ,6,ASLZ.X,22,ASL,14,ASL.X,30 

1540 DATABCC,144,BOS,176,BEQ,240,BITZ,36,BIT,44,BMI,48,BNE,208 
1550 DRTRBPL,16,BRK,O,BVC,80,BVS,112,CLC,24,CLD,216,CLI,88 













1570 DRTRCNP?. X, 193, CMP?. V, 209 

1530 DflTflCPX#, 224, CPXZ .• 228, CPX .• 236, CPV#, 192, CPVZ .• 196, CPV, 204 
1590 DRTADECZ, 198, DECZ. X ..214, UEC.. 206, DEC. X, 222 

16«0 DRTADEX .• 202, DEV, 136, EOR#.. 73 , EORZ, 69, EORZ. X85, EOR77 .• EOR. X 93 

1610 DATREOR. V, 89 , EOR?. X 1 65.. EOR?. V.■ 81 .• 1NCZ230.. 1NCZ. X .• 246.. I HG , 238.. I MG. X.• 254 

1620 DfiTfl1NX,232,1NV,200,JMP,76,JNP?,108 

1630 DRTRJSR.• 32.- LDH#, 169.. LJDRZ, 165.. LDHZ. X/ 181, LDfl.. 173.. LDH. X.- 189, LDH. V, 185 
1640 DRTRLDH?.X,161,LDH?.V,177,LDX#,162,LDXZ,166,LDXZ.V,182,LDX,174,LDX.V,190 
1650 DR TRLDV#,160,LDVZ,164,LDVZ.X,180,LDV,172,LDV.X,188 
1660 DRT RLSRH,74,LSKZ,70,L3RZ.X>86,LSR,78,LSR.X,94 
1670 DRTRNOP,234,ORR#,y,ORRZ,5,ORRZ.X,21,ORfl,13,ORR.X,29,QRfl.V,25 
1680 DRTRORR?.X,1,ORR?.V,17,PHR,72,PHP,8,PLR,104,PLP,40,ROLH,42 
1690 DRTRROLZ,38,ROLZ.X,54,ROL,46,ROL.X,62 
1700 DRTRRORR,106,RORZ,1@2,RORZ.X,118,ROR,110,ROR.X,126 

1710 DRTflRI1,64,RfS,96,SBC#,233,SBCZ,229,SBCZ.X,245,SBC,23 7,SBC.X,253,SBC.V 
1720 DRTR249,SBC?.X,225,SBC?.V,241,SEC,56,SED,248,SEI,120,STHZ,133 
1730 DR 1RSTRZ. X, 149, STH, 141, S l'H. X, 157, STB. V, 153, STR?. X, 129, ST H?. V, 145 
1740 DRTRSTXZ,134,ST XZ.V,150,STX,142,STVZ,132,ST VZ.X,148,STV,140 
1750 DRTRTRX,170, IRV, 168,TYR,152,TSX,186,TXR,138,TXS,154 
2000 PRINT"3":GOSUB2005 ; GOTO2010 

2005 SL=PEEK 644 > *256 : BS=PEEK < 45 > +PEEK < 46 > *256 : RETURN 
2010 RERDS:IFS>BSRNDS< SLIHEN2020 
2015 
2020 
2025 


PRINT"31LLEGRL STRRT RDRESS":END 

FORE=STOS+5000 

RERDCO?:IFCO?="*"THEN2130 


2030 F0RJ=1T0151 

2040 1 FCO?=R? J >-THENPOKEE, BK < J > ■ NEXTE 
2045 NEXTJ 

2070 IFLEN<. CO? >>20RLEN < CO? ) C2THENPRI HT "3?ftERROR'=l" CO? : PR I NT " ML 1 ST 
2099 H?=CO?:GOSUB400 : POKEE,D : NEXTE 

2130 PR I NT " MKLRR " : PR I NT " MMSPHRR MRSKINKOD < J/N > " ■' POKE198,0 
2140 GETSV?:IFSV?=""THEN2140 

2145 I FSV?0 " J " THENEND 

2146 PRINT ,, 3WSRTT I ERT T KASSETT. " : PRIKTTMMSPOLR TILL RflTT PLATS 

2147 PR I NT "SWMiflPTsTsTTRVCK EN TANGENT " 

2148 GETSV? ; IFSV?=""THEN2148 

2150 INPUT " WBFILNAMN " , I-1 ? : PR 1 NT " JSW" 

2160 OPEN1,1,1,Fl? 


2500-rm" : END 


li 


2165 RESTORE 


2170 GOSUB1000•RERDS : PRI NT #1,S 
2180 FORI=STOE:K=PEEK<1> ; PRINT#1,K ; NEXTI 
2190 PRINT#1,1000:CLOSE 1 


2200 END 

2390 REN ** START ** 
2400 DRTR 0 
2410 REN ** START ** 
2420 : 

2500 DRTR 
2510 DRTR 
2520 DRTR 
2530 DRTR 
2540 DRTR 
2550 DRTR 
2560 DRTR 
2570 DRTR 
2580 DRTR 
2590 DRTR 
2600 DRTR 
2610 DRTR 
2620 DRTR 
2700 DRTR 
3000 DRTR*,=SLUT 



READV 




















LARVEN 

• liten men naggande god 


■ ■ Att det inte är storleken 
det beror på märkte vi på föl¬ 
jande mycket korta men smar¬ 
ta program från Roger Mag¬ 
nusson i Grängesberg. 

Styr en larv över skärmen 


men se upp för bollarna som 
rusar emot dig. Progammet är 
avsett för VIC-20 oavsett ex¬ 
pansion. Maxpoäng är 1420, 
och styr gör du med piltangen¬ 
terna. För att starta ett nytt 
spel trycker du på SHIFT. ■ 


5 REM *** LARVEN *** 

6 REM RV R. MAGNUSSON 

7 ■ 

10 PRINT"IM"=P0KE36879,8 : R=4* <PEEK <36866>RNH128)+64 *( PEEK ( 
52 


36868 > RHI! 120 ) +32 


100 FOR I = 1 TO 18 •’ F0RT= 1TO80 

110 SVS59765 : P=PEEK< 18/> •' fl=R+<P=31<F-23> = IFPEEK(R ) =81THEN2UA 
120 POKEG+RNU (. 1 *22 > 81 •' S=S+1 = POKER, 87 : PR I NT " SIW" S: NEXTT : R=H+22 = NEXTI 
130 PRINT"DU ÖVERLEVDE ''":END 
200 PRI HT "TJ"3 : UR17 653, 1 : RIJN 


0=R+4 


RERDV. 


s 


NU HAR DET KOMMIT FRÅN 

screenpkiy 



POqOJqE 

Direkt från topplistorna i USA! Spelet med 64 olika 
skärmar, 12 olika hastigheter. Grafik av ypperlig kva¬ 
litet. 

För VIC-64 och ATARI 400-800 1200. Diskett 195:- 
Kassett 149:- 


HEMDATORER! 

□ VIC64 

] SPECTRUM 
] SPECTRAVIDEO 

□ MICROBEE 

□ SKRIVARE 

□ FLOPPYDISC 

□ DISKETTER 

] PROGRAM, MASSOR AV NYHETER 
] ADMINISTRATIVA PROGRAM 


DUNZHIN 

Äventyrsspel nummer ett i en serie om fyra. Var med 
från början! Dunzhin är ett amerikanskt äventyrsspel 
i absolut toppklass. Det har enbart fått lovord av 
USA-tidskrifterna. För VIC-64 och ATARI 400 800 
1200. Diskett 195:- Kassett 149:- 


Specialister vid installationer hos skolor 
och myndigheter, begär offert. 

□ BESTÄLL GRATIS PRISLISTA 

Begär mer information, kryssa för ovan. 

Namn: . 

Adress:. 


Postnr: 



SOFTWARE 
Box 2015 
431 02 Mölndal 


Tel 031-180201 
160802 


Postadress: 



DATAMÄKLAREN 


Box 3045 - 580 03 LINKÖPING 
TEL: 013-10 31 74 


% 

















Den ideala expansionen för din CBM 64 



80-TECKEN / GRAFIKKORT 

inställbar digitalklocka 

Grafikbild även I färg med färgmonitor, 
en ideal med text (80 tecken!) 

Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsnivå 


Den översta raden kan låsas och anvåndas 
Justerbart radavstånd för båttre textläsning 

• Kortet använder ej extra minne 

• extra strömförsjöming behövs inte 

• Basic minnet kan ökas med CBM 64: aus 
videominne 


PÅ KÖPET: 

SOFISTIKERAC ORDBEHANDLARE 
Ulökae manual... . GRATIS 1 


* OBS! Ul vamar lör (undermåliga) Imitationer av ZERO-produkter -^ 

— _ 


kr 749. 


•40/80 TECKENKORTv 


Gör din Vic 20 mer professionell. 

40 eller 00 tecken per rad 
Mycket skarp och stabil Mtd. 

• 64 k RAM + 2 k EPROMS 

Med mjukvara »Or RAM - (Har. Uttt Q 
Ingen extra strom behOva 


kr 749: 


\ 749:- 


• EPROM-ERASER 

raderar 4 EPROM samtidigt. 


: kr 299:- 


forVIC20 och CBM 64 


1 • Unhreraetl EPROM PROGRAMMER| 

Q för 2716, 2732. 2764. 27128. 2516.2S32 EPROMS 
(Redan mer ån 1000 nödja kunder!) y | 

i • Med detaljerad handbok • Monterad och teslat 
Den Ar lött dltsatt och passar manga datorer J 
Övertyga dig sjétv att den passar din 
dator ocn att dan årtått ditsatt — ■< 

| Med styrmjukvara i EPROM kr. 79:- 

EPROMKORT ^ kr. 149:- 4 

| 2 at 2K/4k EPROM portar, Addressema Ar JrmåilbaraTjS 


I *EXPANSIONS ENHETER # 

med 2 portar | med 5 portar. h«lbuffering.viC20 39Ö-- 

, „ I on/off switch för 3 portar. 

Forajia våh pfodeKter Återförsäljare sökes. 


•MACH3 


PRINTER BUFFEF 

Varför vinta pi prin!am?_ 

Med MACH 3 kan du anvflnda din dator medan printem 1 
8kflver 16 k 32 k 48k 

par. Input - par. output 1075:— 1230:— 1380:— 

seriell Input • p ar, output 1195:— 1375:— 1550:— 



t »Alla priser exkl. moms. 

•Beställningar ifrän DANMARK. NORGE 
_JP ■ ■ ■ ■ och FINLAND ar välkomna (Dokumentation 5 

JF ■ ■ ■ också p& engelska och tyska) 

I ■ 'Vi har bra dokumentation over alla våra 

produkter ... GRATIS! 

_ • OBS! Alla produkterna får provas utan 

Cl CrTDniJIPö köptvång. Skickar du dem tillbaka oskadade 
LLCw I nUniUO inom 10 dagar betalar du bara portot. 

• Samtliga priser år ca priser. 

BUDDATORP +57600 SÄVSJÖ + TEL. 0382-40037 



nierinfl 


prografn* 

naste 




SCR®° 



. 

I BESTÄLLNINGSSEDEL Bok inkl mall/Bocker mkl malier st 

Pris per bok tnkl mall 1 15 — V«d kop av minst Se* kr 90 —st 

20 ex kr 75 - st \ . 

100 ex kr 60 - S ,/ ,r#Wfrt|1 

Ingen eipedritons- eller laklureringsevgift Ovanstående priser af inklusive moms 

dagar*”* ^ norfnal, ,nom yecha ® ,,er 061 aM Scnbo erhaii.i beställning Betalning sker per faktura 30 


SCRIBO 







FANTASTISKT 
ERBJUDANDE 

FLIGHT 
SIMULATOR 

Världens bästa flygsimulator för 
din Commodore 64? 

Kassett. Joystick. Begränsat antal 
SENASTE NYTT 
CITY FIGHTER 
Århundradets actionspel! 

Kassett. Commodore 64. 

PRIS 125:- 

Spelen köper du i närmaste data¬ 
butik/varuhus eller beställ direkt 
hos oss. 

Box 503 

631 06 ESKILSTUNA 
TEL. 016/13 10 20 





Programmering 
i basic 


Progrummcring t BASIC är cn nyskriven läro¬ 
bok speciellt avpassad för elever pä gymnasienivå 
Boken kan anvåndas både som läromedel i 
BASIC-prugrammcring och Mim eti komplement 
till de ämnen i vilka man vill utnyttja datorer. 

Boken startar med enkla program gyorda 
med fyra BASIC-satser och går i små steg vidare 
mot lösning uv svårare problem 

Boken fungerar utmärkt fOr självstudier 
Forutom lo»ta programmcrmgscxcmpcl finns 
det övningsuppgifter med facit till varje nytt 
moment 


.1 För att underlätta planeringen av pro¬ 
grammen följer med varje bok en boxmall for 
ritning av flodesdiagram 

T For att tillgodose elever med forkun¬ 
skaper finns det inlagt overkursmoment med 
\ ytterligare BASIC-ord. 

— I slutet av boken fmnv cn buffert 
med blandade övningsuppgifter 



T/n/cnr\ 


Lärkgatan 18 S-352 32 VÄXJÖ Tel. 0470-278 83 



TiiriTYrriiriitiiivu 


sa 


75r 


WERSIBOARD & MUSIC 64 
Synth keyboard till VIC 64 med 
interface och program!!! ca 2.195.- 

FLIGHT PATH 737. flygsimulator för 
VIC 20 & VIC 64 ca 

TURBO 64, racerbilsimulator för 
VIC 64 ca 135.- 

US GOLD. amerikanska superprogram 
till VIC 64 & ATARI till lågpris från 135.- 

Vill du veta mera , ring oss sa skickar vi var 
nyhetskatalog och prislista!!! 

IMPORTÖR & DISTRIBUTÖR 

DIGICOM AB 

Box 194 243 00 Höör 
Tel. 0413-210 30 





























































FLER LÄMPLIGA RUTINER TILL 

64-.AN 


Vi fortsätter vår se- 
rie med nyttiga ruti¬ 
ner till VIC-64. Den¬ 
na gång blir det två 
rutiner för diskhan¬ 
tering och två pro- 
grammeringshjälp- 
medel. Eftersom 
dessa är delar av 
ett större program¬ 
paket bör alla ruti¬ 
nerna vara inmata¬ 
de i maskinen innan 
de används. 

CATALOG 


■ ■ Den första rutinen är en 
Trace-funktion som skriver ut 
aktuellt radnummer vid mar¬ 
kören under programkörning¬ 
en. Den sätts på med 
SYS49409 och stängs av med 
SYS49479. 

Rutin nummer två heter 
DISK och tillåter användaren 
att sända DOS-kommandon 
utan att behöva skriva OPEN 
15,8,15. 

T ex kommer SYS49772”I” 
att ersätta OPEN 15,8,15, 

Som du ser blir detta inte 
mycket kortare men när denna 


serie är färdig ska du kunna 
skriva DISK i stället för 
SYS49772. Ett annat använd¬ 
ningsområde för denna rutin 
är att läsa av kanalen för disk¬ 
fel. SYS49772 ger felmedde¬ 
landet i reverserad skrift på 
skärmen. 

Rutin nummer tre heter CA¬ 
TALOG och ger en lista över 
diskens innehåll utan att 
LOAD”$”,8 förstör det pro¬ 
gram som för närvarande lig¬ 
ger i minnet. Skriv bara 
SYS49946.0 för drive 0. Till¬ 
hör du de lyckliga som har en 
dubbel ”diskmaskin” kan du 

FIND 


nå den andra med hjälp av 
SYS49946,1. 

Den sista rutinen heter FIND 
och tillåter användaren att hit¬ 
ta en viss sträng. När strängen 
blivit funnen listas aktuell rad 
på skärmen och sökandet fort¬ 
sätter. 

Rutinen anropas med SYS49 
492,dsträngd. Ordet ”sträng” 
står här för den sökta strängen 
och måste ”ramas in” av två 
tecken som inte finns i 
”sträng”. Vanligtvis använ¬ 
der man sig av ”/” men vilket 
annat tecken som helst går 
bra. ■ 


10 1=49946 : 7=0 
20 READH: 1FA=-1THEN50 
30 POKE1,fl-1=1+1 
40 T=T+A-GOTU20 

50 IFTO29730THENPRI.NT"*UlFELI DATASATSERNA : "29730, 1: END 
60 PRINT"JltWHN VÄND SVS49946,0 FÖR ATT LISTIT SKIVAN" 

70 PR1NT" Pft 1*1 SK 0 OCH SVS49946, 1 FOR DISK 1" 

30 PRI N I“fW" ; END 
100 DHTH32,253/174,32,121,0,240 
110 DRTR1 1,201 , 48,240.. 7,201,49 
120 DH TH240, 7,76,8,175,169,48 
130 DRTA208,2,169,49,141,235,195 
140 I*Rrrtl69,2,162,234,160,195,32 
150 DATA189,255,169,14,32,203,194 
160 DHTA162,8,160,0,32,186,255 
170 DRTR32,192,255,144,10,72,165 
180 DRTH184,32,195,255,104,76,249 
190 HATR224,160,3,132,183,166,184 
200 DATA32,198,255,32,207,255,133 
210 DRTR87,32,183,255,208,114,32 
220 DATA207,255,133,88,32,183,255 
230 DRTH208,104,164,183,136,208,224 
240 URTA132,183,32,207,255,72,32 
250 I*ATA183,255, 170,104,224,0,208 
260 DATAS4,164,183,192,80, 176,78 
270 UHTA153,0,2,170,240,4,230 
280 DRTH183,208,227,32,204,255,166 
290 DRTR159,224,3,240,5,166,158 
300 I'ATH32,201,255,166,87,165,88 
310 DATR32,205,189,169,32,32,210 
320 DH TR255,160,0,185,0,2,240 
330 DATH6,32,210,255,200,208,245 
340 DA1R169,13,32,210,255,32,204 
350 DRTR255,32,225,255,240,16,32 
360 UATA223,255,201,32,208,5,32 
370 DHTA228,255,240,251,160,2,208 
380 DATA155,32,204,255,165,184,32 
390 DATR195,255,76,123,227,36,48,-1 

READV. 


10 I=49492 : 1=0 
20 READR:IFA=-1tHENbÖ 
30 PQKEI,A : 1=1+1 
40 T=T+R : GOIO20 

50 IF 1032027THENPRI NT " MM.HECKSUM ERROR : " 32027, T • END 
60 PR 1N T " JtlMHNV AND SVS49432,7PR1NT7 FÖR Air SoKH PRI NT" 
70 PRINT"MW" END 

100 DATR32,253, 174,32,99, 194,133 
110 DATHS9,162,0,32,127,193,32 
120 DHTH157,193,120,169,23,141,0 
130 DRTA3,169,194,141,1,3,88 
140 DR1R32,171,193,32,24,194,32 
150 DATA177,193,76,115,193,76,8 
160 DHTR175,32,93,194,240,248,197 
170 DA IA89,240,13,157,128,191,232 
180 DRTR224,64,208,239,162,23,76 
190 DATA55,164,169,0,157,128,191 
200 DA rA134,34,96,165,43,24,105 
210 DATR2,133,87,165,44,185,0 
220 DATA133,88,96,162,0,160,2 
230 DATA132,35,165,1,41,254,133 
240 DATH1,177,87,221,128,191,8 
250 DR1A165,1,9,1,133,1,40 
260 DATA208,7,200,232,228,34,208 
270 DRTH229,96,230,35,164,35,162 
280 DRIH0.177,87,240,3,76,177 
290 DHIR193,165,87,56,233,2,133 
300 DHTH87,165,88,233,0,133,88 
310 DHTH160,0,177,87,133,89,200 
320 DRTA177,87,133,88,5,89,240 
330 DRTR16,165,89,24,105,2,133 
340 DHTH87,165,88,105,0,133,88 
350 DHTH76,171,193,104,104,32,93 
360 DA 1A194,120,169,139,141,0,3 
370 DHTR169,227,141,1,3,88,96 
380 DAT A160,0,165,34,141,104,194 
390 DRTH165,35,141,105,194,165,87 
400 DHTA141,106,194,165,88,141,107 
410 DAIH194,169,145,32,210,255,177 
420 DHTA87,133,20,200,177,87,133 
430 DHIA21,32,19,166,32,201,166 
440 DATA 1'73, 104, 194,133,34,173,105 
450 DATH194,133,35,173,106,194,133 
460 DATA97,173,107,194,133,88,230 
470 DATA35,164,35,162,0,96,230 
480 DAT A122,208,2,230,123,160,0 
490 DATA177,122,96,0,0,0,0,-1 


READV 












DISK 


10 1=497/2:1=0 

20 reiwm : ifr=-i rHtHjii 

30 F'UKfci, H:1=1+1 
40 r=l+M00IU20 

S0 IF 10228161 HkNPR 1 NT"Wfl-EL 1 DHTRSHTäERNR: “22816/ T : FND 
fca PR1NI-XMHNVMW SYS-W/i* CoR RTT LOÖR LIlbK tRROR" 

£ SJUIUraf® SVSW?2 34 > “XX"CHR*<3<* > " FoR DISK KOMMRNDO" 
w rKINI N tNll 

100 DRTR32,121,0,240,3,76,226 
110 HRTR194,169,0,133,183,32,176 
120 DRTH194,169,13,32,210.255,169 
130 IWrHlS,32,210,255,162,15,32 
140 DRTR198,255,32,207/255,72#165 
150 DHTR144,208,7,104,32,210,255 
160 DH1H76,13»,194,104,169,15,133 
170 DR1073,32,204,225,169,146,32 
180 DRTR210,255,169,13,32,216,255 
190 DR1H169,0,76,198,255,32,201 
200 DRIR194,141,155,194,141,234,194 
210 DHIH141,134,134,133,184,169,15 
220 DH1H133,185,169,8,133,186,76 
230 DMIM133,225.169,15,166,152,224 
240 DHIR0,240,16,221,88,2,208 
250 DR1H6,56,233,1,76,203,194 
260 DHIH202, t’40,2,208,240, 36.201 
278 DHlH34,24U,3,/6,8,175,163 
280 DHIR15,133,73,32,204,225,32 
230 DHTR115,0,165,122,133,187,165 
360 DRTR123,133,188,162,6,32,99 
310 DHIH194,240,11,201,34,240,7 
320 IiRrfl232,32,93„194, 76,0 ,195 
330 DHTH134,183,32,176,194,169,13 

340 DRTR32,216,255,76,116,164,-1 
REHDV. 


TRACE 

10 1=49409:T=0 
20 REHDH ; IFfl=-lTHEN5Ö 
30 HUKEI/H:1=1+1 
40 1=1+H GO(U20 

cm ut ■■ 1NT " W!,frEL l BHTHSflTSER •' "100O2, T: END 

60 FK1N1 "WWNVHND SYS49409 FoR HTT Sr T IR FW 
?0 KRI NT" WWNVftNli SYS49479 FÖR HTT SIW* RV" 

80 PRI NI"MO" :END 
100 DRTR120,169,14,141,8,3,169 
110 IIRTR193, 141,9,3,88,96, 16b 
120 HH1H157,240,3, 76,228, lfc.7, lfeb 
130 DHTH57,201,0,208,9, lt>5, 58 
140 URTR201,0,208,3,76,228,167 
150 DRTH165,57,141,247193,165,58 
160 CRTR141,30,193,169,91,32,210 
170 DRTR255,166,57,165,58,32,205 
180 DHIR189, 169,93,32,210', 255, 169 
190 DR IH32,32,210,255,76,228,167 
200 DHIH120,169,228,141,8,3,169 
210 DRTR167,141,9,3,88,96,-1 

RERPV. 


AUTOSTART TILL VIC-20 


■ ■ I första numret av CCI 
presenterade vi en Auto-start- 
rutin till VIC-64. Följden blev 
att många VIC-20 ägare kände 
sig åtsidosatta och också ville 
ha en. Så för att glädja dessa 
presenterar vi nu en Auto-start 
till VIC-20. 

Rutinen lägger vi högst upp i 
minnet och skyddar den där. 
Rutinen är 256 bytes lång men 
har en liten nackdel. Om ett 
program sparas med denna ru¬ 
tin och datorn har en expan¬ 
sion större än, eller lika med 
8K kan programmet endast 
köras om samma expansions¬ 
enhet är inkopplad. 

Med denna rutin rensas också 
skärmen och RUN/STOP RE- 
STORE stängs av. ■ 


10 P0KE56,PEEK<56>-1 P0KE52.PEEK < 52)-1 
20 I =PEEK ( 55 > +PEEK ( 56 > *256: T =0 
30 REHDR:1FH——1IHEN 6 n 
40 P0KE1,H ; i=l+l 
50 T=T+R-'001030 

60 IF r0206611HENPRI NT " CHECKSUM ERRQR " : END 
70 PRI NT "TO SfiVE W 1 TH HL* TO RUH ENTER" 

f® N r " SVS " PttK -*5> +PEEK<56>*256 = CHR$<34>"FILENHMN"CHK$ 

yy tND 

100 DHIH165,40,133,251,165,44,133 
11 U DRTH252, 16b*, 189, 133,43,141,2 
120 DHTR3,169,2,133,44,141,3 
130 DHIH3,165,45,133,253,165.46 
140 DHIH133,254,169,3,133,46,169 
150 DH7R4,133,45,160,167,177,55 
160 DH1H153,88,2,136,192,180,208 
170 DRT0246,32,209,225,169,3,133 
180 DHIH185,32,86,225,165,251,133 
190 DR1H43,165,252,133,44,165.253 
200 DH TH133,45,165,254,133,46.169 
210 DRTH131,141,2,3,169,196, 141 
220 DR T H3,3,169,1,170,168,32 
230 DHTR186, 255, 169, O, 3*2, 189, 255 
240 DRTR76, 86 ,225,169,196. 141,3 
250 DHTH3,169,131,141,2,3, 169 
260 DHTR147,32,21O,255,169,126,141 
270 DHTH40,3,169, 0 , 1 33,157.32 
280 DHT R213,255,169,1,170,168,32 
290 DH1H186,255,169,0,170,168, 32 
300 DHTR189,255,32,213,255. 134.45 
310 DHT H134,47,134,49,132,46,132’ 

320 DHT H48,132,50,169,H.32•94 

330 DflTH198, 32, .142,198.’ 76,174,199,-1 


(34.) 


REHDV 
































Wämws 


MIKEWACKER: 
'”Jag vill inte vara 
programmerare” 


Mike Wackerär en 
av USA:s ledande 
programmerare 
och har toppat för- 
säljningslistorna 
med spel som ”Vi¬ 
deo Vermim” och 
”Annihilator”. 

■ ■ Tidigare har han också 
skrivit flera av Moguls succéer 


Nick Stränge är en 
av de programme¬ 
rare som är fast an¬ 
ställd på Bubble 
Bus. Han har skrivit 
flera av deras 
största spel t ex 
”Hustler” och 
”Kick-Off”. 

■ ■ Efter universitetet fick 
han jobb som elektroingenjör 
och det var då han mötte en av 


som ”Labyrinth of the Crea- 
tor”och”FireAnt”. 

Mike har skrivit program i 
två år och har under den tiden 
producerat 12 spel till VIC-20 
och64:an. 

— Jag tycker att ”Fire Ant” 
är mitt bästa spel än så länge, 
säger Mike. Det är helt i origi¬ 
nal och man behöver mer än 
snabba reflexer för att spela 
det. 


direktörerna på Bubble Bus. 
Tillsammans började de till¬ 
verka mjukvara för Commo- 
dore. 

— Vi tillbringar väldigt 
mycket tid på puben, säger 
Nick. Vi diskuterar och sen går 
var och en hem till sig och pro¬ 
grammerar. 

Efter avslutade diskussioner 
beräknar Nick att det tar minst 
två månader innan ett spel blir 
färdigt. 

— Jag gillar att jobba i seg¬ 
ment, säger Nick. Först skissar 


En spelidé kan komma ur 
tomma intet, men sen gäller 
det att kunna utveckla den 
också. För detta krävs syste¬ 
matik. 

— Jag tänker mig spelet som 
en historia, säger Mike. Sen 
skriver jag ner det på ett pap¬ 
per för att se om programmet 
fungerar. Det är en fråga om 
att mejsla ut idén, och sedan se 
till att den fungerar rent prak¬ 
tiskt. 

Det kan ta upp till 2 månader 
att skriva ett spel. rekordet är 
”Annhilator” som tog 11 da¬ 
gar att få färdigt. 

— Jag tillbringar mycket tid 
med att förbättra program. 
Det finns spel som jag har skri¬ 
vit om, fem till tio gånger, och 
varje gång blir spelet bättre. 

Mike tror att grafiken kom¬ 
mer att bli bättre i framtiden. 


jag upp programmet på ett 
papper. Det är den metod jag 
har fått lära mig. Eftersom jag 
gillar 64:an gör jag det mesta 
arbetet på den, men nu ser jag 
också fram mot den nya 16- 
bits maskinerna. Större minne 
kommer att ge bättre grafik. 

Nick föredrar att skriva och 
spela spel utan någon tydlig 
lösning som hans eget spel 
”Hustler”. 

— Det är en biljardsimule¬ 
ring och man kan aldrig vara 
säker på var bollen kommer att 
hamna, säger han. 

”Hustler” skrevs för 64:an 
och kan spelas av en eller två 
spelare. Det finns många olika 
spelvarianter, som att slå ner 
bollarna i nummerordning el¬ 
ler i rätt hål osv. Nick arbetar 
i snitt mellan 50 till 60 timmar i 
veckan vid sin dator, och ofta 
tar han även hem den över 


Själv brukar han alltid börja 
med den. 

— Jag brukar alltid börja 
med att rita ut grafiken för att 
se att den passar in i spelet. 

Det svåraste är i alla fall att 
komma på en bra titel. Mike 
tror inte att ett spel bara säljer 
på sitt namn. Spelbarheten är 
den viktigaste faktorn. 

— God spelbarhet, grafik 
och mycket variation är ett 
spels viktigaste grund, säger 
Mike. Det är där jag lägger 
största vikten. 

Mike, som är 20 år, studerar 
just nu till elektroingenjör. 
Han har hittills motstått alla 
frestelser att lämna skolan och 
börja programmera på heltid. 

Jag vill bli elektroingenjör 
inte programmerare, säger 
Mike. Jag är helt nöjd, bara 
pengarna strömmar in. ■ 


helgen. 

— Hemma sysslar jag unge¬ 
fär halva tiden med program¬ 
mering. Andra halvan går åt 
till lek och spel, säger Nick. 
Jag brukar också visa min 
flickvän mina halvfärdiga 
spel. Hon brukar för det mesta 
slakta dem, men det är alltid 
bra med kritik från utomstå¬ 
ende. 

Nick och hans kollegor på 
”Bubble Bus” tycker mycket 
om att spela spel. Annars skul¬ 
le man kanske kunna tro att de 
skulle vara trötta efter att ha 
tillbringat hela dagen framför 
datorn. 

— Vi spelar hela tiden, kom¬ 
menterar Nick. Visserligen 
finns det en massa skräp på 
marknaden och det verkar fin¬ 
nas en brist på nya idéer. 
Marknaden förändras dock 
och den kan bara bli bättre. ■ 


NICK STRÄNGE: 
-”Min tjej slaktar mina 
program!” 


■■ Vi publicerar gärna dina program som du sitter hemma och knappar till VIC-20/64. Naturligtvis får du 
ersättning för ditt arbete. Programmen vill vi ha på band så att vi kan se att de fungerar. Skriv gäma också en 

P Sänd band, vilket ska vara märkt med ditt namn, adress och tel. nr. till: CCI, Vasagatan 7, 411 24 GÖTE¬ 
BORG. - 

Märk försändelsen med ”Program”. 




























VIC-TERMINAL 

■ Vill du använda din dator 
som intelligent terminal? För 
dem som ska bruka sin VIC i 
mer seriösa områden har Han- 
dic nu kommit med vissa tillbe¬ 
hör. Först och främst har man 
släppt ett 300/300 modem på 
marknaden. P g a att man har 
rensat bort allt onödigt, typ 
1200/75-val och liknande, kan 
priset bli så lågt som 995:—. 

Det finns också nu möjlighet 
att gå in på datacentraler an¬ 
passade för VT 100 standard. 
Det nya gränssnittet gör det 
möjligt att komma in på de 
flesta ställen som sänder data 
enligt denna standard, (om 
man har rätt kod). 

MAN PRATAR 

■ Nu börjar 64:an att prata. 
Från Handic kommer ”Magic 
Voice”, Commodores talsynt. 
”Magic Voice” har 235 in¬ 
byggda engelska ord som kan 
nås från Basic. Den som be¬ 
härskar maskinkod kan få den 
att säga ännu mer. ”Magic 
Voice” pluggas in i cartride- 
porten men har sitt eget uttag 
för cartridges vilket gör att 
man kan spela cartridgespel 
med ”Magic Voice” ansluten. 
Det kommer att finnas flera 
spel som fungerar ihop med 
”Magic Voice” men vid skri¬ 
vande tillfälle har vi bara sett 
ett, ”Wicardof Wor”. 

NY 

SKÖNSKRIVARE 

■ Det ryktas om en ny skön¬ 
skrivare från Handic. Än så 
länge vet vi bara priset; ca 
7 000:— och att den antagli¬ 
gen kommer att bli tillgänglig 
någon gång i höst. 

”SUPER4AS” 

■ Från Handic kommer ock¬ 
så det nya ”Super-Bas” ett da¬ 
tabassystem med oanad kapa¬ 
citet. Inte nog med att pro¬ 
grammet kan lagra, sortera 
och välja ut data. 

Det finns också möjlighet att 
skriva mindre Basic-program i 
programmet. Man kan på så 
sätt bearbeta de data som man 
har valt att lagra. Programmet 



sammanställer även rapporter 
över redan inmatad data. 

”Super-Bas” levereras i sam¬ 
ma kartong som numer även 
”Calc-result” finns tillgänglig 
i. 



PHILIP M1TCHEL 
SKREV 

”THE HOBBIT” 


■ Det är Philip Mitchel som 
är ansvarig för ”The Hobbit” 
vilket antagligen är ett av 
marknadens mest sofistikera¬ 
de äventyrsspel. Från början 
var det ett projekt som Philip 
och några av hans vänner ut¬ 
vecklade för att kunna skriva 
bättre äventyrsspel. Det var 
först senare man skrev ”The 
Hobbit”. 

— Bara att tillverka datasys¬ 
temet tog mellan sex och åtta 
månader, berättar Philip. Sen 
tog det 10 månader att skriva 
själva ramberättelsen. Det tog 
lång tid att få programmet att 
fungera eftersom vi inte var 
helt säkra på vissa saker. Ty¬ 
värr slösade vi ofta bort tid på 
att prata idéer. 

Vid 23 års ålder har Philip va¬ 
rit programmerare i 9 år eller 
enda sedan skoltiden. Sina 
första erfarenheter fick han 
genom att tillverka egna dato¬ 
rer som ren hobby. Detta trots 
att han inte har någon som 
helst teknisk utbildning. 

— Jag har en känsla att hem¬ 
mabyggare är bättre på assem- 
bler än andra, säger Philip. 
Det ger en verklig närkänsla 
till datorn. 

När tiden är knapp kan det 
hända att Philip jobbar 14— 
15 timmar per dag, sex dagar i 
veckan men han föredrar att 
arbeta 35—40 timmar. 

— Jag känner att jag inte 


kan arbeta bra om jag är trött, 
säger Philip. För ett par år se¬ 
dan brukade jag jobba fram 
till klockan två på morgonen, 
men varför förta sig. 

Philips nästa projekt är upp¬ 
följaren till ”The Hobbit”. 
Nu ska spelet baseras på Sher- 
lock Holmes. 

— Det är inte baserat på nå¬ 
gon speciell historia, förklarar 
Philip. 1 stället är spelaren 
Sherlock Holmes och spelet 
har bevarat stämningen från 
böckerna. 

Philip tror att framtiden 
kommer att medföra att dato¬ 
rerna blir bättre och starkare. 
En kraftig prissänkning är inte 
heller någon möjlighet. 

— Det finns så mycket att 
göra. Jag är helt uppbokad de 
närmaste tio åren. 

FYRA NYA SPEL 

■ Nu kommer det fyra nya 
spel till 64:an. De är i tur och 
ordning ”Tapman”, ”Spy- 
hunter”, Up and Down” och 
”Congo Bongo”. I ”Tap¬ 
man” gäller det att servera så 
många törstiga gäster som 
möjligt, utan att tappa några 
glas. Inget för inbitna 
NTO:are med andra ord. 

I ”Spyhunter” är du en bil 
som ska jaga andra bilar med 
hjälp av maskingevär och and¬ 
ra vapen. 

”Up and Down” är en ver¬ 
sion av arkadspelet med sam¬ 
ma namn. Det gäller att kom¬ 
ma först på en racerbana. Du 
styr en bil och har möj lighet att 
knuffa eller hoppa över andra 
bilar. 

”Congo Bongo” har funnits 
ute på marknaden ett tag, men 
detta är en ny förbättrad ver¬ 
sion av det gamla spelet. 

Vi hoppas kunna återkomma 
med en test. 

KATTSVANS I 
DATORN 

■ Det verkar som om även¬ 
tyrspelen bara ökar i populari¬ 
tet. Samtidigt blir historierna 
underligare och underligare. 1 
ett av de senaste, från Anirog, 
ska man gå runt i grottor och 
samla material till magiska 
trollformler och det vet ju alla 
vad sådant material består av. 
Fladdermusspott, grodögon. 


kattsvansar och andra trevlig¬ 
heter. 

Nåväl, har man lyckats bli 
detta kringvandrande natur¬ 
historiska museum kan man 
kasta formeln, vilket räddar 
de människor som bor ovanpå 
grottorna. Spelet är av grafik¬ 
typ, avsett för VIC-64 och 
kommer att ligga på disk. 

UUSPENNA TILL 
VIC-64 

■ Pixstik är en ljuspenna med 
programvara som ger dig möj¬ 
lighet att måla på skärmen. 
Man kan t ex dra linjer, rita 
cirklar och trianglar. Bilderna 
kan sparas för att sedan visas i 
sekvens, precis som ”Tecknad 
film”. 

Dessutom finns det tre andra 
program på kassetten, varav 
ett är ett musikprogram. Pix¬ 
stik är ett tillbehör för de som 
vill leka med grafik. Det ryktas 
om att Pixstik även kommer 
för Atari och VIC-20(8K). 


★ 

★ 

★ 

* ★ 

★ 

★ * 



TIDNINGAR 

Två nya datortidningar har 
sett dagens ljus. Det är det ny¬ 
bildade företaget Mystax som 
har bestämt sig för att släppa 
två nya tidningar. Det speciel¬ 
la med dessa är att de ligger på 
kassett. Tidningarnas namn är 
”Syntax” och ”Scroll”. Syn¬ 
tax är kassettidningen för 
VIC-64-ägarna och Scroll är 
avsedd för Spectrum. Efter att 
ha sett förhandsexemplar av 
Syntax kan vi bara gratulera 
ägarna till en intressant pro¬ 
dukt. 














NYA SPEL TILL 64AN 


Spel med svensk 
bruksanvisning är 
man inte bort* 
skämd med. Cen* 
tral Software i Väst¬ 
ra Frölunda har 
gjort sig besväret 
att trycka upp om¬ 
slag och översätta 
all text till svenska. 
Därför kommer må¬ 
nadens programge¬ 
nomgång att be¬ 
handla dessa VIC- 
64 spel från Central 
Software. 

Av Clas Kristiansson 

■ ■ För tillfället är det bara 
spel från Alligata som mark¬ 
nadsförs, men man har lovat 
ett utökat sortiment i framti¬ 
den. Detta gäller både impor¬ 
terade och svensktillverkade 
spel. 

Det första man märker är na¬ 
turligtvis det svenska omsla¬ 
get. Här finner man förutom 
spelbeskrivning, namn och 
adress till Central Software. 
Ett utmärkt arrangemang! Nu 
är det bara att ringa eller 
skicka tillbaka eventuellt fel¬ 
aktiga kassetter. 

Spelbeskrivningen är före¬ 
dömligt kort. Den berättar det 
väsentliga utan att avslöja 
hemligheter i onödan. Hemlig¬ 
heter förekommer nämligen. 
Vissa spel har de mest häp¬ 
nadsväckande överraskning¬ 
ar. 

På Alligata har man två pro¬ 
grammerare. En tydlig kvali¬ 
tetskillnad kan synas mellan 
dessa två. 

Den sämre av de bägge heter 
S. Evans och från honom 
kommer program som ”Eagle 
Empire”, ”Panic Planet” och 
”Guardian”. Låt oss därför 
börja med dessa B-spel och 
spara det bästa till sist. 

B-spel 

”Eagle Empire” är en ”Ga- 
laxy”-variant som finns till de 
flesta datorer och antagligen i 


en uppsjö av varianter på 
64:an. 

Spelet är av den vanliga skjut- 

ner-så-många-rymdskepp-du- 
kan-innan-du-själv-dör-vari- 
anten. Jag är så vansinnigt 
trött på dessa spel trots fåglar, 
ägg och det obligatoriska mo¬ 
derskeppet med sin roterande 
buk på sista skärmen. 

Det finns säkert de som fort¬ 
farande är roade av dessa spel. 
”Eagle Empire” är en av de 
bättre varianterna, så ur den 
synvinkeln kan det ju rekom¬ 
menderas. 

”Panic Planet” är gamla 
vanliga Panic. Denna versio¬ 
nen är inte ens rolig. De mons¬ 
ter som jagar spelaren vägrar i 
den här versionen att kliva ner 
från översta nivån. I alla fall 
var det så på de nivåer som jag 
orkade spela, innan jag trött¬ 
nade. Alla större programpa¬ 
ket brukar innehålla något 
uselt spel och i det här fallet 
heter spelet ”Panic Planet”. 

”Guardian” är ett Defender- 
liknande spel som i mitt stycke 
är det bästa i serien av B-spel. 
Här finns allt man kan önska. 
De otäcka rymdkapslarna hål¬ 
ler på att plocka upp jordens 
befolkning. 

Spelarens uppgift är att se till 


att detta misslyckas. 

Låna ”Guardian” ett öga, 
det är det värt. 

A-spel 

Nu över till något mycket trev¬ 
ligare. Samtidigt med dessa 
spel har det också kommit ut 
några verkliga toppspel från 
Alligata. Programmeraren 
Crowther står bakom dessa 
fingervrickare. Spelen är så¬ 
pass trevliga att jag inte riktigt 
vet i vilken ände jag ska börja. 

Låt oss till att börja med ta en 
titt på”Blagger”&Son. 

I och med ”Manic Miner” 
föddes en helt ny typ av spel. 
Dessa kallas för ”Platåspel”, 
och går ut på att ta sig runt en 
skärm och samla in föremål 
för att sen gå till nästa skärm. 
Från Alligata kommer två 
platåspel; ”Blagger” och 
”Son of Blagger”. Dessa kan 
vid en ytlig betraktelse beskyl¬ 
las för att vara ”Manic Mi- 
ner”-kopior. Den jämförelsen 
är dock orättvis mot ”Blag¬ 
ger”. Spelet lever verkligen ett 
eget och mycket intensivt liv. 
Vissa idéer går naturligtvis ige¬ 
nom men spelet är svårare och 
framförallt händer det annor¬ 
lunda ting här. 


Det här är verkligen paradiset 
för den som vill bli jagad av 
galochkäftade combatboots. 

Son of Blagger 

Som framgår av namnet är 
”Son of Blagger” berättelsen 
om sonen och hans äventyr i 
faderns fotspår. Det här är 
spelet där spelfiguren står stil¬ 
la och hela kartan rör sig. Det 
är bara en liten del av kartan 
som syns. Därför kan man ald¬ 
rig vara riktigt säker på var 
man hamnar. Hela spelet på¬ 
går alltså på en enda skärm. 
Det ska jämföras med ”Blag- 
gers” 30 skärmar. Helt rättvis 
är ju inte den jämförelsen ef¬ 
tersom skärmen på ”SoB” är 
30 ggr större. 

Lite kartritning är alltså på 
plats eller också kan man an¬ 
vända sig av den karta som 
medföljer. För den som före¬ 
drar att rita egna kartor förtar 
kartan ett visst nöje. Den går 
alltid att kasta bort om man 
har karaktär till detta. 

Ska man göra ett val mellan 
dessa två platåspel blir det 
”Blagger” som vinner. Det är 
inte så att sonen är dålig men 
pappan är bättre. 

Killer Watt 

Något annat som också är bra 
(för att nu få en osökt över¬ 
gång) är ”Killer Watt”. Här 
gäller det att utforska ett grott¬ 
system modell större. Tyvärr 
är grottorna fyllda med diver¬ 
se fiskar, spöken och gummi¬ 
ankor. KUL! 

Genom grottorna ska man 
köra ett rymdskepp (?). Det 
här kunde ha blivit ett ordinärt 
men ganska trevligt dussinspel 
om det inte så att spelaren kon¬ 
trollerar skeppets accelera¬ 
tion. Skillnaden är att man har 
en viss fördröjning i joystic- 
ken. Vill man byta rörelserikt¬ 
ning måste först skeppet 
bromsas ner till nollfart innan 
det börjar gå åt andra hållet. 
Jag märker att det här är lite 
svårt att förklara. 

Då skulle ni se hur svårt det är 
att bemästra. 











































”Killer Watt” är ett enkelt 
uppbyggt spel som man åter¬ 
kommer till ständigt. Ingen 
fara att man tröttnar i första 
taget. 

Loco 

Det sista spelet från Crowther i 
Alligata-serien heter ”Loco”. 
Att jag blivit mycket förtjust i 
dessa spel har ni väl redan upp¬ 
täckt, men frågan är om inte 
”Loco” ändå är min personli¬ 


ga favorit. Här gäller det att 
styra ett ånglok utmed en 
bana. Med joysticken bestäm¬ 
mer du vilket spår tåget ska ta. 
Det gäller även att se upp för 
flygplan, zeppelinare, bom¬ 
ber, dressiner och jag vet inte 
vad. Samtidigt gäller det att 
släppa ut rökmoln eller ång- 
strålar i rätt ögonblick. 

Kanske är det min gamla pas¬ 
sion för lokspel som har gjort 
mig förtjust i ”Loco”. Eller 
också är det musiken. Det här 


är det första spel jag hittills 
spelat där musiken verkligen 
hetsar fram ett bra resultat hos 
spelaren. Dessutom är det en 
förbaskat bra melodi. Jag har 
kommit på mig själv flera 
gånger att gå och nynna på 
den. 

Kul spelidé, utmärkt grafik 
och bra ljud! Vad kan man mer 
begära? 

Det här är vad Centeal Softwa¬ 
re i samarbete med Alligata 


har att erbjuda, och det lovar 
verkligen gott för framtiden. 
Från ”CS” sida har man utlo¬ 
vat fler spel. Fortsätter man i 
den här stilen får övriga pro¬ 
grammakare se upp. Bara det 
utmärkta att översätta omsla¬ 
gen och etiketterna är värt en 
eloge. 

Man har även lovat att kom¬ 
ma ut med helsvenska spel så: 
”Vi väntar med spänning på 
nästa sändning”, som Tage 
Danielsson sa. ■ 


NYA VIC-20 SPEL 

■ en parentes 
i marginalen 


Ibland fylls livet av 
de mest eländiga 
frustreringar. All¬ 
ting är hopplöst och 
inget verkar roligt. 
Det var ungefär den 
känslan jag fick ef¬ 
ter att ha tittat ige¬ 
nom de nya VIC-20 
spelen i Handics 
Softline serie. 

Av Clas Kristiansson 

■ ■ Visserligen har man gått 
ut med dessa spel till budget¬ 
pris, 49:—, men frågan är om 
de överhuvudtaget borde ha 
släppts på marknaden. Nog 
med klagomål låt oss titta på 
dessa program. 

Det första program jag lad¬ 
dade in hette ”Jigsaw”. Här 
var det frågan om att flytta ett 
antal fyrkanter på skärmen 
tills de bildar en rektangel. Det 
är ungefär lika roligt som det 
låter, med andra ord . . . inte 
alls. 

Nästa program heter ”Hop- 
pit” och är en variant på 
”Frogger”. Det är en klassiker 


som de flesta med lite pro¬ 
grammeringsvana kan lyckas 
göra varianter på. De flesta är 
nog också bättre än detta. 

Då är ”Trap” lite roligare 
(fast bara lite). Det gäller att 
fly över skärmen från övre 
vänstra hörnet till nedre hög¬ 
ra. Tyvärr dyker det ibland 
upp hinder kring spelaren. Det 
finns också en viss möjlighet 
att bli inringad och då är spelet 
slut. Så också spelarens tåla¬ 
mod. 

”Space Snake” heter ett sim¬ 
pelt program i denna serie. Du 
styr en orm sidledes över skär¬ 
men. Hela tiden dyker det upp 
hinder och när de första hind¬ 
ren är passerade ska man in i en 
tunnel och äta ägg. Spelet är 
originellt men inte speciellt ro¬ 
ligt. 

Ett spel som däremot inte är 
det minsta originellt är 
”Blitz”’. För att kunna landai 
en storstad måste du bomba 
bort de skyskrapor som finns 
där. Känns idén igen? Jodå, 
det är en variant på ett spel som 
presenterades i AoH förra 
året. 

”Emmets Attack” är det spel 
jag tycker bäst om i denna 


samling. Man har bemödat sig 
med att göra spelet mer annor¬ 
lunda än de övriga. Spelaren 
har utsikt över ett klippigt 
landskap. Där kryper sakta 
några egendomliga varelser, 
”Emmets”, mot spelaren. 
Dessa gäller det att skjuta ner. 
Skärmen fungerar här som ett 
fönster som går att svänga runt 
i 360 grader, på spaning efter 
”Emmets”. 

Ska jag rekommendera något 
spel blir det ”Emmets At¬ 
tack”. Något som inte kan re¬ 
kommenderas är ”Race”. Du 
ska styra en racerbil utmed en 
rak bana som scrollas fram på 
skärmen. Banan är fylld av 
andra bilar, men roligare än så 
här blir det inte. 

Den som har 16K expansion 
har tre extra spel att välja mel¬ 
lan. Det första heter ”Strate- 
gic Advance”, och är ett 
schack i miniatyr. Endast sex 
bönder och två springare står 
till spelarens förfogande. Spel¬ 
planen är också krympt till 6*6 
rutor. Dessutom sker alla drag 
simultant. Pesonligen gillar 
jag inte schack, men smaken är 
ju olika. Spelet är klart värt en 


titt för den som vill tänka mot 
datorn. 

”Spectrec” är en egendomlig 
variant av ett gammalt slott. 
Det gäller att gå in och plundra 
slottet på dess värdeföremål. 
Dessa konfiskationssträvan- 
den hindras effektivt av de gas¬ 
tar som befolkar slottet. Ty¬ 
värr har spelaren inga vapen så 
det gäller att hålla sig undan. 
Spelet är sådär! Jag har sett 
sämre men också bättre. 

Sista spelet i månadens Soft¬ 
line utbud för VIC-20 är ”Pa- 
tience’ ’. Detta är exakt samma 
variant på ”Klondyke” som 
finns för 64:an och fortfaran¬ 
de lika kul. Jag har bara upp¬ 
täckt en nackdel med att lägga 
patiens per dator: Man kan 
inte fuska! Annars är det här 
spelet jag spelar mest. 

Som jag nämnt tidigare var 
skörden mager denna gång. 
Softline projektet är dock värt 
all uppmuntran, så det är väl 
bäst att se månadens spel som 
en parentes i marginalen. 
Dessutom är det nog svårt att 
få fram nya spel till VIC-20. 
Det var länge sedan program¬ 
varuföretagen slutade produ¬ 
cera material till VIC-20. ■ 









MICROBEE128 

FLOPPYDISKSYSTEM 


Floppy system A — 1 drive 
Floppy system B — 2 drivar 


17 600: 
19 900: 



hArdvara 

Microbee32IC 4 650: — 

Monitor, orange skårm . 1 495:— 

Paket A: 

Microbee32IC + monitor. 5 695: — 

Bandspelare. 395: — 

Floppysystem 128-1: 

Microbee 128k. 1 drive, monitor, 
manualer och mjukvarupaket ... 17 600: — 
Floppysystem 128-2: 

Microbee 128k, 2 drivar, monitor. 


manualer och mjukvarupaket. 
Uppgradering Paket A 

till Floppy 128-1 . 

Uppgradering Paket A 
till Floppy 128-2 
Uppgradering 128-1 — 128-2 . . 

MatrisskrivareCP80tkn. 

SerieinterfaceCP80. 

Skönskrivare DWX-305, 
18tkn/sek. 


19 900- 

12 900- 

15 200 
3 300 

3 395 
920: 

4 995 - 


SINCLAIR-SINCLAIR 


hArdvara 

Spectrum48k. 2 395 

Interface 1 . 995 

Interface 2. 445 

Microdrive. 995 

Kempston Joyst.l/F. 245 

MJUKVARA 

Dev Pak Assembler 225 

Basickompilator.150 

Pascalkompilator . .350 

Forth.215 

CAD(Computer Aided Design).215 

HURG (gör ditt eget spel) 215 

Supetfile 199 

Superchess3-0.100 

CosmicCruiser. 90 

AHDiddums. 90 

MolarMaul 90 

Moon Alert 90 

Chequered Flag 85 

Pedro. 90 

Zip-Zap 90 

Stonkers 90 


JumpingJack. 

Haunted Hedges 

Startrek. 

Deathchase 

Alchemist. 

Hunchback . 

Trashman . 

Paras. 

Scuba Drive. 

Dimension Destructors 

Strike Four. . . . 

Gulpman. 

Rommels Revenge 

Cookie. 

Schizoids. 

Nyheter kommer 


LITTERATUR 

Arbeta med Spectrum 
Bortom Basic 

GamesCompanion. 

BookofGames. 

Spectrum ovan regnbågen . 
På äventyr med microdriven 


90 

110 

80 

85 

90 

85 

75 

75 

85 

95 

95 

90 

85 

90 

90 


135 

115 

120 

119 

120 
135 


ATARI-ATARI-ATARI 


hArdvara 

ATARI800XL. 4 495 

ATARI600XL. Z 495 

ATAR11050 Diskdfive. 4 495 

ATARM010 Bandspelare 695 

ATAR1106464k RAM förSOOXL .2 195 

IRATA64k RAM för600XL.1995 

ATARITouchlable "ritbord".1 195 

ATARITrakball. 795 

ALIEN Voicebox 400/800 . 995 

48k RAM för 400 . 1 195 

ATARI Joystick . 99 

AT ARI 850 Interface.1 595 

ATARI 16k RAM för800 . 495 

LITTERATUR 

Computes 1st book of Atarl.175 

Computes 2nd book of Atari.175 

Computes3rdbookof Atari.175 

ComputesIstotAtariGraph.175 

Computes2ndol AtariGraph.175 

Computeslstof AtariGames.175 

Inside Atari DOS 2.0S.295 

The Atari Basic Source Book.175 

Mappingthe Atari. 195 

The Alari Assembler.• 195 

Technical Relerence Notes.445 

Atari Hackerbook .. 130 

De Re Atari. 350 

Basic Exercises for Atari.149 

The Creative Atari.229 


MJUKVARA 

Assembler Editor(P). 

MAC65ID) . 


— Dallas Quest(D) 


— Planetfall (D) 


— Nyheter kommer 


Dygnet runt ordertelefon, tel 08-30 46 40. 
Ring vår modembas, tel 08-30 24 40. 

USRDATA Tegnérgatan 20b 113 59 STOCKHOLM Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40 


ORDBEHANDLINGSPAKET 

Microbee 32, monitor, skrivare, 
bandspelare, Wordbee 
Komplett m. manualer 

KOMMUNIKATIONSPAKET 

Microbee 32, monitor, bandspelare, 
modem 300-300, 75-1200 
Komplett från 


9 595:— 

inkl moms 


7 495:— 

inkl moms 


Ingående programvara: 

Multiplan, Wordstar, Microsoft Basic, Microbee Basic, 
Assembler, Busy Calc, DatBas, div. utilityprogram mm. 

DET ÄR VI SOM KAN MICROBEE. 


Tillbehör 


StarGemini 10X Matrisskr. 4 995 

DMCCompuprint80Matrisskr. .3 395 

CP80 Matrisskrivare . 3 395 

USHIDA Skönskrivare. 4 995 

Microline80 Matrisskr. 2 895 

Modem 300/300 1 230 

Modem 300/300 Autosvar.1 895 

Modem 300/300 75/1200 Autosv. .2 995 

Disketter SKC MDl 10-pack. 245 

DisketterSKCMD210 pack . 330 

Disketter Verbatim SS/DD. 350 


Diskettbox 15disketter 80 

Diskettbox 50 disketter 175 

Diskettfodral 5 disketter 39 

Bandspelare batteri. 395 

WicoJoystick/redball. 298 

Wico3-waydeLuxe 398 

Slik-stik. 99 

Atari Joystick. 99 

Printerpapper 2000 ark . 240 

Databand lOmin 10 

Databand 12 min 12 


COMMODORE 64 




hArdvara 


MJUKVARA 


795 

_ 

Commodore64-S 

3 495 — 

Calc Result Easy 

995 

995 

— 

VIC 1541 Diskdrive 

3 395 - 

V-Bok 

. . 1 995 

qq5 



379: — 

Lattfil . 

895 

995 



445 — 


1 995 

695 



3 495 — 

Kalender 64 

495 

1 595 

_ 

MPS802 Matrisskrivare. 

4 495:- 

Text 64 

995 


_ 

Modem 300/300 75/1200. 

1 495 — 

Simons Basic. 

595 

495 



4 995: — 

TeleData64 

495 

625 

_ 



Terminal. 


625 

_ 

LITTERATUR 


Mon64 

495 

450 

_ 


119: — 

Summergames 

. . 375 

350 



. . 119:— 

Flightsimulator2. 

545 

625 



139:— 

Jumpman jr. 

375 

625 



. . 100: — 

Oil Barons. 

. 495 

375 

_ 

Computes 1stofCommodore64 

175:— 

Murderby theDozen 

395 

355 

— 

Computes 1 st of Comm Games 

. 175:— 

Zaxxon . 

350 

295 

— 

Reference guide + teori&praktik 

295 - 

Protector2. 

295 


__ 


179 — 


. 295 

295 



. . 179: — 


295 

295 



. . 179: — 

Slam Bali 

295 




139 — 


295 

350 


Grafik & ljud på VIC 64 

139:- 

Nyheterkommer 


495 


System VIC 64 

139:— 



495 

_ 





495 

— 





15S 

— 





... 15S 

— 
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BILLIG VIC-20 

Jag säljer min VIC-20 pga ut¬ 
landsresa. VIC-20, bandspela¬ 
re, maskinkodsmonitor, pro¬ 
gramhandböcker (4 st) för 
2.500 kr (även maskinkods- 
program). Detta är en jätte¬ 
chans att få din VIC billigt. 
Ring snarast 08/778 60 56, 
kvällstid eller helger, Christi¬ 
an. 

COMMODORE-64 DISK¬ 
SPEL 

Har 60-70 prg. som jag byter 
mot andra pgr. Sänd lista till 
mig, och du får min lista igen. 
Carsten Winje, Sagdalsv. 18 
B, 2010 Strommen, Norge. 

ZX8ISÄUES 

ZX81, 16K, in- utkört, tan¬ 
gentbord. Allt i snygg låda, 
komplett med kablar, böcker, 
11 spel, ic kretsför inverterad 
färg. Pris 1.000 kr. Lars, tel: 
019/580 92, efter 16.00. 

SPECTRUMÄGARE TA 
CHANSEN!! 

Utöka din Spectrum med beta¬ 
basis som ger 26 nya komman¬ 
don, 10 funktioner, ytterligare 
finesesr för 16/48K till ett pris 
av 169:— + pf avg. B. Hög¬ 
berg, N Stationsg. 6, 931 41 
Ske-å. Om enbart info. önskas 
sänd 3:— i svarsporto. 

SPECTRUM 48K SÄLJES 
Spectrum 48K + 110 spel + 
kempston joystickinterface + 
boken Upptäck Spectrums ba¬ 


sic + manual. Tel: 0340/ 
877 09, Thomas. 

SPECTRUM 48 KÖPES 

Vi köper er välv. Spectrum 
48K helst med progr. böcker. 
Även andra tillbehör typ prin¬ 
ter, microdrive och spel är av 
intresse. Tel: 033/10 46 86, 
fråga efter Sverker. 

ZX-81 SÄLJES 
ZX-81,16K ram, 2 spel, hand¬ 
bok, tidningar, spellistningar, 
anslutningssladdar säljes för 
800 kr. Tel: 0271/219 15, Pat¬ 
rik. 

VI ÄR TVÅ DATASNUB¬ 
BAR 

som vill byta V1C-64 spel med 
dig. Vi har t ex Blue Max, Pac- 
Man och Gate of Apshai + 
mycket mera! Ring eller skriv 
till J. Palmqvist, Kastellg. 50, 
871 00 Härnösand, tel: 0611/ 
181 36. 

TAL TILL ZX SPECTRUM 
SÄLJES! 

Currah Microspeech säljes för 
endast 335:— inkl. porto. 
Obs! Svenska instruktioner, 
Memo-band och ett spel med¬ 
följer. Ring eller skriv till Mår¬ 
ten Olsson, Ringv. 53, 260 40 
Viken, 042/23 76 49. 

8K OCH 16K SPEL TILL 
VIC-20 

Bytes. Jag har ca 80 st. Bl a 
The Dungeons, Laser Zone, 
Jet Pac, Sword of Fargoal, 3D 


Time Trek, Scorpion, Trader 
Triloggy, Shyhawk, Zorgons 
Kingdom m fl. Ring eller 
skicka lista till Mikael Ny¬ 
kvist, Lar Wivallius väg 83, 
703 59 Örebro, tel: 019/ 
13 97 06. 

SÄLJES 

ZX81 med 16K inbyggd (du 
slipper krångel med kontak¬ 
ten) 80 spel listningar, 4 spel¬ 
kassetter (Space Raiders, Puck 
Man, Bomber, Galaxains). 
Allt i fint skick för bara 500 kr. 
Ring 0920/179 91, fråga efter 
Robert eller skriv: Robert 
Hjort, Vretv. 11 A, 951 42 Lu¬ 
leå. 

COMMODORE 64 

Jag skulle vilja byta till mig 
Jumpman eller Manic Miner. I 
utbyte har jag spel som Blue 
Max, Cup-Final, Cubert och 
Horace. Min adress är: Tom¬ 
my Grändefors, Byg. 22 A2, 
290 71 Mrrum. 

VARFÖR KLUMPIG OCH 
LÅNGSAM 

Basic?? Forth är både snabba¬ 
re och bättre! Du får köpa min 
Jupiter Ace för 1.200 kr! Ring 
genast 0322/111 17 (Mats). 

ZX HARDWARE SÄLJES 

Äntligen har du chansen att 
köpa interface 1 och ZX mic¬ 
rodrive + en microdrivekas- 
sett för ynka 1.700 kr. Köpta i 
april -84. Ett års garanti. Ring 
Thomas Borg, 0764/210 59. 


COMMODORE PET 2001 
SÄLJES 

8K ram, nummeriskt tangent¬ 
bord, inbyggd bildskärm och 
bandspelare, ca 30 program, 
bra skick. Pris 2.000:—, 
Christer Lövgren, 040/ 
22 36 67, efter 17.00. 

VIC-64 

The Fourth Sarcophagus och 
Wizard på cartridge till salu 
för 200:—st. 0910/753 12, 
Torbjörn. 

SPECTRUM 

Spel till Spectrum bytes. Ring 
eller skicka lista till: Kristoffer 
Lindberg, Rödkallensv. 11, 
951 41 Luleå, tel: 0920/ 
242 67. 

CBM-64!!! 

Jag vill byta nyttoprogram & 
spel. Kan ev. även sälja. Skriv 
om vad du har til: Rutger 
Langland, kappelshamn, 
620 34 Lärbro eller ring 0498/ 
271 61. 

KÖPES 

äventyrsspel till ABC-80 på 
kassett. Skriv till: Per Thorén, 
S:a Kyrkog. 9, 681 00 Kristi¬ 
nehamn. 

ZX SPECTRUM 48K 
Bor du i Lundtrakten och vill 
byta spel? Skicka då lista över 
dina program så får du min i 
retur. (Endast Mkod). Tho¬ 
mas Lindborg, Grubbesv. 9, 
240 10 Dalby. 






















































































SÄLJES! 

Texas TI99/4A hemdator med 
fyra spelmoduler (Parsec + 
Tombsone City + Black Jack 
and poker + The attack) + 40 
spel + joysticks + bandspe- 
larsladd och bruksanvisningar 
och Texas programbok. Ring 
för mer inf. tel: 016-11 95 10, 
efter 16. 

COMMODORE 64 

Spel och nyttoprogram på kas¬ 
sett bytes. Ring 0431-166 52 
(säkrast mellan 17 — 19). 

SÄLJES 

ZX-81 + 16K + Transf. + 
sladdar + eng. basic/hand¬ 
bok. Använd ca 8 timmar. Säl- 
jes till högstbjudande. Allt el¬ 
ler i delar. Andreas Carlsson, 
Pl. 1234,340 20 Liatorp. 

SPECTRUMSPEL BYTES 
Jag vill byta till mig Manic-Mi- 
ner. Jag är också intresserad 
av att byta andra spel. Ring 08- 
765 64 62, och fråga efter 
Martin. 

VIC-20 BÖCKER SÄLJES 

Dr Watsons Assembly Langu- 
ageCourse + maskinkodsmo- 
nitor 100 kr. Assembler på 
V1C 50 kr, Basic på V1C 50 kr, 
Vic Innovative Computing 30 
kr. 0753-777 10, Fredrik. 

VIC-20 MED ÅÄÖ SÄLJES 

VIC-20, åäö-kit, superexpan- 
der, resetknapp, 2 progr. 
handböcker, VIC revealed, 
spel och nyttoprogram. Pris: 
2.000 kr, ev säljes 64K ram. 
650 kr. Magnus Franzén, 033- 
12 02 85, efter kl. 17. 

VIC-20 + SPECTRUM 

Jag vill byta spel till VIC-20 
och Spectrum. Skicka lista till 
Jonas Gustavsson, Sevallag. 5 
C, 723 42 Västerås. 

NU TALAR DIN TI-99/4A 

Talsynthesizer 800: — (kräver 
extended Basic eller modulen:) 
Terminal Emulator 2 med vil¬ 
ken din dator kan säga vilka 
ord som helst 500: — . Båda 
1.250:— (Jag betalade 
1.864:—) Ett unikt tillfälle! 
Tel: 0500-835 25, Anders. 
Ring snabbt. 

SPECTRUM ADVENTU- 
RES 

Lösningar och tips till de flesta 
adventures finns och önskas 
till Spectrum 48K. Martin, tel: 
0303-923 00. 


SÄLJES 

ZX 81K + många nyttopro¬ 
gram + många av de bästa 
spelen t ex Defeder, Breakout 
mm -t- nätaggr. och 2 böcker i 
basic och maskinspråkspro- 
grammering. Endast 700: — . 
Tel: 0322-280 33, Håkan. 

TV-SPEL G-7000 

I skick som nytt, 6 kassetter 
medföljer, bl a spelet om 
världsmakten. Nypris ca 
2.200:—, säljes till högstbju¬ 
dande. Tel: 0431-166 52, säk¬ 
rast mellan 17 — 19. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC-20 + kassettminne + 3 
böcker, super exp., prog.aid, 
en portexpansionsenhet, över 
200 progr., 3 spelmoduler, 
paddles mm. Nypris ca 
7.000:—, säljes för 4.000: —. 
Billigt. Tel: 0498-172 91. 

BYTES 

Jag byter bort spelen: Jetpac, 
Traz Am, Psst, Cookie, Arca- 
dia, Styx, Frenzy, Hungry Ho- 
race, Planet of death och Re¬ 
versi mot anra Spectrumspel, 
ev. säljes. Tel: 0500-354 33, 
Per Ekholm, Mjölmossev 24, 
541 62 Skövde. 

VIC-64 

Jag vill byta Wizard of War 
(band) el. Beach-head (disk) 
mot 64-Doctor. Vill du inte 
byta kan jag köpa det av dig. 
Tel: 042-20 52 02, efter kl. 18. 
Fråga efter Magnus. 

ÖNSKAS KÖPA: 

Extended basic till TI-99/4A 
för max 400 kr. Ring 040- 
45 41 93. 

SABREWULF 

Har du Pogo och skulle vilja 
byta det mot Sabre Wulf, den 
nya Ultimate sensationen från 
England. Ring 016-11 07 60 
eller skriv till Peter Ambelin, 
Enebrov. 7, 633 47 Eskilstu¬ 
na. Ps. Har du ej Pogo men vill 
byta spelar det inte så stor roll. 

ATARI SPEL BYTES 

Har bl a Seadragon och Darts. 
Ev säljes. Ring 0470-287 23, 
Ronny. 

ZX81 

Säljes. Handbok + svensk lä¬ 
robok + boken 34 Amazing 
Games. Endast 400:— . Ring 
0171-605 62. 

SPECTRUMPROGRAM 

Bytes. Penetrator, Atic Atac, 


Flight Simulation, Pimania 
mm. 0171-605 62. 

NYTTOPROGRAM TILL 
VIC-64!! 

Obs. Bara originalprogram! 
V-bok (D), bästa bokförings- 
programmet. Nypris 2. 100:—, 
mitt pris 500:—. Dataregister 
64 (D), toppenbra registerpro¬ 
gram. Nypris 695:—, mitt pris 
300:—. Jag har bara ett av var¬ 
je, så skynda dig att ringa. 031 - 
29 01 32, Patrik. 

SÄLJES HEMDATOR 

Texas 99/4A + bandspelare 
+ 2 joysticks + 4 cartridge- 
spel + tidningar (99’er mm). 
Garanti finns kvar. Tel: 0644- 
107 72, Per. 

ATARI TV-SPEL 

Joystick, paddles, 17 st spel 
säljes för 3.000: — . Eventuellt 
bytes mot VIC-20 med tillbe¬ 
hör. Ring Mats 0175-202 58. 
Nypris ca 5.000: — . 

VIC-64 

Spel bytes. Jag har ca 18 olika 
maskinkodsspel. Bl a Fort 
Apocalypse, Super Skramble, 
Skramble, Shamus, Forrbid- 
den Forest, Frogger, Cupfi- 
nal, Gridder, Motormania, 
Hoover-Bovver, Choplifter, 
Pool m m. Ring 019-22 63 34, 
fråga efter Peter. 

ATARI 600 XL 

Inklusive bandstation och lit¬ 
teratur. Pris 2.700: — kronor. 
Tel: 013-10 07 62, efter 11. 

VIC-64 

Säljes eller bytes spel till VIC- 
64. Ev. David’s Midnight, 
Zaxxon, Blue Max, RM m fl. 
Skriv till Knut Jönsrud, 
Skogv. 27, 2400 Elverum, 
Norge. 

KÖPES! 

Allt om Hemdatorer nr. 3/83 
köpes för 20 kr. Ring Johan 
Melander0581-123 84. 

C-64SPEL 

Escape MCP och Grave Rob- 
bers bytes mot R. Mutant Ca- 
mels. Per Ryner, Snarhemsv. 
57, 732 00 Arboga, tel: 0589- 
104 29. 

VIC-20 SÄLJES! 

Dator + bandsp. + 16K ram 
+ 3 k ram -I- exp. bräda (4 
portar) + Fort + 3 st plugg-in 
spel + ca 25 st spel på kassett 
+ 4 st böcker. Nypris ca 
6.500:—, säljes för 3.500: —. 


Ring eller skriv till: Ulf Hen- 
ningson, Vinterg. 4, 711 00 
Lindesberg, tel: 0581-156 74. 

14 ST 99’ER MAGAZINE 
Över 1.000 sidor program/ 
spel & artiklar till T1-99/4A. 
Pris: 300:— (25: — st). Jag be¬ 
talade 40: — /st. Följande 

nummer finns vol 1 nr 6, nov- 

82, dec-2, jan-83, feb-83, 
mars-83, april-83, maj-83, 
juni-83, juli-83, aug-83, sept- 

83, okt-83. Tel: 0500-835 25, 
Anders. 

VIC-64 SPEL BYTES 

M-kods spel till VIC-64 bytes. 
Ring Fredrik Jansson 0418- 

228 95. 

ATARI 

Atari 400 16K ram 850:—, 
Atari 410 bandspelare 410:—, 
Atari Pac-Man 250:—, Atari 
joystick 50: — . 042-495 60, 
ring efter kl. 18. 

KÖPES 

Juliutgåvan 1980 av Creative 
Computing. Tel) 0418-624 24, 
fråga efter Magnus. 

VIC-20 SPEL BYTES 
ag vill byta maskinkodsspel till 
VIC-20. Skicka en lista på dina 
spel till: Björn Källström, Fre- 
jasv. 14, 240 21 Löddeköpin- 
ge. 

KÖPES 

Extended basic till T! 199/4A. 
Lars Myrén, Toredalsv. 14, 
144 00 Rönninge, tel: 0753- 
526 41. 

VIC-20,16K SÄLJES 
VIC-20 + Transformator + 
TV-anslutning + 16Kb, ex¬ 
pansionsenhet + 2 böcker + 
spelprogram (cartridge), 
Choplifter + ca 90 spel på kas¬ 
sett, varav ca 35 i maskinkod!! 
Säljes till högstbjudande dock 
lägst 2.500 kr. Ring Patrik, 
0526-131 69. 

SÄLJES G-7000 

TV-spel med 3 kass. Bl a Pac 
Man, Slalom. Nypris ca 1.500 
kr, säljes för endast 700 kr. 
Skriv till: Magnus Nordgren, 
Björkbäcksg. 6, 821 00 Boll¬ 
näs. 

SPECTRUMSPEL 

Bytes ev säljes. Har bl a Fred, 
Jet pac, Zip Zap. Ring 0470- 

229 87, Magnus. 

VIC-64 PROGRAM BYTES 

Har bl a Beach Head, Zeppe- 










lin, Aztec Challenge, Flight Si¬ 
mulator II, Original 200:—. 
Endast disk. Efter 23.00 Jim¬ 
my Johnasson, Gunnars- 
bergsv. 4, 440 92 Svanesund, 
tel: 0304-443 82 ”Nollan”. 

TEXAS INTRESSERADE 
SE HIT!!! 

TI-99/4A 4 mån gammal säl- 
jes med bandspelare + pro¬ 
gram + joystick + manual + 
ala sladdar och dosor som be¬ 
hövs. Pris: 1.600 kr. Ring till 
Mathias Widman, tel: 0322- 
199 38. 

XZ81-PROGRAM (16K) 

Säljes och bytes. Bl a Ordbe¬ 
handling, högupplösnings- 
program och spel. Skriv efter 
lista. Görna Andersson, P1 
3065,280 20 Bjärnum. 

FICKDATOR SÄLJES! 
Komplett data-system. Sharp 
PC-1251 med 3,5K ram. Prin¬ 
ter ce 126p/kassettinterface, 
instr. böcker, program etc 
medföljer. Pris för allt detta: 
2.000:—.Tel:060-15 25 32. 

BEG ZX SPECTRUM 
KÖPES 

16 eller 48K ej över 1.500:—. 
Ring eller skriv till Patrik 
Skoogh, Söderg. 19, 464 00 
Mellerud, tel: 0530-116 39, ef¬ 
ter kl 16.00. Helst med slad¬ 
dar. 

JOYSTICK-INTERFACE 

Programmerbart joystick-in- 
terface till ZX Spectrum säljes 
för 450 kr. Ring 054-15 36 79, 
fråga efter Ulf. 

VIC-20 TILLBEHÖR SLUM¬ 
PAS! 

super exp + 3K m-kodmoni- 
tor, Sargon II, Gorf. Alltihop 
på cartridge, samt Moons of 
Jupiter på kassett. Böcker: 
Programmeringshandbok, 
Assembler på VIC, VIC Re- 
vealeb och några till. Alltihop 
går för 500:— + porto. Fatta 
luren efter kl 17. Paul, 0520- 
576 15. 


VIC-64 KÖPES 
Jag köper en VIC-64 i bra 
skick. Aven bandspelare och 
litteratur. Ring 013-29 86 17 
efter 18. Fråga efter Jan. 

SÄLJES 

Maskinkodsspelet Bitmania 
till VIC-64. Obs! Originalkas¬ 
sett. Ring 0321-128 51. 


SÄLJES: SINCLAIR’S IN¬ 
TERFACE II 

+ 2 st Quickshott joysticks. 
Priset bestämmer vi per tele¬ 
fon. Spectrum program bytes, 
även köpes till ett bra pris. Så 
slå en signal till: Magnus 
Myhrberg, 0652-201 93 eller 
skriv till Tranbäcksv. 4, 
820 77 Gnarp. 

COMMODORE 64 

Jag är en gam som vill byta spel 
med dig! Peter 0302-314 71. 

BYTES! 

TI 99 spel bytes. Jag har bl a 
Winging it, Challenge of Ca- 
melot m m. Skriv idag till: 
Magnus Tarkowski, Planta- 
geg. 9,413 05 Göteborg. 

KÖPES 

Hemdator önskas köpa. Max 
2.000 kr. 0500-700 87. 

BYTES: 

Spectrumspel. Skriv eller ring: 
Magnus Myhrberg, Tran¬ 
bäcksv. 4, 820 77 Gnarp, 
0652-201 93. 

VIC-20 BORTSKÄNKES!!!! 
VIC-20, bandsp, expsionsen- 
het med 3 switschbara ingån¬ 
gar, superexp, Mkmon, 
prog.aid, 3K, 8K, 16K, ljus¬ 
penna, 7 böcker, talsynthesi- 
zer, 30 cartridgespel, spel för 
2.000:—. Nypris över 
3.000:—, nu säljer jag alltihop 
för bara 3.900:—. Nästan gra¬ 
tis! Tel: 0620/600 66, efter 
18.00. 

SÄLJES! 

VIC-64 med floppy disk, drive 
och bandspelare. Ring 0520/ 
757 04 eller 0520/122 47 fråga 
efter Tommy. 

SÄLJES 

VIC-64 Commodore. Kassett¬ 
minne. Introduktionspro- 
gram basic, instruktionshäfte 
”System VIC-64”. TV-moni- 
tor färg. Pris 4.000 kronor. 
08/33 59 23,0176/405 33. 

BLI MEDLEM I ORIC- 
KLUBBEN 

Du får ca 4 kassetter om året 
med många trevliga spel och 
nyttoprogram. T ex Othello, 
Adventure, Dis/ass embator. 
Även klubbens medlemstid¬ 
ning, typ Text-TV finns på 
kassetterna. Kostnad 100:— 
stud, 125 övriga. Lars L. Tel: 
013/771 18 eller Ander B, tel: 
013/770 41. Pg 4792667-0. 


VIC-64 BACKUP 

Har du svårt att göra säker¬ 
hetskopior på alla dina kas¬ 
settprogram, du betalat så dyrt 
för. Lugn . . . Backupp U9.2 
fixar det! Ring 0753/370 36 
efter 18.00. 

SÄLJES 

VIC-20 m bandsp. 12 TV, 
Eprogram, böcker, cartridges, 
många bra spel + mycket 
mera slupas för 2.000:—. Tel: 
08/89 83 09. 

ABC 80-SPEL SÄLJES! 

Centipede, 35: — . Det välkän¬ 
da arkadespelet Centipede i 
avancerad ABC-80-version! 
Marslander, 30: — . Landa 
oskadd på mars! Tre olika 
landskap. Snake, 25:— . Två 
spelare samtidigt! Med hinder 
eller på tid. Svartsjö 35: —. 
Roligt äventyrsspel som utspe¬ 
las på en övergiven borg. 10:— 
tillkommer för kassett. 0511/ 
833 32, fråga efter Stefan. 

SPECTRUMSPEL BYTES 

Skicka en kassett till mig med 
några bra spel på. Helst i ma¬ 
skinkod. OBS! Ring i förväg 
till: Erik Carlsson, tel: 021/ 
35 80 13, Visthusg. 41, 724 81 
Västerås. 

VIC-64 SPEL BYTES 

VIC-64 spel bytes mot andra 
64-spel. Skicka lista till: Patrik 
Johansson, Benestad 35, 
342 OOÄlvesta. 

SPECTRUM 

Jag skulle vilja byta spel med 
andra Spectrumägare. Jag har 
en 48K. Spela in två utav era 
spel så skickar jag två av mina. 
Gärna kpostens ljudbrev. Jag 
byter spel från denna tidnings 
utgivningsdatum två veckor 
framåt. OBS’ glöm ej svars¬ 
porto. Skriv till: Nicklas Lilja, 
Rimfrostg. 27, 417 40 Göte¬ 
borg. 

VIC-20 

Obet. beg. VIC-20 + Bandsta¬ 
tion, användarmanual, pro¬ 
grammeringshandboken och 
Basic på VIC, några spel och 
en joystick ”Wico Boss”, säl¬ 
jes för 2.300kr. Hör av dig till 
Per Viktorsson. Hornsv. 27 B. 
593 00 Västervik, tel: 0490/ 
178 41. 

PROGRAM TILL CBM-64 
BYTES 

Spel och seriösa progra bytes. 
Ev säljes. Obs! Endast disket¬ 
ter. Stor programpool ca 650 


st. Tel: 040/98 12 48, Patrik 
eller 040/91 76 05, Jörgen. 

BYTARKLUBB FÖR VIC-20 

Du som har tröttnat på dina 
spel kan byta med oss. Ring: 
019/24 48 15. 

VIC-20 BREVVÄNNER 
SÖKES 

Du som vill skriva till mig ska 
skriva till: Fredrik Edström, 
Burensgr. 9, 702 28 Örebro. 

ÖNSKAS KÖPA TILL VIC- 
20 

Jag köper ett 8 K ramminne för 
ca 150—200 kr. Jag köpar 
även Programmers aid (får 
även sitta ihop med maskin- 
språksmonitor). Tel: 019/ 

24 48 15. 

SÄLJES 

VIC-20 bandstation, joystick, 
8K ram, litteratur, spel. Pris: 
3.000:—.Tel:0176/175 96. 

SPECTRUM MASKINKOD 

Jag säljer U-boat Hunt, Mag- 
gots, Dracman, Capman, Los- 
maxoigs och Space Quest. Alla 
för48K Spectrum. Instruktio¬ 
ner medföljer. Skicka 75 kr, 
adress till Mikael Hjeltman, 
Bryggareg. 21, 914 00 Nord- 
maling, tel: 0930/108 93. En 
kassett kommer då inom en 
vecka. 

SE HIT VIC-20 ÄGARE 
Jag säljer och byter program 
till VIC-20. Plipper, Databas, 
Karaktärer 70 kr, Lamas, 
Multitrom 60 kr mm. Ring till 
mig eller skriv! MikeDay.Tre- 
vebov. 8, 184 00 Åkersberga, 
tel: 0764/227 45. 

SPORTINTRESSERA- 

DE!!!!!!! 

Är du sportintresserad och har 
en VIC-20 eller Spectrum? 
Skriv då efter kata- 
log!!!! IFotboIl, Ishockey, 
Golf mm. O Andersson, Mal- 
delblomsv. 14, 281 00 Hässle¬ 
holm. 

SPEL TILL VIC-20 

25 st blandade spelprogram till 
oex VIC-20, pris 100 kr. Sän¬ 
des mot postförskott. Krister 
Knutsson, Gröna vägen 431, 
541 51 Skövde. Tel: 0500/ 
812 67. 

TI-99/4A SÄLJES 
Dator med 5 1/2 mån garanti 
kvar, joysticks,2 spel: Parsec, 
Alpinter, kassettkabel, Ny¬ 
börjarkurs i basic, böcker: Lär 










dig använda TI-99/4A och En 
tjock bruksanvisning på svens¬ 
ka. Allt detta för 1.995:—. 
Tel: 0278/116 35. 

PROBLEM MED SPRITEN? 

För 55 kr gör datorn jobbet 
med ”Spritebuilder” — pro¬ 
grammet som gör allt! PG 
4780360-6, M. Gustavsson, 
Hördakroken, 360 44 Ingel- 
stad. 

SPECTRUMSPEL SÄLJES 
Manic Miner, Lunar Jet Man, 
Hunter, Killer, 3D Ant Atack, 
Zoom, Atick Atack, 3D Space 
War, Space Raiders, Revers. 
Endast original, endast 60 kr/ 
st. Tel: 0573/701 30, fråga ef¬ 
ter Reiner. 

vic-64 SPEL SÄLJES 

5 st originalkassetter säljes för 
40 kr bl a Spriteman, Craz- 
howg mm. Två plug in kasset¬ 
ter (Ratrace, Juice) säljes för 
200 kr st. Ring Magnus 031/ 
28 40 00. 

SÄLJES 

Helt ny Atari 600XL säljes täv¬ 
lingsvinst, extremt billigt. 
Ring 031/29 65 67. 

SÄLJES 

VIC-64 spel på band. Crazy 
Kong och Siren City samt 
Commodore 64 programmer’s 
reference guide. Nypris 
544:—, säljes för 360:—. Gun¬ 
nar Larsson tel: 0750/240 06. 

BYTES! 

Hej, jag vill byta program til 
en 16K Spectrum. Ring 0470/ 
342 85, fråga efterJohan. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Jag har en Sinclair ZX Spect¬ 
rum och skulle vilja byta pro¬ 
gram av olika slag. Jag har bl a 
Stonkers, Manic Miner, 
Wheelie, Hobbit, Jetset Willy, 
Fred m fl. Martil eller Magnus 
efterfrågas. Tel: 0303/467 97. 

SÄLJES 

Jag säljer min Spectravideo 
SV-328 komplett med band¬ 
spelare, Joystick och SV-TV. 
Garanti till Nov -84. Endast 
4.800:—.Tel:0521/236 78. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES! 

Själv har jag en 48K. Endast 
riktiga maskinkodsprogram. 
Ring: 011/11 97 38 elelr 
skicka en lista till: Bo Carlson, 
Mästermansg. 246, 603 65 


Norrköping. 

VIC-64 SPEL SÄLJES EL¬ 
LER BYTES 

Vi byter och sälejr spel på kas¬ 
sett. Vi har bl a Cup-final, 
Fort Apocalypse, Blue Max, 
Juice, Frogger och Scramble. 
Vi byter gärna mot Hobbit 
elelr annat adventurespel. Vi 
byter också gärna andra spel¬ 
typer. Ring oss! Mats Holm¬ 
berg: 0500/375 91, Anders 
Jarl: 0500/373 30. 

ZX-81 SÄLJES 
Med 16K ram. Obetydl. an¬ 
vänd. Diverse spelprogram 
som Space-Invaders, Defen- 
der + program för högupplö¬ 
sande grafik. Läroböcker för 
nybörjaren till den avancerade 
maskinspråksprogrammera- 
ren. Pris: 1.595: —. Ett riktigt 
fynd. Anders Jarl, tel: 0500/ 
373 30. 

SPECTRUMÄGARE! 

Originalkassetter säljes: Ma¬ 
nic Miner, Jetpac, Jumping 
Jack, Hungry Horace, Planet 
of death, Revers i (othello), vv- 
calc. Obs! Ej kopior, alla spel 
säljes för 500:—, tillsammans 
eller st-pris. RingDomagoj för 
överenskommelse. Tel: 036/ 
12 41 84. 

VIC-64 PROGRAM 

Maskinkodsspel/nyttopro- 
gram bytes, köpes och säljes, 
Spectravideo sv318 säljes. Tel: 
044/401 74, fråga efter Per. 

KÖPES 

Your Computer nr 2-84. Ring 
036/18 75 09, Mikael. 

VIC-64 PROGRAM BYTES 

Maskinkods-, adventure- och 
nyttoprogram bytes. Tel: 011/ 
11 86 06, Torbjörn. 

ABC80-SPEL 

Jag har ett stort urval av spel¬ 
program till ABC-80 på kas¬ 
sett. Snabba levernaser till 
låga priser 5—15 kr. Ring för 
prislista. 0227/130 42, Martin 
Olausson. 


PRINTER SÄLJES 

Seikosha gplOOvc/VIC 1525 
till VIC-64/20, garanti är 
kvar, extra kabel 5 meter med¬ 
följer. Full grafik för t ex ko¬ 
piering av höguppl skärm, 
fungerar med å, ä och ö. Pris 
endast 2.200:— inklusive alla 
postavgifter, ring tel: 0500/ 
500 76, fråga efter Mats. 


SPECTRUM PROGRAM 
BYTES! 

Ex på spel jag har i 3D Master- 
game, Space Raiders, Hungry 
Horace och den engelska succé 
kassetten med 50 spel. Tel: 
023/178 44efter 17. Johan. 

COMMODORE-64 

VIC-64 program bytes och säl¬ 
jes, har bl a Fort Apocalypse, 
Hustler, Super Alien, dig Dug, 
Dickys Diamonds, Frogger, 
Matrix, Falcon Patrol, Cos- 
mic Convoy och mycket an¬ 
nat. Skriv eller ring till: Tord 
Mattsson, Aspv. 9, 440 92 
Svanesund, tel: 0304/448 70. 

ZX SPECTRUM 48K 

Följande megagames bytes: 
Bandersnatch! Mugsy!, Mic- 
rospeech!, The Key!, 15 även¬ 
tyrsspel. Talsynthprog, över 
100 program att välja på! Ulti- 
mates och Imagines bästa! 
Ring 0300/153 84, Jonas Frö¬ 
berg. 

SÄLJES 

V1C-20 med bandspelare och 
ett flertal böcker. Cartridespe- 
let ”Road Race” ingår. Allt 
för 2.000:—. Tel: 019/ 
20 04 40. 

ZX SPECTRUM 48K RAM 
SÄLJES 

Med datorn följer: original¬ 
manualen, bandspelskabel, 
TV-antennsladd, några origi¬ 
nalspel samt ett monterat 
proffstang.-bord med trans¬ 
formatorn inbyggd. Skriv eller 
ring och bjud på den! Tel: 
0620/146 39. Adress: P. Mell- 
gren, Gärdesg. 77, 881 00 Sol¬ 
lefteå. 

KÖPES 

Gamla nr av Computer’s Ga- 
zette köpes. Även spel till VIC- 
64 på kassett ex Blue Max, 
Zaxxon, Temple of Apshai. 
Ring eller skriv till Fredrik Ni- 
kolajeff, Västerlångg. 14, 
542 00 Mariestad, tel: 0501/ 
187 94. 

ÄÄÖ I MASKINKOD TILL 
VIC-64 

Flyttar över teckengeneratorn 
till RAM och läser in åäö på 
mindre än en sekund! Endast 
50: — . Inbetalas till Lillemor 
Wessén pg432 83 06-8. 

SÄLJES 

VIC-20, VIC-20 spel och Cart- 
ridge ”Jelly Monsters”, allt 
för endast 1.600:—. Ring eller 
skriv till: Jörgen Ståhlfors, 


Valthovsv. 56, 752 50 Uppsa¬ 
la, tel: 018/40 16 26. 

ATARISPEL 

Alla ni som har Atari spel som 
ni vill byta ring 036/711 79. 
Naturligtvis Atari 400,600 och 
800 datorer. 

VOC-20 SÄLJES 
VIC-20, monitor, bandspela¬ 
re, Joystick, 16K,3K, 150 spel. 
T ex Temple of Apohal, 
Scramble 16K, Krazy Kong 
16K, 3D Time trek 16K, Sky- 
hawk 16K, Boxx 8K och 100 
till. Nypris ca 6.000 — 7.000, 
säljes för 3.000. Ring 0479/ 
13328. 


KÖPES 

Extended basic programmo¬ 
dul till TLI 99/4A, högst 
75: —. Ring: Mats Höglund 
tel: 0650/210 04. 

TV-SPEL SÄLJES 
Philips TV-spel G-7000 med 
12 kassetter bl a Schackmo¬ 
dul, Munchkin (pacman). Pris 
2.200 (nypris 4.400). Ring 
070/551 59 efter 17.00. 

TALSYNTHESIZER 64 

Säljes för 150: — , ev bytes. Säl¬ 
jer även spel till VIC-64. Ring 
031/84 40 99 för inf., fråga 
efter Lars. 

PRISCHOCK! 

Pole Position till ATari hem¬ 
datorer för endast 200: —. 
Ring 036/711 79. 

COLOURGENIE 
Program till Colour Genie. 
Suveräna priser. Ring Rico tel: 
026/25 46 27. 

SÄLJES 

Wico Trackball splitterny, 
oanvänd säljes för 350: — . 
Kajsa Söderström 018/ 
32 22 59. 

SPECTRUM 16K SÄLJES 
Spectrum 16K1 år gammal säl¬ 
jes med ca 40 spelprogram. 
Bl a Psst, Tranz am. Areadia, 
Jumping Jack, Blind Alley 
mm. Pris 2.000:—. Tel: 0520/ 
349 60, fråga efter Mattias. 

ATARI TV-SPEL BILLIGT! 

Atari TV-spel med 5 st Joy¬ 
stick och paddels, 8 spel cart- 
ridge. Såsom Asteroids, Pac 
Man, Dodge-em. Även littera¬ 
tur medföljer. Allt detta fås 
för futtiga 1.300:—. Ring036/ 
711 79. 







ORIGINALSPEL SÄLJES 
(SPECTRUM) 

16K: 3D Tanx, Harrier At., 
Sentinel, Pheenix 40 kr + 
frakt/st. 48K: Strike At., Tra¬ 
der, Timegate, Football Ma¬ 
nager, Great Britain. 48K-spe- 
len för 50 kr + frakt/st. Ring 
helst först till kvarn. Skriv till 
Anders Mellgren, Gärdesg. 
77, 881 00 Sollefteå eller ring 
0620/146 39 mellan 18—21. 

SÄLJES 

Sharp PC 1500 + ce-155 tot 
11, 5Kb tekn. ref. manual + 
sv, instr. bok medföljer. Prisi¬ 
dé 3.000 kr. Ola Åberg 08/ 
758 85 29. 

VIC-64SPEL 

Spel i maskinkod bytes, köpes 
eller säljes. Har ca 70 spel. Är 
du intresserad ring eller skriv 
till Ted Borg, Repslagarg. 3, 
150 13 Trosa, tel: 0156/ 
139 18. 

SHARP MZ-700 SÄLJES 

64K ram, fyrfärgsplot, 
bandsp., sv manual, 21 pro¬ 
gram. Pris 5.300: — , nypris 
7.000:—. Tel: 0764/626 44. 

PLUGG-IN KASSETTER 
TILL VIC-20 

Har du ledsnat på ditt plugg-in 
spel så kan jag byta det med dig 
för 25 kr. Ring till Roger 
Lindström, tel 060/55 68 23. 

SPECTRUM 

Program till Spectrum säljes 
billigt. Ring 042/15 33 02. 
Christoffer Nilsson, Julig. 7, 
252 52 Helsingborg. 

VIC-64 

VIC-64, Floppy, bandspelare 
med massor av tillbehör samt 
en del sepl + Granas register 
prog. och VIC-faktaböcker. 
Nypris på detta är ca 9.000:—. 
Säljes för endast 7.500:— och 
är använd lite. Inköpt för ca 1 
år sedan. Träffas säkrast efter 
kl 20 på tel: 0470/335 85. 

VIC-20 SPEL SÄLJES 
Spel som Areadia, Battlefield, 
Krellm fl. Obs! Original säljes 
för 50 kr st. Skriv till: Ola 
Hansson, Bäckav. 7B, 284 00 
Perstorp. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Jag skulle vilja byta ev sälja 
Spectrumprogram. Har mas¬ 
sor. Skicka efter gratis kata¬ 
log. Obs! Bifoga svarsporto 
1:90. Du kommer aldrig att 
ångra dig. Mycket bra pro¬ 


gram säljes till extremt låga 
priser. Johan Fagerberg, Gra- 
nitv. 6,436 00 Askim. 

SÄLJES 

Jag säljer min VIC-20, Band¬ 
spelare, handbok, ca 30 kas¬ 
setter med ca 60 högklass-spel. 
Däribland Amok Pit, Pac- 
man, Alphalander, Extermi- 
nator, Skramble, Arkadia, 
Gridrunner, Driver, 3D-Laby- 
rint, Speedski, Othello, ett 
cartridge vid namn Alien, nyt- 
toprogram t ex Glosförhör, 
Vicfinn. Köp denna ihop¬ 
plock för 2.500: — eller byt det 
mot din VIC-64. Tel: 08/ 
35 85 96. 

VIC-20 CARTRIDGE SÄL¬ 
JES & BYTES 

Jelly Monsters 210:—, Star 
Battle 160: — , Rat Race 
150:—. Någon av dom bytes 
också mot Choplifter (Creati¬ 
ve) eller Shamus hesware). 
Ring018/30 08 24. 

SPECTRUMITER! 

Flygande start i maskinspråks- 
kunnande! Svensk instruk¬ 
tionsbok och svensk instruk- 
tionskassett 139: — . Pg 
986708-6 Ulriceh. 

TI-99/4A 

Köpes: X-basicmodul,; mini- 
memory ev annan kringutrust- 
ning. Tel: 018/40 47 85, Kris¬ 
toffer. 

ZX SPECTRUMSPEL 
BYTES 

Maskinkodspel bytes mot ma¬ 
skinkodspel. Jag har Trans 
AM 16K, Tim E-game 48K, 
Lunar Jetman 48K, Space 
Quest 16K, Horace 16K, Ho- 
race Goes Skiing 16K, Manic 
Miner 48K, Zzoom 48K mm. 
Skicka lista till: Hans Håkans¬ 
son, Nydalsv. 12, 141 73 Hud¬ 
dinge. Helst mot Valhalla, 
Hobbit penetrator, Atic Atac, 
Krakatoa. 

SE HIT ALLA VIC-64 ÄGA¬ 
RE! 

Jag är en tjej på 13 år som skul¬ 
le vilja byta program med alla 
normala och onormala data 
ägare. Jag önskar bara pro¬ 
gram till VIC-64. Skriv ett brev 
till mig så skickar jag en lista 
på vad jag har. Fatta pennan 
och skriv till: Monica Varga, 
Sölvg. 8,212 29 Malmö. 

ORIC-148K 

Med 11 månaders garanti 
kvar. Bandspelare och 40 


stycken program. Allt detta 
med två manualer för endast 
1.895 kr. Är du intresserad så 
ring till Tomas Plesen, 031/ 
55 61 43. Obs! Fabriksny! 

TIL-99/4A 

Jag är en Texas ägare som sak¬ 
nar bra, billiga spel. Jag har 
därför för avsikt att undersö¬ 
ka intresset för en importkedja 
från USA. Om intresset blir 
tillräckligt stort har jag tänkt 
att sälja spelen utan förtjänst 
för egen del. Kanske kan man 
också skicka efter hårdvara. 
Anmäl ert intresse till: Jonas 
Bengtsson, Ryttareg. 13, 
582 66 Linköping. 

KÖPES 

Adventurspelet Sword of Fa- 
ragoal köpes på kassett till 
VIC-20 Skriv snarast till: Mi¬ 
kael Hansson, Drakenbergsg. 
31,412 69 Göteborg. 

VIC-20 MED TILLBEHÖR 
SÄLJES 

VIC-20, bandspelare, Joy- 
stick, 1 cartridge (rat Race), ca 
70 maskinkodspel, 3 böcker. 
Alltihop för endast 3.000: — . 
Ring Robert på tel 08/ 
36 76 97. I 

VIC-64 SPEL BYTES 
Jag vill byta spelen Blue Max, 
Pooyan eller Skramble (ani- 
rog). I utbytehar jagZeppelin, 
Revenge, Fort Apocalypse, 
Falcon Patrol mm. Obs! En¬ 
dast på kassett. Skriv till Ro¬ 
bin Collins, Tvärhandsgränd 
3, 161 39 Bromma, tel: 08/ 
80 38 07. 

SÄLJES, BYTES, KÖPES 
Program till VIC-20, helst ad- 
ventures för 8/18K. Modem 
köpes så billigt som möjligt. 
Skriv snabbt till: Dean Tosic, 
Likv. 37, 260 33 Påarp. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC-20, bandspelare, 16Kram 
original extraminne, 4 böcker 
och massor av bra spel. Tel: 
0410/100 51, fråga efter An¬ 
ders. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC-20, bandspelare, 16K 
exp. flera spel och litteatur säl¬ 
jes. Pris 2.000: — . Ring 031/ 
76 39 00. 

VECTREX NÄSTAN GRA¬ 
TIS 

Med kassetten Berzerk. Ga¬ 
ranti kvar. Värde 2.800 kr. 
Bara! 1.650 kr med kassett. 


Till Laser 200: 16K ram extra 
minne. Endast 300 kr. Värde 
500 kr. Michael tel: 0500/ 
344 98. 

VIC-64 

Diverse program på kassett 
säljes. ExOne-toch Keywords, 
Entangetskommandon!! In¬ 
tresserad? Skriv då till- lonac 
Svensson, Bodag. 42, 502 47 
Borås. 

TI 99/4A SÄLJES 
+ bandspelare, Schackpro¬ 
gram, Carwars, div. andra 
program, manualer och nöd¬ 
vändiga kablar. Pris 1.500:—. 
Tel:019/947 Heller 17 55 97. 

SE HIT ÄGARE TILL COM- 
MODORE64! 

Jag byter kassett och cartridge 
spel. Jag har: Attack of the 
Mutant Camels, Skiier-64, Su- 
perskramble, Panic-64, och på 
plugg-in Th Mutant Spiders. 
Tel: 0150/535 96 mellan 17— 
19, fråga efter Kristo. 

48K SPECTRUM SÄLJES! 

Med joystickinterface. Kas¬ 
settbandspelare, 2 böcker, ma¬ 
nualer, minst 150 program på 
kassett och 100 listade pro¬ 
gram. Tel: 060/53 60 23. 

VIC-20 

Spel och nyttoprogram bytes. 
Bara slå en signal. Kennet tel: 
018/31 58 25. VIC-20 data¬ 
kompis sökes i Uppsala för 
byte av erfarenheter. 

ZX-SPECTRUM 16K/48K 
RAM 

Program till ZX Spectrum säl¬ 
jes för 30 — 50 kr/st. OBS! Ori¬ 
ginal ex Defenda, Mugsy, 
Moon Alert. Ring 033/ 
10 77 96 eller 033/12 51 14. 

ORIC-148K, SOM NY 

Oricade, disassembler, moni¬ 
tor, renum. Massor av tips 
(h/w&s/w) + listningar.018/ 
32 04 16. 

VIC-64 PROGRAM 

Bytes, köpes, säljes. Spel 30— 
35 kr, nytto 40 kr. Skriv till 
Holmfrid Gössow, Lövsån- 
garg. 8,724 72 Västerås. 

KÖPES 

Adventures till VIC-20 med 
8K expansionsminne köpes. 
Skriv till Magnus Hemmings- 
son, Svärdv. 13, 293 00 Olof- 
ström. 

VIC-64 SÄLJES 

Nästan ny med bandspelare, 









joystick, handbok och massor 
av program. Tel: 0930/207 65, 
Lars efter kl. 12. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Jag har Cupfinal, Space Ac- 
tion, Jucie, Save N, Y, Fort 
Apoc. mm. Och vill byta till 
mig Hobbit, Shamus II, 
Jumpman, Blue Max, Amc, 
Temple of Apsh., Seabattle, 
Zaxxon, Zeppeliner, Le Mans, 
Rolling, Snokie, Protector II, 
Stix, Load Runner, Shamus. 
Eller köpes för 10 kr/st. Ring 
0920/261 13, Anders. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Jag har en 48K Spectrum och 
önskar byta program med 
andra Spectrumägare. ring 
0303/464 13 och fråga efter 
Niclas. 

CBM-64 PROGRAM 

Spel, Adventure, nytto, ma¬ 
nualer och erfarenheter bytes. 
Endast Mkod och disk. Ring 
till Micke, tel: 08/18 15 04 el¬ 
ler 08/730 42 03 alla dagar 
före 23. 

VIC-64 KÖPES 

VIC-64 köpes för 2.000— 
2.600: — gärna med smärre 
tillbehör. Tel: 0764/541 76, 
Tomas. 

HJÄLP MIG SPECTRUM¬ 
ÄGARE!!!!!! 

Jag har en 48K Spectrum och 
undrar om det finns någon 
som vill byta spel, nyttopro- 
gram och andra program. Jag 
har Hobbit, Valhalla, Manic 
Miner, Zzoom, The birds and 
the Bees, Penetrator, Areadia, 
3D Ant Attack + en del till. 
Hör av dig, mitt tel är 0550/ 
196 71, Patrik. Ring helst kl 
16—20. 

TRAVINTRESSERADE 

V65, V5. Jag har rankingen till 
Spectrum. Sänd postens ljud¬ 
brev + 50 kr under adress: Gö¬ 
ran Palmquist, Bergslagsv. 
75B, 612 OOFinspång. 

SÄLJES 

Golden II, inköpt i december, 
1 disk drive, joystick, paral¬ 
lellt printerinterace, Language 
card 16Kcp/m, 20 avancerade 
program, ev visicalc & Word¬ 
star. Pris 7.600:—. John Saet- 
re. 031/69 08 78/16 92 90. 

VIC-64 SPEL SÄLJES BIL¬ 
LIGT 

Jag säljer Zeppelin 150 kr. 


Fort Apocalypse 100 kr, Re¬ 
venge 70 kr, Snokie 100 kr, 
Falcon Patrol 60 kr, Choplif- 
ter 100 kr. Jag tar endast 250 kr 
för 3 spel. Obs! Endast kas¬ 
sett. Skriv eller ring: Robin 
Collins, Tvärhandsgränd 3, 
161 39 Bromma, tel: 08/ 
80 38 07. 

VILKET TILLFÄLLE!! 

Jag säljer mn Atari 400 (16K) 
komplett med bandspelare, 
Joystick, spelprogram, 2 cart- 
ridges, handböcker, extra 
böcker om Atari. Tidningar, 
Amerikanska & svenska ingår 
också. Plus en del annat. Allt¬ 
sammans för 2.000: — ! Ring 
efter kl 18.00 till Jörgen Carl¬ 
son, 060/15 25 32. Obs! Allt 
är i toppskick! 

FORTHCARTRIDGE MED 
3K SÄLJES 

Ni får med den tillhörnade ma¬ 
nualen. Till VILC-20 för en¬ 
dast 250 kr. Jag är intresserad 
att köpa en VIC-64 eller en lik¬ 
värdig dator t ex Oric eller 
Spectrum för högst 2.500 kr. 
Helst en VIC-64. ring 0393/ 
116 07 fråga efter Dan. 

KÖPES FÖR VIC-20 

Jag vill köpa Choplifter. ring 
040/46 80 84, Martin. 

COMMODORE-64 

Maskinkodsprogram till VIC- 
64 säljes, bytes. Ring vardagar 
efter 18.00,046/581 59, Peter. 

ATARI TV-SPEL SÄLJES! 

TV-spel med 2 kassetter säljes 
för endast 800 kr! Garanti 
kvar i 7 mån till. Nypris 1.700 
kr, alltså mindre än halva ny¬ 
priset! Knappt använd. Ring 
0456/139 22, Peter. 

SPECTRUM 48K 

Önskar byta program till 48K 
Spectrum, säljer även. Har 
t ex Valhalla, Penetrator mm. 
Hör av er till Torbjörn Asp, 
tel: 0243/242 12. 

ZX-81 SÄLJES 
ZX-81 1Kb till salu. Kassett 
med 7 program, grundbok + 
studiebok 'Närkamp med 
mikrodatorn’. Bok 'Stridss- 
pel’, zx81 basic programming’ 
på tyska, 211 sidor. Pris ca 
700:—. Alf Palm, tel: 013/ 
12 29 24. 

SINCLAIR ZX SPECTRUM 
PROGRAM 

Bytes. Jag har bl a Atic ATac, 
Gridrunner, Junter-Killer, 


Stonkers, Psst, Maziacs, Bar- 
my Burgers, Trans AM, 
Zzoom, Bugaboo mm. Ring 
eller skriv till Håkan Berg¬ 
ström, Urbergsg. 66, 603 56 
Norrköping, tel: 011/ 

16 39 44. 

URSÄKTA! 

Jag köper en Spectrum 16 eller 
48K. Högst 1.500:—. Obs! 
priset kan diskuteras. Ring 
0122/156 41 efter 19.00, Pe¬ 
ter. 

ABC80 SPEL KÖPES 

Skicka lista på dina spel + pris 
och berätta om varje spel. Ste¬ 
fan Edlund, Illerv. 3, 891 00 
Örnsköldsvik, tel: 0660/ 
427 13. 

SPECTRUMSPEL 

Bytes ev säljes. Chequered 
flag, Jumping Jack, Butterfly, 
Atic Atac mm. Ring till To¬ 
bias, tel: 0501/184 27. 

SE HIT ALLA SORDÄGA- 
RE! 

Alla som vill byta, köpa och 
sälja spel, program mm till 
Sord-M5 kan ringa eller skriv 
till: Per Jonsson, Björngränd 
1, 552 42 Jönköping, tel: 036/ 
16 15 65. 

INTELLIVISION TV-SPEL 
SÄLJES 

Obetydligt begagnat med 1 
kassett för 550 kr. Ring 0660/ 
164 08, och fråga efter Glenn. 

VIC-20 CARTRIDGE 

BYTES 

Mission Impossible bytes mot 
The Count, Pirate Cove eller 
Voodoo Castle. Patrik Ols¬ 
son, tel: 0418/103 00. 

VIC-64 SPEL BYTES 

Skicka med en lista på vilka 
spel du har. Obs! Skicka med 
svarsporto. Jag vill gärna ha 
Blue Max, Temples of a, Up- 
per reaches of a, Curse of ra, 
Robbers of the lost tomb, 
Mule. Skriv till Roger Hell- 
gren, Väderilsg. 4, 417 37 Gö¬ 
teborg. 

VIC-20 VIC-20 
Choplifter till VIC-20 köpes 
för ca 180:—. Ring eller skriv 
till: Peter Jansson, Ranunrelg. 
7C, 431 32 Mölndal, tel) 031/ 
27 91 34. 

VIC-64 SÄLJES 
Hess 64 assembler, manualer 
mm. Bandspelare garanti till 
dec. pris 3.700 kr. Tel: 060/ 


10 21 05. 

APPLE 2 PROGRAM SÄL¬ 
JES ELLER BYTS 

Över 400 program. Spel och 
nyttoprogram som inte finns i 
Sverige. Ring 0760/825 62, 
fråga efter Niklas. 

HEMDATORTIDNINGAR 

SÄLJES 

50 st olika bl a samtliga VIC- 
rapport. Även engelska tid¬ 
ningar ex Compute och Your 
Computer. Säljes för 300 kr. 
Topp-boken 'More than 32 
basic programs for the VIC- 
20’ Nypris 310 kr, säljes fö 150 
kr. VIC-20 programmerings¬ 
handbok samt basic på VIC, 
200 kr för bägge. Ring Lasse 
08/49 02 32. 

SÄLJES 

VIC-20 säljes med bandspela¬ 
re + 16K ram + 4 kassetter 
med massor av program, 
svensk manual, boken 'Spela 
VIC’, VIC-rapport nr 4, 5/6 
4- original kassettt Jetpac en¬ 
dast 1 år gammal. Allt detta 
säljes för endast 1.600 kr + 
postkostnader. Ring 0410/ 
176 26, fråga efter Sami. Obs! 
Skynda er. 

KÖPES 

Assembler köpes eller bytes 
mot andara program. Skriv till 
K Johansson, Kungsg. 15, 
199 35 Enköping eller M Hill- 
borg, Rådmansg. 11, 199 35 
Enköping. 

ATARI 400 SÄLJES! 

Atari 400 med basic modul och 
40 spel säljes för 1.400:—. 
Ring 036/711 79. 

VIC-64 

Spel och nyttoprogram bytes. 
Skriv till mig snarast. Kari- 
Matti Salonen, Vähäpellon- 
polku 15,48400Kotka40, Fin¬ 
land. 

SPELPROGRRAM TILL 
TEXAS TI99 

Skriv till mig om du vill byta 
spelprogram till Texas eller 
köpa billigt. Bert Lindesfeldt, 
Pilegården 5 C, 436 00 Askim. 

SÄLJES TI-99/4A & TILL¬ 
BEHÖR 

Dator, k-kabel, x-basic, Mini- 
mem, litt., stor Ti-spelbok, 
Moduler: Yatzy, Alpiner. 
Kas.: Wing-it, Car & Carca- 
ses. säljs i paket eller enskilt. 
Ring ’Tony’016/14 68 28. 









VIC-20 SÄLJES 
Med bandspelare, 4 hand¬ 
böcker, ca 20 spel. Ring 040/ 
54 68 15 efter kl 16.00. 

TILLBEHÖR TILL TEXAS 
TI-99/4A KÖPES 

Minimemory, extended basic, 
skrivare. Tel: 0121/501 10 ef¬ 
ter 19.00. 

COMMODORE-64 SPEL 

Spel bytes och säljes. Tel: 
0760/204 74, efter 19.00. 

SPECTRUM-SPEL! 

Jag byter ett 50-tal spel till 
Spectrum bl a Jet Set Willy & 
Valhalla. Ring 0526/131 38, 
fråga efter Ronny eller Peter. 

ATARI ATARI ATARI 

Zaxxon 150 kr, Dart 100 kr. 
Front 200 kr. Passar Atari 400, 
800 dator. Ring 019/16 13 98 
efter 16.00. 

KÖPES!!! 

Billiga spel-listningar till TI- 
99/4A och VIC-20 köpes. Tel: 
08/768 5115 eller 08/ 
768 21 96. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC grundenhet, bandspelare, 
Superexpander, butiplus, TV 
sv/vit 14, litteratur, många 
spel, nyttoprogram. Nypris: 
ca 5.000:— nu 3.500:—. Ring 
Magnus, 0120/132 19. 

VIC-20 SÄLJES 
Dator, bandspelare, 3-8-16 K 
ram, Joystick, spel på kassett 
och cartridge, handböcker, 
kontakt till in-ut port för styr¬ 
ning av elektronik. Pris: 
2.500:—. Tel: 018/12 77 66, 
fråga efter Mikael. 

COMMODORE 64 

Programmen Turbo Tape-64 
(10 ggr snabbare kassetthante- 
ring. Ett måste för dig utan 
floppy). Samt spelet Snokie på 
band bytes mot Assembler 64 
eller Blue Max på band. Ring 
eller skriv till: Ulrik Nilsson, 
Fjelie 49, 225 90 Lund, tel: 
046/473 42. 

SPECTRUMÄVENTYR 

SÄLJES! 

Jag har nder de mörka vinter¬ 
dagarna knappat ihop ett tex¬ 
täventyr, Deathquest, till 48K 
Spectrum. Köp en kopia för 
endast 40 kr. Svensk 20-sidig 
manual medföljer. Jag har 
också ett 20-tal kända 48K spel 
som jag säljer billigt eller byter 
mot andra bra spel. Ring 


0921/191 67 för information. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC-20, bandspelare, två 
VIC-rapport, en bok (50 out- 
standing programs for the 
VIC-20), 3 st originalkssetter 
medföljande: Paratroopers, 
Bubbles, Spiderman. Använd 
6 mån. 3 års garanti säljes för 
endast 1.500: — . Ring 0410/ 
400 73, fråa efter Christer. 

TEXAS TI-99/4A 

Spel på modul säljes, t ex 
Munchman, Videochess, Par- 
sec, Hunt the Wumpus, Hust- 
le, Soccer, Voodoo Castle, 
Pac-Man, Hooper, Defender, 
Moon Mike, Sneggit, Burger 
Time, Jawbreaker, Buck Ro¬ 
gers, Moon Patrol, Pole Posi¬ 
tion. Säljes för upp till halva 
butikspriset. Tel: 0156/127 00 
efter kl 16.00. 

VIC-20 MED TILLBEHÖR 
SÄLJES 

Grundenhet, 16K-minne som 
är omkopplingsbart melan 
3K/8K, 16K + 6 böcker, mo¬ 
dulspelet Rat Race, ca 150 spel 
på kassett bl a Choplifter, 
Omega RAce, Jet Pac, Laser 
Zone m fl + joystick ’Quic- 
shot’. Datorn är ca ett år gam¬ 
mal, men som ny. Hela rasket 
säljes för endast 2.500:—. 
019/14 42 60, Leif, efter l:a 
augusti. 

SPEL TILL 64 KÖPES 
Bra spel men billigt. Ring efter 
18.00, tel: 0141/700 85, fråga 
efter Lars-Inge. 

DATOR SÄLJES 

Spectrum 48K säljes med alla 
tillbehör, bandspelare + rik¬ 
tigt tangentbord, printe + 60 
spel. Fråga efter Magnus, tel: 
0455/111 03. 

SPECTRUMÄGARE 

Program säljes ev bytes. Stort 
sortiment, ring 035/615 05, 
Håkan. 

TI-99/4A 

Extended-basicmodulen med 
manual köpes, spel bytes även. 
TEI: 0520/325 57, fråga efter 
Jonas. 

VIC-20 SPEL! 

Jag vill lbyta VIC-20 spel. Alla 
expansioner. Alla får svar. 
Skriv till: Andreas Persson, 
Kröcklinge, 731 95 Köping. 
Jag vill helst ha adventures. 
Tel: 0221/310 26. 


VIC-64 KÖPES 

Jag köper en VIC-64 gärna 
med bandspelare och tillbe¬ 
hör. Ring 0476/215 59. 

KÖPES 

Program till IBN PC-dator. 
Allt av intresse 08/714 84 01. 

KÖPES TILL SPECTRUM!! 
Jag vill köpa spel gjorda av 
Omicron systems. Helst the Fi¬ 
nal Sound. Ulf Lindbäck, Ols- 
borgsv. 6, 18600 Vallentuna. 

ZX SPECTRUMPROGRAM 
BYTES!!! 

Eller säljes. Jag har en 48K. 
Jag besvarar allt av intresse. R, 
Pettersson, Tunav. 11, 186 00 
Vallentuna. 

SÄLJES 

Laga själva: Trasig bilstereo- 
booster 2x80W, 150:—. Bil¬ 
högtalare 2xlOOW, 500: — 
helt nya. Tel: 08/714 84 01. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Jag byter VIC-64 spel mot 
andra likvärdiga M-kodsspel. 
Ring eller skriv till Oskar Ka- 
tona, Stockrosv. 9G, 523 00 
Ulricehamn, tel: 0321/128 51. 

VIC-20 SPEL BYTS 

Helst i maskinkod. Jag har 
Amok, Vicmen, Wacky Wai- 
ters, Snakepit och rymdkrig. 
Skriv en lista till: Henric Ols¬ 
son, Mölleg. 13, 270 52 Borr¬ 
by. 

SPECTRUMPROGRAM 

Originalkassetter säljes super- 
billigt. Har mycket nytt. Ön¬ 
skar även byta. Tel: 033/ 
15 75 48, Robert. 

SPECTRUM SPEL BYTES 

Jag har ca 200 spel bl a senaste 
Imagine spelet, Cosmic Crui- 
ser. Tel: 0755/712 96, Johan. 
Köpes kempston interface bil¬ 
ligt. 

FÖR DIN DRAGON 

Bli chef för ett flygtransport¬ 
företag med Bluebird! Flyg 
från stad till stad letande efter 
nya affärer! Kan du rädda fö¬ 
retaget från konkurs? Tusen 
faror lurar! Obs! Programmet 
är ej listskyddat!!! Pris: 90 kr 
inkl allt. Även andra Dragon¬ 
program. Ring 0390/103 77, 
och fråga efter Tibor. 

SÄLJES 

'Computerskrivmaskin’ Oli¬ 
vetti Praxis 45 med digitaldis- 
play, 20 olika stilar, rak höger¬ 


marginal. Ca 6 mån garanti 
kvar, kostat 8.500: — , säljes 
för 4.900: — . Plus-in-minne 
8.000tecken 1.250: — , Interfa¬ 
ce 1.500:—. Tel: 08/ 
714 84 01. 

SPECTRUMSPEL SÄLJES 
Eller bytes. Har bl a Hunch- 
back, ESkimo Eddie, Trans 
Am, Moria, Galaxians mm. 
Har också diverse datatidning¬ 
ar. Både vanliga och på kas¬ 
sett, som jag säljer. Tel: 08/ 
758 19 33, Andreas. Obs. En¬ 
dast originalkassetter. 

SÄLJES TILL TEXAS 99/4A 
The Texas Program Book 
60: — , Sökes: Extended basic 
modulen. Bytes spel från cbi: i 
ti-basic. Treasure Trap, Wing- 
ing it, Starship Pegasur och 
Orphyss. Mot andra spel från 
cbi. Lars Lind, tel: 040/ 
29 14 65. 

VIC-20 SÄLJES BILLIGT 

Dator, bandstation, joystick 
(Spectravideo II med autofi- 
re), böcker och ca 700 spel i 
maskinkod. Säljes till det fan¬ 
tastiska priset 2.500 kr. Kon¬ 
takta Jens Hultgren. Mitt tele¬ 
fonnummer är 040/47 29 68. 

SORD HACKERS SE HIT!!! 

Nyutvecklad åäö-rutin i ma¬ 
skinkod. Endast 30:— exkl 
kassett. Skicka mig ditt namn 
plus svarsporto så få du infor¬ 
mation. Även andra program, 
spel t ex. LeifPorsklev, Loftv. 
10, 782 00 Malung, tel: 0280/ 
127 95. Ps Den första får ett 
spel! 

ZX ASZMIC SÄLEJS 
Assembler 4K rom, usermanu- 
al. Screen ditor, högupplösan¬ 
de grafik, Debugging, macros, 
Labels m fl funktioner. Pris: 
bara 375: —. Tel: 0450/ 
111 42, Fredrik. 

VIC-20 SÄLJES 
Med 2 16K minne, ett är väx- 
lingsbart mellan 3,8 eller 
16K + 2 cartridge, World at 
war, Road race + 87 spel bl a 
Xenon 11, Dungeons, Pha- 
raohs Tomb, 3-Deep Space, 
böcker: Lär dig VIC-20, Pro¬ 
grammeringshandbok, Grafik 
och ljud, Spela VIC, Med 80 
spel. Pris: 3.000:—. Tel: 0302/ 
161 59, Gert. 

STOPP 

TI 99/4A, Joystick, bandspe¬ 
lare, ext basic, terminalemula¬ 
tor 2, spelmodulerna Alpinerp 











Hustle. Adventure, Video 
Chess, diverse spel på kassett 
+ manualer. Säljes för 300 kr. 
Ring Patrick, tel: 021/ 
14 26 48. 

VIC-64 PROGRAM SÄLJES 

Centropods, Skramble, Mo- 
tormania, Escape mcp, Anni- 
hilator, Snakeman, Screen 
Graphics, Register 64. 50 kr/ 
st. Obs. Endast originalkasset¬ 
ter vid köp av alla medföljer 4 
extra spel t ex Snokie, Soccer, 
Jumpman jr, Fort Apocalyp- 
se. Tel: 019/785 07, Per. 

HP41C SÄLJES 

Utbyggd med minnesutök- 
ningsmodul quad (= maxmin- 
ne) och matematikmodul. Ga¬ 
rantitiden är ej utgången. Pris 
endast 2.000 kr. Svar till: Sven 
Wijk, Bergbyv. 5, 817 00 
Norrsundet, tel: 0297/105 93. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Tel: 0680/110 12, fråga efter 
Lars eller Jonas. 

VIC-20 SPEL 

Gratis prislista. Bl a Snake, 
Paint, Attack och Ubåtsjakt. 
Ring 0498/172 91, Svante. 

VIC-64 ÄGARE — WATCH 
THIS 

T1-99/4A, bandstation med 
anslutningskablar, Pal-modu- 
lator (för anslutning till vanlig 
tv), transformator, program, 
litteatur. Obs. Garanti kvar. 
Bytes mot en VIC-64. Ring 
0923/114 91, Jonas. Helst på 
kvällen. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Jag skulle vilja byta spel och 
nyttoprogram till Spectrum. 
Helst i maskinkod. Ring0303/ 
468 88 och fråga efter Sverker 
eller Sam. Eller skriv till Sver¬ 
ker Larsson. Båtmansv. 236A. 
446 00 Älvängen. 

SPECTRAVIDEO 

Datakompis sökes för bte av 
erfarenheter & program per 
post. Skriv till Sören Holmén, 
Tallv. 10, 221 50 Jomala, 
Åland. 

VIC-64 STOPP!!! 

Program till VIC-64 bytes ev 
säljes. Toni Kruaric, Hall- 
storpsv. 38 A, 212 32 Malmö, 
tel: 040/49 51 52. 

APPLE SÄLJES 
Apple II, 48K, Monitor, Disk¬ 
drive, Joystick, mer än 30 di¬ 


skettsidor program. Bl a 
Forth, Assembler, över 50 
amerikanska arkadspel. 090/ 
13 31 41. 

SPEL TILL CBM-64 

Spel till CBM-64 säljes ev 
bytes, ex STar Trek, Space Ac- 
tion, Choplifter, Cubert, Su¬ 
per Scramble, Hover Bovver, 
Fort Apocalypse, Protector II. 
Ring 0322/290 30, Ove. Efter 
kl. 17.00. 

VIC-20 SÄLJES 
Med bandspelare, super exp., 
Spel bl a Areadia, Skramble, 
Jelly Monsters, 3 böcker (Ba¬ 
sic på VIC, Spela VIC, Intro¬ 
duktion till Basic 1) och tid¬ 
ningar. Pris 1.900:—. Tel: 08/ 
64 59 76, efter 18. 

SCRAMBLE 

Till Spectrum 16K, Mycket 
snygg grafik. 80 % maskin¬ 
kod, många svårighetsgrader. 
Även Demo-mode, Tränings- 
mode och Radar för terrängen 
framför. Endast 35:—/st på 
datakassett. Skriv till Marcus 
Möllersten, Gässlingav. 11, 
291 44 Kristianstad. 

SPECTRUMSPEL 48K 

Jag byter Flight Simulation, 
Terror-Dactyl, Gulpman, 
Zaxxon, Buggaboo the Flea ev 
the Hobbit. Beställ informa¬ 
tion av Benny Pettersson, Ut- 
siktsv. 9, 783 00 Säter. Obs! 
Spelen är för ZX Spectrum 
48K. 

SÄLJES 

ZX Microdirve, 2 cartridges, 
Interface 1 = 1.775:—. En¬ 
bart Microdrive 825:—, bok: 
6502 Ass. Lang, Subr, Leven- 
thal, Savill, 165:—. From 
Chips to systems, Zaks 85:—. 
Tel: 08/96 94 12. 

SÄLJES TILL VIC-20, CBM- 
64 

Printer seikosha G-lOOvc. Ca 
6 mån gammal. 2.400:—. Ring 
040/13 42 63, Benny. 

VIC-20 

16, 8 och 3K spel bytes. Stort 
intresse för grafik adventure. 
Sänd lista till Peter Oscarsson, 
Kröcklinge gård, 731 95 Kö¬ 
ping. 

SÄLJES 

Frogrun till VIC-64 och en joy¬ 
stick säljes billigt. Tel: 0935/ 
220 07, fråga efter Mikael. 

SPECTRUMÖ 


Jag har drygt 150 program till 
Spectrum och är intresserad av 
att byta. Skicka lista till Bengt 
Ivars, Törnebyv. 13, 194 41 
Uppl. 

SPECTRUM 48K SÄUES!! 
Fint skick, garanti kvar. Da¬ 
tor, olika böcker, program 
(mest spel ex Hobbit, Penetra- 
tor, Atic Atac, Flygsimulator 
mm), programerbar, joystick- 
interface, joystick. Nu endast 
2.600: — , prisvärt. Ring Do- 
magoj, tel: 036/12 41 84. 

ZX-SPECTRUM 16-48K 

Spel bytes. Jag har t ex Jetpac, 
The Crupt, 3D Tanx, Hobbit 
och massor av andra. Ring till 
Fredrik, 031/53 62 78. 

VIC-64 SPEL SÄUES 
Cuddly Cubert, Exterminator 
och Cyclins säljes för 250 kr. 
Rig och fråga efter Lelle, 08/ 
36 83 08, efter 18.00. 

BYTES 

Spel och nyttoprogram till en 
VIC-20. Både oexp. och exp. 
Ring019/24 48 15, Fredrik el¬ 
ler 019/24 56 40, Johnny. 

SPECTRUMSPEL 

Spectrumprogram bytes. Obs! 
Endast riktiga maskinkod- 
sprogram. Tel: 042/15 98 89, 
efter 17.00. 

ADVENTURELAND 
Textadventure till VIC-20 
bytes mot Choplifter eller 
Sword of Faragoal på kassett. 
Ring Stefan, 08/756 43 55, 
mellan 17—19.00. 

ORIC- 

Till salu: Oric-1 48K med ma¬ 
nual och demoprogram. Ultra 
— blixtsnabbt areadespel + 
bra Schackprogram, Zodiac 
mm + spelbok med ca 25 spel. 
5 nyttoprogram inkl glosförh. 
Pris: ca 1.500: — . Ring Per ef¬ 
ter 17.00, tel: 0293/310 08. 

REPARATIONER SPEC¬ 
TRUM 

Repareras för 150:— + re- 
servdelskostnad + porto. 
Ring eller skriv för info och 
prislista på reservdelar. Bertil 
Palmqvist, Åkerbyv. 236, 
183 35 Täby, 08/768 39 06 ef¬ 
ter 18. 

SPEL TILL VIC 64 — BYTES 

Ring of Power, Circus, The 
Time machine, The Hidden 
Treasure of Inca, Det stora 
nordiska kriget, Hungry Ho- 


race. Super Dogfight. Bytes 
mot äventyrsspel till VIC-64. 
Telefon 0591/136 76, 

Ove.VR 
SÄUES 

VIC-20 md bandspelare och 
16K extraminne (omställbart), 
6 st böcker, 2 st spel och ca 20 st 
program och en del listningar. 
Allt för 2.000 kr. Tel: 035/ 
611 09, efter kl. 16.00. 

SÄUES 

Atari 400 (16K) med 2 spel, 
listningar, 1 st joystick, band¬ 
spelare, basicmodul. Nypris 
6.000 kr, nu endast 3.000 kr. 
Ring0764/606 70(efter 18.00) 
för vidare info., fråga efter 
Niklas. 

SPECTRUMSPEL BYTES 

Endast intresserad av riktiga 
maskinkodsprogram. Ring 
Magnus, tel: 0753/782 29. 

COMMODORE-64 SPEL 
BYTES!!! 

Du so mhar en CBM-64 och 
vill byta spel ring naturligtvis 
031/88 22 53, och fråga efter 
Mats. 

PRINTER-SERVICE HP-41 

Jag kör och listar dina P-41 
program eller moduler ring el¬ 
ler ksriv för info. 042/ 
13 39 36, efter kl 17. Eddie 
Bergstrand, Miatorpsg. 18, 
252 30 Helsingborg. 

VIC-20 SÄUES 

Dator + inbyggt åäö + 
bandspelare + massor med 
program + böcker bl a från 
spel till basic. Knappast an¬ 
vänd och mycket välvårdad. 
Säljs pga studier. Pris 1.200:— 
eller högstbjudande. Tel: 
0494/116 48. 

ORIC-1 

Spel bytes. Ring eller skriv till 
Håkan Carlsson, Ingagården 
Hällum, 534 00 Vara. Tel: 
0512/251 45. 

HALLÅ! 

Spel- och nyttoprogram till 
VIC-64 bytes eller säljes. Ring 
0660/407 75, och prata med 
Mattias. 

SÄUes 

Jag säljer en Lambda 830016K 
med 10 månaders garanti kvar 
+ joystick + 2 spel för endast 
1.100:—, nypris ca 1.600:—. 
Tel: 040/54 76 07. 

VIC-64 KÖPES! 

Jag söker en begagnad VIC-64 







gärna utan bandspelare eller 
manual. Pris får vara högst 
2.500:—. Skriv eller ring! 
Tomas Hansson, Gruvg, 28, 
267 00 Bjuv, tel: 042/784 98, 
träffas säkrast efter kl 16.00. 

KÖPES: 

ZX Spectrum 48K för max 
1.500:—. Även andra föslag 
kan diskuteras. TEI: 060/ 
340 41. 

KÖPES! 

16K ram minnesexpansion till 
V1C-20. Helst omkopplings- 
bart. Köperäven bra spel till 
VIC)20. Skriv till: Patrik 
Johnsson, Bokv. 19, 240 17 
Södra Sandby eller ring 046/ 
572 53 (efter 16). 

BREVVÄN SÖKES VIC-20 
Maskinkodskunnig, utbyte av 
program etc. Tel: 060/921 14, 
Mikael Broberg, Ljusstakev. 
6,860 40 Indal. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC 20 + bandspelare + joy- 
stick omkopplingsbart minne 
3,8, 16K, kodsmonitor på kas¬ 
sett, mer än 150 spel varav ca 
50 i maskinkod. Pris 2.500 kr. 
Klas Grimström, Idunav. 8, 
371 41 Karlskrona, tel: 0455/ 
181 91. 


VIC-64SPEL 

VIC-64 spel bytes mot andra 
V1C-64 spel ev säljes. Obs! på 
kassett! Ex: Bluemax, Manic 
Miner, Rmc, Amc, Jumpman 
jr, Mutantspinders, Grand¬ 
master, Poleposition, Fort 
Apocalypse, Motor Mania, 
Cup Final mm. Ring 030/ 
236 53, Lasse!! 

ORIC-1 SÄLJES!! 

Endast 1.195:—, säljer en 
knappt begagnad Oric. Flera 
m/k spel medföljer samt na¬ 
turligtvis en detaljerad manual 
samt en fördjupningsbok på 
engelska. Ett avancerat assem- 
blerpaket skrivet i lättförstålig 
basic medföljer. Ring eller 
skriv! Tomas Hansson, 
Gruvg. 28, 267 00 Bjuv, tel: 
042/784 98 kl. 16—22. 

VIC-20 SPEL BYTES 

Jag byter maskinkodsspel till 
oexpanderad VIC-20. Jag har 
t ex Grindrunner, Centiped 
och Astro Fighters. Jag vill 
gärna ha adventurespel. Skriv 
till Stefan Borgwall, Andeslätt 
25,424 36 Angered. 


KÖPES 

TI Extended basic. Ring 0753/ 
339 21, Ulf. 

VIC-20 

Med åäö, 16K, progr, Aid, 
maskinkods monitor, super- 
exp + 3K, delat exp.kort, 5 
spel på cartride ex. Rat Race 
och Jelly Monsters, Div spel 
och program på kassett, 9 
böcker och joystick. Säljes för 
4.000 kr, nypris 8.500 kr. Ring 
Stefan Carlsson, 08/ 
756 43 55. 

ATARI — SPECTRUM 48K 

Atari TV-spel säljes inkl. 7 
kassetter bl a Ms, Pacman, 
Berzerk, Indy 500. Pris 1.090 
kr. Spectrumspelen Alche- 
mist, Mugsy bytes mot för¬ 
slag. Ring 042/766 63, fråga 
efter Arne. 

SE HIT 

TI Extended basic köpes till 
rimligt pris. Mattias Högland, 
Sandbanksv. 24, 422 50 Hi- 
sings Backa, tel: 031/ 
55 50 05. 

VIC-64 

Spel och nyttoprogram till 
VIC-64 bytes, säljes. Tel) 033/ 
574 73, Stefan efter kl. 17.00. 

VIC-64 GAMES 

Vi byter förstklassiga maskin¬ 
kodsspel. Skicka din lista till 
N. Lillegrein, Bossekopv. 
N-9500 Alta, Norge. 

VIC-64 

Spel till VIC-64 bytes ev. säl¬ 
jes. Har titlar som Blue Max, 
Zaxxon, Jumpman jr och 
många andra. Skriv (sänd lis¬ 
ta) till: Helge Stava, N-4274 
Stol, Norge. 

VIC-20 SÄLJES! 

VIC-20 och bandspelare + su- 
perexpander. Golf på cartrid- 
ge, joystick, grafik och ljud på 
VIC, ca 60 spel. Allt detta för 
3.000 kr. Ring 0500/362 36, 
och fråga efter Anders. 

SÄLJES 

VIC-20 + bandspelare. 8 må¬ 
naders garanti kvar. 1.50: —. 
Tel: 08/730 38 77. 

SPEL TILL VIC-64 

Revenge of the Mutant Ca- 
mels, The Quest of Merravid, 
Space Pilot, Zodiac. 65 kr/st. 
Solo Flight 150 kr. Alla spel är 
på kassett. Ring Jonas, 0573/ 
100 67, efter 18, såskickar jag 
mot postförskott. 


SÄLJES TILL VIC-64 

Cartridge: Cupfinal-64, Anni- 
hilator, Screen Graphics 64, 
Sprite Maker 64. Ring för 
info!!!! Tel: ;91;/550 48. 

VIC-64 KÖPES 
Välvårdad 64. Gärna med ga¬ 
ranti kvar. Tel: 031/28 52 37, 
fråga efter Krister. Ring helst 
mellan 19—22. 

KÖPES VIC-20 SPEL 

16K spel till VIC-20 köpes. 
Ring0586/521 52, Kristian. 

VIC-64 SPEL 

Vill du byta spel till VIC-64 
kontakta Peter Scharmer, Ka¬ 
pellsgatan 50, 521 00 Falkö¬ 
ping. 

BOKFÖRING PÅ SPEC¬ 
TRUM KÖPES 

Bokföringsprogram till före¬ 
ning avslutat med vinst- och 
förlusträkning samt för jord¬ 
bruk med enkel bokföring ön¬ 
skas köpa. Bengt Senneberg, 
Näckrosv. 66, 590 54 Sture- 
fors, tel: 013/525 76. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC-20 + bandspelare + 16K 
minne + 1 cartridgespel + 40 
andra spel + boken Spela VIC 
+ 2 st handböcker. Nypris 
4.300: — ,; säljes nu för 
2.200: — . Ring Alf Melin, tel: 
021/526 04. 

SÄLJES TILL VIC-20 

Buti-Plus + maskinkodsm., 
16K ram (plugg-in), Rubens 
basicgrafik-hjälp, spel Arca- 
dia (kass) pris 900 kr. Säljes 
även separat. Tel: 0980/ 
106 55, Stefan eft. 18.00. 

ORIC-1 SPEL 

Spel till Oric-1 säljes, bytes och 
köpes. Är du intresserad? 
Kjell Johansson, Idrottsg. 0, 
603 63 Norrköping. 

VIC-20 SPEL BYTES 
Jag vill byta mskinkodsspel till 
VIC-20. Sänd lista till: Jan 
Olausson, Väderstrecksg. 17, 
417 31 Göteborg. 

HOBBIT OCH VALHALLA- 
ÄGARE 

Jag önskar köpa böckerna till 
spelen Valkhalla och Hobbit 
eller en skriftlig redogörelse 
över alla komandoorden. Ring 
eller skriv till Joakim Berg- 
quist, Karbyv. 4, 130 35 Inga- 
rö,0766/288 54. 

VIC-64 

Spel och nyttoprogram bytes 


på kassett. Tel: 013/16 04 13. 

SPEL TILL ATARI! 

Spel till Atari bytes på disk. 
Jag har många bra spel och 
nyttoprogram, Ring Magnus, 
tel: 0758/703 83. 

TI-99/4A 

Program till TI-99/4A säljes 
billigt. Lista mot svarsporto. 
Minimemory köpes. Lars Eke- 
roth, Blåbärsv. 6, 552 62 Jön¬ 
köping, tel: 036/12 06 49. 

VIC-20 SPEL KÖPES 
Ratrace (cartidge). Skriv eller 
ring till: Jörgen Andersson, 
Fyrklöversg. 72, 417 21 GBG, 
tel: 031/51 58 02. 

RANKING AV TRAVHÄS¬ 
TAR VIC-64 

Registreringsprogram där du 
får singeltips, systemförslag, 
outsidestips. Du kan avbryta, 
spara, hämta. Möjlighet att 
lägga in egna värderingar. Ut¬ 
förlig dokumentation/manu¬ 
al. Ronny Larsson 0383/ 
158 96. 135 kr. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Jag vill byta spel och nyttopro¬ 
gram till 16,48 och 80K Spect¬ 
rum. Jag är även intresserad av 
tidskriften Your Computer. 
Nummer fram till och med 
feb. -83 köpes. Fint skick ett 
krav. Pris efter överenskom¬ 
melse. Ring eller skriv till 
Mats-Olov Nilsson, Färgargr. 
35, 831 51 Östersund, 63/ 
12 33 08, efter lov. 

INTELLIVISION TV-SPEL 
& DATOR 

20K säljes! 7 st Cartridgespel, 
Scooby-Doo, Tennis, Box¬ 
ning, Golf, Sea-Battle, Auto- 
Racing, Baseball. Allt säljes 
för endat 3.000:— (nypris ca 
5.000:—). Tel: 019/16 48 87, 
efter 16.00. 

VIC-20 PROGRA MÖ 

Jag har ca 100 maskinkods¬ 
spel. Bytes eller säljes. Ring el¬ 
ler skriv till Johan Nordström, 
Lökg. 9, 754 47 Uppsalap tel: 
018/25 78 84. 

VIC-64 SPEL & NYTTO¬ 
PROGRAM BYTES 

Jag har: Choplifter, Fort Apo¬ 
calypse, Zeppelin, Scramble, 
Jumping Jack, Matrix, Hover 
Bower, Oix. Bytes mot: Zax¬ 
xon, Synthy 64, Survivor, 
Time Runner, Falcon Patrol, 
Forbidden Forest, Zork 1, 








Congo Bongo. Obs! Endast 
cartr. eller kass. Skriv till: Kri¬ 
stian Rutgersson, Box 160, 
442 04 Kode. 

KÖPES BYTES SÄLJES 
På CBM-64, spel, nyttopro- 
gram. Tel: 016/11 16 21, frå¬ 
ga efter Per. 

VIC-STAT SÄLJES 
Jag säljer min VIC-stat för en¬ 
dast 200 kr. Tel: 0501/142 33. 
Tveka inte. 

RYSKA OCH GREKISKA 

Alfabeten på kassett för ZX- 
Spectrum. Bonus: ÅÄÖ. Med 
demonstrationsprogram. Sätt 
in 25 kr på pg 717259-6. priset 
inkl. postens ljudbrev. För inf. 
kontakta Urban Jönsson, 
Klintg. 5, 280 70 Lönsboda. 
Tel: 0479/212 74. 

BYTES SÄLJES KÖPES 
PROGRAM 

Till VIC-64. Du som vill byta, 
sälja eller köpa program till 
VIC-64 kontakta mig. Tel: 
018/30 31 83, fråga efter Bah- 
ram. 

VIC-20 SÄLJES BILLIGT 
Dator med bandspelare, 5 st 
instruktionsböcker. Nypris 
600: — , 50 spel och program. 
Allt i toppskick. Pris: 
1.700:—.Tel:063/10 02 38. 

SÄLJES 

Säljer Spectravideo 318 med 
program och spel. Tel: 0521/ 
136 97. 

TEXAS TI 99/4A SÄLJES 

Med extended basic, kassett¬ 
kabel och joystick. 1.500 kr. 
Tel: 0586/579 46. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC-20 och bandspelare, ex- 
pansionsmodul,3Kram + po¬ 
kerspel cartridge, listade pro¬ 
gram och div. böcker för 
1.600:7. Tel: 036/13 17 58. 

TILL ATARITV-SPEL 

Massor av kassetter säljes bi- 
ligt. Tel: 0980/148 14, Lars- 
Göran Kalla. Efter kl. 20.00. 

ATARI TV-SPEL 

Vi säljer ett Atari-TV-spel med 
4 spelkassetter, Megamania, 
Pac-Man, Tennis. Allt för en¬ 
dast 700 kr. Ring till: Mikael 
Englund, tel: 018/10 74 87. 

VIC-20 

Säljes: VIC-20 + bandspelare 
+ handböcker + 40-tal pro¬ 


gram + joystick. Nypris: ca 
2.800:7. Du behöver endast 
betala 1.500: — . Kontakta 
Jan-Åke Axelsson. Tel: 0587/ 
256 75. 

ATARI 600 XL 

ATari 600 XL hemdator säljes 
med bandspelare, joystick, 15 
spel och nyttoprogram. Bl a 
Snokie, Zaxxon och Eastern 
Front. Diverse litteratur. Pris 
1.900:—.Tel:040/16 16 96. 

VIC-64 SPEL BYTES 

Jag har 13 st maskinkodsspel 
på disk. Byter gärna Archon. 
Ring Fredrik 036/785 06. 

EPSON HX 20, SÄLJES 

Med expansionsenhet (32Kb 
Ram) och mikrokassettband¬ 
spelare. Div. program och lit¬ 
teratur medföljer. Ring 031/ 
48 23 48, Jan. 

CBM-64 

Program til 64:an byts på dis¬ 
kett. Ring 0478/110 75, och 
fråga efter Christian. 

BÖCKER ZX81 SÄLJES 

rom Disassembly 146:—, 
Hardware Manual 87:50 m fl. 
Tel: 090/221 76, efter kl. 
18.00. 

SPECTRAVIDEO 

Grafikedito(gml), unik 150:— 
spriteeditor, ny bättre, redig. 
Överlagringsmöjligheter 
60:—. Båda ger basic-rader re¬ 
sultat. Hang-man, supergra¬ 
fik med överraskningar 50: — . 
08/49 75 59, Hans. 

FORMATERA DISKAR 
MED FELAKTIGA SPÄR 

till VIC-64, error 20, 21, 22, 
23, 27, 29. Disk 135:—. H. 
Erixon, Arsenalsg. 6, 411 20 
Göteborg. 

SÄLJES 

PC pencil 2 m floppy diskdri¬ 
ve, cp/m. 64K m pack. Adapt f 
coleco. 80 column card. cp/m 
diskett. Bl a multiplan + 5 
andra graphic cartr. + 20 st 
program (spel & nyttoprogr + 
ytterl. utrustn kanonpris: körd 
ca 10 tim nypris ca 19.000 kr, 
säljes för ca 9.000 kr. Ring för 
ytterligare upplysn. 0224/ 
912 44. 

VIC-20 SÄLJES BILLIGT 
Om du köper min VIC-20 för 
1.500: — , så får du 2 st böcker, 
Programmering i språket basic 
(150:—), användarmanual 

(80:—) + några andra spel. 


Obs! Endast 5 mån. gammal. 
Ring till Mikael på tel: 0383/ 
170 84. 

ADVENTURES 
Till Dommodore 64 önskas 
byta. Tel: 0515/119 93, Chri¬ 
stian Leijon, Falköping. 

COMMODORE 64 

Jag har en del spel på kassett 
och några på disk. Jag är in¬ 
tresserad av att byta till mig 
andra spel. Helst på disk. Olav 
Jensen, Buen 3, N-4300 Sand- 
nes, Norge. 

ATARI 400!! 

Med origianl bandspelare mkt 
gott skick! 2 joysticks, spel: 
Jumbo-Jet Pilot, Defender, 
Dogeracer. Handbok + diver¬ 
se tidningar medföljer. Ny¬ 
pris: över 6.000:—. Pris 
3.000:—! Tel: 08/37 13 18. 

COMMODORE 64 

Spel och nyttoprogram bytes 
på disk (helst) och kassett, 
sänd din lista snarast till: Jan 
Erik Helgesen, Joh. Hjortsv. 
24, N-5030 Landås, Norge. 

VIC20 SÄLJES 
Med åäö, bandspelare, 3 böc¬ 
ker, 3 kassetter (Areadia, 
Glosförhör, 1 oinspelad), joy¬ 
stick, 2 cartridge, Jelly Mons¬ 
ters, Gorf. 3.000 kr 0651/ 
131 29, Thomas L. Säljes även 
separat. 

TEXAS TI 99/4A SÄLJES 
TI 99 + schackmodul + kas¬ 
setter med spel och andra pro¬ 
gram + bandspelarkabel + 
kataloger med massor av häf¬ 
tiga spel, nyttoprogram, 
kringutrustningmm + samtli¬ 
ga manualer. Ring David tel: 
0300/169 62, så diskuterar vi 
priset. Mycket billigt!!!! 

VIC-64 

VIC-64 program bytes eller 
säljes. 0612/423 19, Hjalmar. 

VIC-64 PROGRAMÖ 

Följande program säljes eller 
bytes. Obs! Allting original. 
Pinball Construction Set, Axis 
Assassin, Dallas Quest, Super 
disk utility, Zoom Pascal, 
Scramble 64, Superskramble, 
Laserzone, Matrix, Frogger 
64, Magnetic Magazine, 
Jumpman, Pris? Billigt! Ring 
0612/423 19, Peter. 

VIC-20 SÄLJES BILLIGT 

Dator, bandspelare, 8K exp, 
40 tecken per rad program, 


många mer program, boken 
basic på VIC-20, annan littera¬ 
tur. Nypris 3.500: — . Mitt pris 
är 2.300: — . Intresserad ring 
0140/106 20, och fråga efter 
Mats. 

TEXAS TI-99/4A 
Spelprogram till låga priser. 
Beställ gratis lista. G. Gustaf¬ 
son, Stormg. 36, 434 00 

Kungsbacka. 

SPECTRUMSPEL BYTES!! 
Högklassiga maskinkods — 
Arkadspel (Gärna adventure) 
och nyttoprogram bytes. Mot 
likvärda. Har ca 130 program. 
Ring: Kjell-Eivind, tel: 0302/ 
144 00. 

VIC-64 PROGRAM BYTES! 

Många program & spel bytes 
ev säljes. T ex Jumpman, Blue 
Max, Summer Games och 
Hobbit. Ring till Peo 0300/ 
407 83. Obs! Helst disk Obs! 

SPECTRAVIDEO-318 SÄL¬ 
JES 

Med bandspelare + 4 mån ga¬ 
ranti + 328:ans tangentbord 
+ 1 Quickshot 2 + program¬ 
vara + basic på Spectravideo 
+ maskinspråksmanual + 
användarhandledning. Pris 
enligt överenskommelse. Tel: 
046/20 98 61. 

JÄTTETILLFÄLLE! VIC-20 
SÄLJES! 

För endast 1.100: — får du allt 
detta: VIC-20 + manual + 
progr. — handbok + ’VIC 
programmers’ med 36 pro¬ 
gram (spel, graf., ljud mm) + 
2 kassetter m. bl a åäö, Trace, 
Keybasic, hr-grafik, biorytm, 
synth och massor av spel!! 
Ring 0221/209 53 efter kl. 
18.00, och fråga efter Peter. 

SPECTRUMSPEL BYTES!! 
100 % maskinkodsprogram 
bytes. Jag har bl a Hobbit, Jet 
Set-Willy, Manic Miner, Pe- 
netrtor + ett 20-tal till. Ring 
090/13 46 23, efter kl. 17.00, 
fråga efter Mikael. 

VIC 20 OCH CBM 64 SPEL 
BYTES! 

Maskinkodsspel bytes. Skriv 
till Peter Milanov, Lidaleden 
712,603 61 Norrköping. 

VIC-20 KLUBB 

En klubb för dig som vill byta 
tips och spel även nyttopro¬ 
gram. Du som vill vara med 
skriv eller ring till: Tobias 
Svensson, Skarpskyttev. 12 D, 







sic. Även 7 jättebra nyttopro- 
gram. Säljes till högstbjudan¬ 
de. 0920/119 27. 

VIC-64 

Spelen Hustler och Siren City 
säljes för 70 kr/st. Obs! origi¬ 
nalkassett. Ej piratkopia. 
Ring0321/128 51,Oskar. Kan 
även bytas mot andra spel. 

VIC-20 SPEL BYTES 

3,8 och 16K. Skriv till Tor¬ 
björn Bergman, Spanng. 38, 
781 62 Borlänge. 

KÖPES 

VIC-20 högst 3.000:—. 0340/ 
174 13. 

SE HIT ALLA SPECTRUM- 
ÄGARE! 

Vi säljer dom bästa program¬ 
men bara joystick interfacen 
till det lägsta priset på markna¬ 
den (429:—). Förutom att de 
är lätta att programmera så 
förstorar det Spectrums lilla 
Beep mycket kraftigt. Genom¬ 
gående ingång är standard vil¬ 
ket också är unikt på markna¬ 
den. Ring 013/17 17 30, och 
beställ. 

VIC-20 

Med bandspelare c2n, 16K 
ram, joystick, spel, grundbok i 
basic, 9 mån garanti kvar. En¬ 
dast 2.500:—. 0340/104 97. 


DISKDRIVE TILL 64:AN 
KÖPES 

Diskdrive 1541 till 64:an 
köpes. Tel: 044/11 78 84. 

BYTES 

Maskinkodsspel och adventu- 
re bytes. Ring 046/11 17 21 
och fråga efter Marin. 

SPECTRUMSPEL BYTES! 

Är det någon som har något av 
dessa spel: 3D Tunnel, Kong, 
Jetset Willy, Huncback, Bug- 
ga Bo the flea och vill byta mot 
t ex Aic ATac, Manic Miner, 
Zaxxan, Jetpac, Lunar Jet¬ 
man och Trans Am. Ring eller 
skriv till Magnus Stomfelt, 
Björkhagsv. 16,582 70 Linkö¬ 
ping, 013/15 13 07. 

TV-SPELT G-7000 
TV-spelet G-7000 säljes med 
15 spel och en datakassett för 
1.700 kr. Ordinarie pris 3.900 
kr. Tel: 044/11 78 84. 

COMMODORE 64 PRO¬ 
GRAM!!! 

Köpes, bytes eller säljes. Sänd 
lista över vad du har till: M. 
Nordström, G:a Kyrkv. 76, 
141 71 Huddinge. 

KÖPES 

ZX-Spectrum eller ABC80. 
Köpes billigt. Tel: 0293/ 
112 47. 


222 42 Lund, tel: 046/ 
13 63 99. 

VIC-64 SPEL BYTES 

Jag byter ev. säljer spel till 
VIC-64. Jag har bl a Blue 
Max, Pole Position, The Hob- 
bit och Night Mission Pinball. 
Ring 0290/109 11, efter 16.30, 
och fråga efter Kjell. 

ATARI400/600/800 

Bli medlem i vår Atari klubb. 
Helt kostnadsfritt. Listning 
till alla. Anmäl dig till: Egon 
Lindbäck, Box 169, 191 23 
Sollentuna. 

SÄLJES VIC 20 MED TILL¬ 
BEHÖR! 

Säljes VIC-20 med bandspela¬ 
re. Avenger och Gorf. Mssor 
av spel. Flera läroböcker. För 
mer info. ring 031/82 70 22, 
Fredrik. 

VIC-64 

Spel på kassett eller disk bytes 
eller säljes. Ring 0455/286 03, 
Dan ne. 

GRATIS 16K MINNE 

Ny ZX-81 med 16K minne 
inkl. originaltillbehör för 
795:—. Ring Ingemar 0450/ 
543 96, eller 044/23 11 50. 

OIL RACE FÖR VIC-20 
OEXP. 

Originalkassett säljes för en¬ 
dast 60:— + porto. Andreas 
Wiedersheim-Paul, Fridbo, 
150 21 Mölnbo, tel: 0158/ 
605 54, efter kl. 18. 

TEXAS TI 99/4A 

Jag är i desperat behov av ex- 
tended-basic-modulen. Jag 
betalar väldigt mycket. Ring 
Thomas 0304/509 46, skriv: 
Thomas Jonasson, Gnejsv. 3, 
440 80 Ellös. 

VIC-20 SÄLJES 
Dator, handbok, ca 90 pro¬ 
gram bl a 10 maskinspråks- 
spel. Pris: 1.500:— eller 
högstbjudande. Nicklas 
Gustafsson, Kornv. 4, 892 00 
Domsjö, tel: 0660/510 74. 

BYTES 

ATari spel på disk bytEs/säl- 
jes. Tel: 08/774 80 67, Niklas. 

ZX81 SÄLJES 

ZX81,16K ram, 3 spel, böker, 
tangentbord samt 6 månaders 
garanti kvar. Högkvalité! All¬ 
ting bortslumpas för 995 kr! 
Tag chansen. Ring: 025/ 
12 94 82, Tvillingarna Sund¬ 


sten, Danskav. 5, 302 40 
Halmstad. Obs! Kvällstid. 

VIC64 ORIGINAL PRO¬ 
GRAM 

Jag vill byta till mig original¬ 
program och jag har ca 350 
program att byta med. Det pe- 
lar ingen roll om det är på cart- 
ridge, band eller disk. Allt går 
bra. Ring eller skriv till Tord 
Mattsson, Aspv. 9, 440 92 
Svanesund. 

VIC-20 MED TILLBEHÖR 
SÄLJES 

Komplett med bandspelare, 
joystick, 16K ram, sup.ex- 
pand. + 3K ram, litt: Lär dig 
VIC-20, Basic på VIC-20, 
VIC-20 programmerings¬ 
handbok, 20-tal spel bl a Ar¬ 
eadia, Jellymonsters, Skyt- 
tawk mm. Nypris: 5.650: — , 
säljes för 3.500:—. Lars gun- 
narsson, Box 5, 710 40 Frövi, 
tel: 0581/311 44. 

VIC-64 SÄLJES 

Pga ändrade intressen säljes: 
VIC-64 + floppy båda med 3 
mån garanti kvar. Simons ba¬ 
sic, åäö-kit, Mon 64, Jump- 
man, Archon, Temple of 
Apsh., Wico joystick med 8 
mån garanti kvar, joystick, 
Programmer’s Referens’s 
Guide. Nypris över 9.000:— , 
säljes för 7.500: — . Ring 031/ 
54 13 70. 

PHILIPS TV-SPEL 

G-7000 med 8 spelkassetter 
t ex Pacman, Asteriods, Space 
Invaders och Bilracing. Värde 
2.900:—, säljes för 1.250: — . 
Tel: 0322/179 13. 

VIC 20 MED BANDSPELA¬ 
RE SÄLJES 

100 st maskinkodsspel t ex 
Centipede, Skramble, Gridd- 
runner, Pacman samt 3 hand¬ 
böcker mm. Allt i mycket bra 
skick. Pris: 1.495:—. ring 
tomas i Märsta, 0760/170 46. 

VIC20 

Maskinkodsmonitor (Data- 
tronic) säljes ev bytes mot spel. 
Tel: 0760/515 93, tala med 
Tomas. 

LAMBORGHINI COUN- 
TACH 

Säljer jag inte men däremt en 
ATari 600 XL + bandspelare 
+ 70 olika spel, varav 2 på 
cartridge (Pac-Man och Star 
Raiders), 60 m-kod på kassett 
ex Zaxxon, Sea Dragon, Sno- 
kie, Preppie samt resten i ba¬ 


INTERFACE 

Programmerbart joystick In¬ 
terface säljes för 200 kr. Ordi¬ 
narie pris 395 kr. Ring 0589/ 
169 51, och fråga efter Patrik. 

SÄLJES 

Spectrum 48K, ev med band¬ 
spelare. Många program där¬ 
ibland Pascal, Assembler och 
mycket annat. Ring Gunnar så 
får vi diskutera datorn och pri¬ 
set. Tel: 019/13 57 88, efter 
kl. 17.00. 

TV-SPEL SÄLJES 

Atari TV-spel säljes med fyra 
kassetter, joysticpaddle, vär¬ 
dekupong på hundra kr. Pris 
800 kr. Johan Everman, 
Hjortronstigen 22, 292 00 

Karlshamn, tel: 0454/115 26. 

VIC-20 SÄLJES 
VIC-20, bandspelare och mas¬ 
sor med spel + joystick säljes. 
Tel: 031/57 31 42. 

SPECTRUMSPEL 16-48K 

Vill du byta spel med mig, jag 
har ca 100 spel. Ring Håkan, 
011/16 39 44, efter 15.00. 


VIC-64 

Spel bytes till CBM-64. Tel: 
028/102 63. 

DEN PERFEKTA JUL¬ 
KLAPPEN 

Helt ny Texas 99/4A, kom¬ 
plett med kassettkabel och 
svensk instruktionsbok. 
17tum färg-tv (National). Pa¬ 
ketpris 2.100 kr. Tel: 0321/ 
204 70, efter 16. 

SPECTRUM 

Transylvanian Tower och Lu¬ 
nar Jetman bytes mot The 
Hobbit(Obs! Original!). Hen¬ 
rik Thörn, 040/46 03 03. 

SÄLJES 

Colecovision komplett med 
Mouse trap och boxningsspe- 
let Rocky med boxningsspelet 
medföljer två super action 
Joysticks. TEI: 090/11 60 81, 
efter 20, fråga efter Joakim. 

VIC-64 

Vill byta spelprogram. Har ca 
25 program. Endast kassett. 
Ring 0457/154 45, efter kl. 17. 













TEXAS TI994A SÄUES 

2 st handböcker, 2 st joysticks, 

3 spel. Säljes billigt. Ring An¬ 
ders Gustavsson, tel: 0480/ 
733 79. 

16K SPECTRUM-PRO- 
GRAM BYTES 

Om någon har något/några av 
dessa spel: Horace and the Spi- 
ders, Horace goes Skiing, Pla- 
netooids eller Pool och vill 
byta mot Hungry Horace, 
Gulpman, Jumping Jack, 
Othello, Spectres, Centipede 
eller Frogger mm så ring 036/ 
13 89 86 och fråga efter Chri¬ 
stian. 

FULLER MASTERUNIT 

Gör så att din Spectrum kan 
tala och göra ljudeffekter, mu¬ 
sik mm. Säljes för 600:—. 
Ring till: Peter 0325/323 21. 

INTERFACE KÖPES! 
Programmerbart joystick-in- 
terface till Spectrum köpes! 
Mitt namn är Magnus, tel: 
031/88 33 98. 

VIC-64 SPEL 

Bytes ev säljes. Ring 031/ 
10 51 23, och fråga efter Jan. 

VIC-64 

Dator säljes. Fint skick. Ps. 
Floppy köpes. Ring Jan Jo¬ 
hansson, 031/10 51 23. 

SPECTRUM ORIGINAL¬ 
SPEL SÄUES 
Scramble, Chequered Flag, 
Q-Bert, Mugsy, Hulk Adven- 
ture, Hunterkiller, The War of 
the Worlds, Dictator, Jack 
and the Beanstalk, Atic Atac, 
Invaders, Flight Simulation, 
3D Tanx, Pac-Man mm. Tel: 
08/93 81 28, Jan. 

ÖNSKAS KÖPA 

Spel till TV-spelet Intellivision 
i bra skick. Kontakta först: 
Jonas Ljungqvist, Hedkärrav. 
4, 773 00 Fagersta, tel: 0223/ 
134 82. 

SPEL TILL VIC-20 BYTES 

Jag har bl a Krazy Kong, Sub- 
marine Commander, T ower of 
Evil, Areadia, 3D-time Trak 
etc. Skriv eller ring till Johan 
Arfwidsson, Citadellv. 59, 
261 39 Landskrona, tel: 0418/ 
249 04, fråga efter Johan. Ps. 
Skicka lista. 

SUPERPAKET 
Säljes till högstbj. Innehåll: 
VIC-64 med bandsp., printer, 
floppy disc, 2 joysticks, läro¬ 


böcker på sv., ultrabasic och 
simply writepådisk, 10 disket¬ 
ter, bra stryktipspr., bioryt¬ 
mer, 7 st kvalitetsspel och en 
mängd datatidn. inkl. VIC- 
rapport. Ring på tel: 0371/ 
701 40. 

BYTES 

Spel till Spectrum. Ring till Pe¬ 
ter, 08/766 21 81. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Maskinkodsspel och nytto- 
program till VIC-64 bytes. 
Skriv till Jussi Rantala, KP3. 
616 00 Jalasjärvi, Finland. 
Obs! På kassett. 

VIC-64 

Spel på kassett bytes. Tel: 013/ 
16 04 13, Mikael. 

CBM-64 

Ska vi byta spel, nyttopro- 
gram? Sänd en lista så får du 
min. Disk eller kassett. Skriv 
till Kalle Larsson, Vinkelv. 8, 
361 OOEmmaboda. 

SPECTRUMPROGRAMÖ 

Kommersiella program bytes 
eller säljes. Spel eller nytto. 
Bra nyttoprogram efterlyses. 
Ring 0455/480 13. 

ATARISPE BYTES! 

Kassett eller disk. Helst 48K 
spel. Tel: 060/15 25 32, efter 
kl. 18.00. 

SÄUES! 

VIC-20 med bandspelare och 
superexpander samt ABC80 
med 32K-minne och floppy¬ 
disk fd2, div program. Ring 
046/29 36 65! 

TILLFÄLLE! 

Spectrum 48K till salu. Över 90 
spel medföljer + böcker + 
bandspelare. Pris 2.500:7. Tel: 
060/301 96. 

RANKING AV TRAVHÄS¬ 
TAR VIC-64 

Registreringsprogram där du 
får singeltips, systemförslag, 
outside-tips. Du kan avbryta, 
spara, hämta. Möjlighet att 
lägga in egna värderngar. Ut¬ 
förlig dokumentation/manu¬ 
al. Ronny Larsson, 0383/ 
158 96. 

ATIC ATAC 

Atic Atac bytes mot något an¬ 
nat spel från Ultimate. (ej Jet 
Pac). Du får originalkasset¬ 
ten, det vill jag ocksåha. Har 
en 48K Spectrum. Ring Benny 


på tel: 0680/103 21, efter kl. 
16.00. 

VIC-64 SAFE SYSTEM VIC- 
64 

Skydda dina program genom 
att savea dina program på kas¬ 
sett med autorun när de loa- 
das. Avst run/stop. Inga extra 
poke. Kan ej kopieras. Helt i 
maskincode. Pris 100 kr. Ring 
Bengt tel: 0511/170 82, vard. 
efter kl. 18.00. 

VIC-20 BILLIGT! 

VIC-20 + bandspelare + 8 K 
ram + maskinkodsmonitor + 
11 cartridgespel + super ex- 
pander + Programmers Aid 
+ joystick + många maskin¬ 
kod och basieprogram. Endast 
2.300:—.Tel: 0521/187 18. 

VIC-64 OCH VIC-20 
Originalprogram säljes. Jag 
har massor både på band, disk 
och cartridge. Ex: The Hob- 
bit, Zaxxon, Cup Final, Blue 
Max, Hustler, Voodo Castle, 
Star Battle, Magpie (databas, 
Audiogenic), Forth-64 (Au- 
diogenic), och mycket mer. 
Ring 0304/448 70 och fråga 
efter Tord. 

SIMONS PROGRAM VIC-64 

Skicka namn och svarsporto 
till mig såf år du en lista på 
mina läckra program. Johan 
Harrysson, Båtv. 5, 590 61 
Vreta Kloster. 

ZX SPECTRUM 

Spectrumspel bytes eller säl¬ 
jes . Har et 20-tal olika spel ring 
ller skriv. 0660/504 62, 
Kornv. 10, Hans-Erik Skytt¬ 
berg, 892 00 Domsjö. 

DISKDRIVE KÖPES 

Diskdrive kompaitbel med 
1541 (med interface om så be¬ 
hövs) till CBM-64 köpes. Ring 
Kalle tel: 0435/128 34. 

PROGRAM BYTES 

Nyttoprogram och spel bytes 
ev säljes. Ring 0435/128 34, 
Kalle. 

VIC-64 

Yatzy med tärningar i sprite- 
grafik. Upp till fyra spelare 
och omöjligt att fuska efter¬ 
som spelet själv kontrollerar 
att valörerna stämner. Kan 
spelas med joystick eller tan¬ 
gentbord. Pris 75 kr. Ring 
0760/854 29, Jan. 

SÄUES 

En ZX81, mycket litet använd, 


med instruktionsböcker. Jag 
vill ha minst 500 kr. Tomas 
Rimsten, Musseronv. 4, 
633 58 Eskilstuna, tel: 016/ 
14 78 39, ring helst mellan 18 
och 21. 

KÖPES 

Jag vill köpa extended basic 
för Texas TI99/4A. Måns An¬ 
dersson, 040/41 17 88. 

KÖPES 

Spel köpes billigt på band till 
VIC 64. Skicka listor och pris¬ 
förslag till Hans Edh, Mearg. 
24,116 66 Stockholm. 

KÖPES 

Mini Memory till TI-99/4A 
med litteratur. Ring 0220/ 
139 37, efter 16. 

SPEL TILL ZX SPECTRUM 
BYTES 

Jag skulle ivlja byta spel till 
Spectrum. Obs. Endast riktiga 
maskinkodsspel. Har t ex The 
Hobbit, Valhalla, Manic Mi¬ 
ner mm. Ring 0485/121 41, 
Ola. 

TI 99/4A PROGRAM SÄL¬ 
JES 

Ca 25 program säljes, rymd- 
spel, poker, frågesport mm. 
VIC-64 program bytes ev säl¬ 
jes. Endast i maskinkod. Både 
spel och nyttoprogram. Ca 450 
titlar. Helst disk men även kas¬ 
sett. Tel: 013/15 87 53, efter 
20,Jonas G. 

SPECTRUMSPEL SÄUES! 
Mugsy, Wheelie, Oriom, St. 
Bernard, Urban Upstart, 
McKensie, Magic Mountain, 
Luna Crash och The Tomb of 
Dracula. Obs. Endast original 
kassetter och endast ett av var¬ 
je. För mer information ring 
Ove, 0758/168 53, 17—19. 

SPECTRUM 16 + 48K 

Spectrumspel bytes eller säl¬ 
jes. Obs! Maskinkod. Skrivtill 
Bengt Ivars, Törnbyv. 13, 
194 41 Upplands Väsby. 

SÄUES TOPPSPEL TILL 
ZX81 

Fantaxy Games, Flightsimula- 
tion. Original billigt bytes eller 
säljes. Också VIC-64 spel. Tel: 
08/83 75 72, Nicke. 

M-KOD VIC-20 

Maskinkodsspel till VIC-20 
bytes. Oexp, 3K, 8K eller 16K, 
expansion. Actionspel eller 
adventure. Skicka lista. Jag 
har drygt 50 m-kodsspel. Pelle 









Fröling, Hökv. 28, 147 00 
Tumba 

KÖPES 

Extended basic till Texas Ins¬ 
trument TI99/4A. Kenny 
Larsson, Töreg. 20, 931 54 
Skellefteå, 0910/520 27. 

ORIC-1 48K SÄLJES BIL¬ 
LIGT 

Jag säljer min Oric-1 för 1.600 
kr och då får du allt du behöver 
för att kuna använda den med. 
Du får också ca 15—20 spel till 
på köpet. Den är splitter ny, 
jag har inte använt den. Ring 
mig! Tel: 0760/890 39, fråga 
efter Björn Wagner. 

VIC-20 

Säljes billigt med ett 60-tal spel 
+ handbok. Ring 0660/ 
510 74, fråga efter Nicklas. 

CHOPLIFTER OCH AVEN- 
GER 

(Cartridge) til VIC-20 bytes 
mot 8K eller 16K ram. Spel 
bytes även. Ring 019/13 9706, 
Micke. 

SÄLJES 

Ataripaket: 800, disk 1050, in¬ 
terface 850, printer cp 80, type 
II. Pris: 9.000 kr. Uttaget april 
84. Tel: 031/41 00 14. 

ABC 80 ELLER ANNAN 
DATOR 

Med utrustning önskar jag 
byta till mig. Jag har en mycket 
fin komplett OK-jolle som jag 
vill byta med. Ring Göran 
0418/244 39. 

ATARI 600 XL MED TILL¬ 
BEHÖR 

Säljes till högstbjudande. 
Dock lägst 1.400 kr. I nyskick. 
Tel: 0660/411 24, efter 16.30. 

VIC-20 MED TILLBEHÖR 
SÄLJES 

Viäc-20 med bandspelare, 3 st 
böcker och många spelpro¬ 
gram ex Snakeman, Martian- 
Raider, Space-Freaks, Gri- 
drunner m fl. Tel) 0321/ 
141 36. 

ATARI TV-SPEL SÄLJES 

Atari TV-spel med joysticks, 
paddles och 5 kassetter säljes 
för 1.000 kr. Tel: 0321/ 
141 36. 

VIC-64 

Jag har många bra spel och 
nyttoprogram som jag säljer 
eller byter. På kassett och disk. 
Ex. Summer Games, Lode Ru- 


ner, Flight Simulator II, Wi- 
zawrite och Calc Result adv, 
TI Kamp, Blue Max. Sänd din 
lista till: Nils Rudi, Bekke- 
vollv. 13, N-6400Molde, Nor¬ 
ge. 

VIC-20 

Säljes med monitor, bandspe¬ 
lare, handböcker, spel. Bl a 
Avanger, Alien. Tel; 033/ 
540 33, fråga efter Fredrik. 

VIC-64-KAP 

Sprite Builder, Ubåtsjakt 94 
m fl billigt! Skriv till M. Gu¬ 
stavsson, Hörda, 360 44 Ingel- 
stad. 

EN VIC DATOR 

med 16 K säljes, bandspelare, 
joystick, 13 originalspel bl a 
Scramble, Pac Man, Krazy. 
Med 3 månaders garanti kvar 
inkl. åäö. Nypris 5.500:—, nu 
endast 2.595 kr. Ring Edward 
kl 16—18, 0490/350 59, efter 
kl 18, 117 25. 

ATARI 600 XL SÄLJES 

Dator med bandstation, joy¬ 
stick, spel (Diamonds, The 
Princess and Frog), litteratur 
(Deretari) och svart-vit TV. 
Nypris 4.500:—. Säljes för 
2.000:— eller högstbjdande. 
Tel: 040/12 50 32, prata med 
Jesper. 

SÄLJES 

Jag säljer spelet Bewitched till 
VIC-20. Helt ny. Originalkas¬ 
sett från Datamaxx. Pris en¬ 
dast 45 kr + porto. (Kostar an¬ 
nars ca 100 kr). Byter även till 
VIC-64 spel. Ring 016/ 
42 64 91 och fråga efter Jacek. 

SÄLJES VIC-20 
VIC-20 + bandspelare + di¬ 
verse litteratur + massor av 
spel bl a Skramble + Lotto + 
VIC-20 kassett 1. Säljes för 
1.500:— eller högstbjudande. 
Skriv till: Jan Bjernler, Rönn- 
bärsv.18 B, 761 00 Norrtälje 
eller ring 0176/192 65 efter kl. 
18, fråga efter Jan. 

BYTES 

Atari spel på disk bytes. 
Tel:0380/172 45 (Tom). 

EFTERLYSNING! 
Terminalprogram för Spect- 
rum med interface 1 köpes. 
Helst med valbar överförings¬ 
hastighet samt paritet. Bengt 
Johansson 08/48 66 17. 

VIC-64 OCH VIC-20 SPEL 

VIC-64 spel säljes: Snokie 
150:— (Nypris 340:—). Token 


of Ghall 80: — (Nypris 150:— 
). Äventyrsspel!! Båda på kas¬ 
sett. Jag säljer också mitt 
Atom Smascher 90:— (för 
VIC-20). Obs! Spelen är ej pi¬ 
ratkopior! Ring 046/473 42, 
Ulrik, efter kl 17.00. 

KÖPES TILKL VIC-20 
16K, diskdrive 1541, printer 
1525 och spel bytes och säljes. 
Tel: 0520/725 93, fråga efter 
Claes Edlund. 

TI-99/4A 

Med expansionsbox, Diskdri¬ 
ve, diskcontrollcort, extended 
basic, joysticks och ca 150 pro¬ 
gram på disketter säljes. Ring 
Lars Ekeroth, tel: 036/ 
12 06 49, på kvällar och helger 
förinfo. 

SPECTRAVIDEO 

Spectravideio 328 med kas¬ 
settspelare och litteratur, även 
Libers bok: basic för Spectra- 
video. Kassett introduktion to 
Basic samt svenska tecken på 
cartridge port. Dessutom 5 
spel. Säljes för 3.500 kr. Tel: 
0224/910 09. 

KÖPES 

Jag vill ha följande spel till 
VIC-64: Zork I-II-III, Hobbit, 
Sheep in Space mot Cup-Fi- 
nal, Revenge, Blue Max och 
Pole Position. Jag vore glad 
om någon svarade. Fråga efter 
Jocke 0383/119 70, efter kl. 
16. 

VIC-64 

Spel- och nyttoprogram bytes. 
Tel: 031/57 12 25, Lars Lund¬ 
gren, Lillekärr Södra 140, 
425 31 Hisingskärra. 

VIC-20 EXPANSION 
Köper du mitt 3K ram för 
325: — får du dessutom 3 st 
mycket bra spel för 3K exp. 
(Nypris utan spel 349: — ). 
Ring 042/773 13 och fråga ef¬ 
ter Joakim. 

VIC-20 

Super expander + 3K säljes. 
Choplifter och Mysterious Is¬ 
land köpes. Templeof Apshai, 
Sword of Fargoal, Submarine 
Commander, Jetpack mm säl¬ 
jes. Andra spel/nyttoprogram 
bytes/köpes. Niclas Höggren, 
Kornv. 13, 387 00 Borgholm, 
tel: 0485/108 47. 

SÄLJES! 

Skrivare Commodore mps- 
801. Nästan ny! Papper + 
några spel medföljer på köpet. 


Nypris ca 3.5000 kr, nu endast 
2.000 kr. Tel: 060/12 97 72, 
Mikael Kälenmark, Rosen- 
lundsg. 22 D, 852 51 S-val. 

SUES 

Felfri matrisskrivare, Seikos- 
ha gp-100 till VIC-dator. En¬ 
dast 2.000:— ev på avbet. I 
Göteborgsområdet. TEI: 
0303/293 70, efter kl. 17. 

SINCLAIR ZX SPECTRUM 
48K 

Säljes inkl bandspelare + 65 
program + litteratur. 2 måna¬ 
ders garanti. 2.700:—. Ring 
till Matias 0756/329 88. 

NI SPECTRUMÄGARE 

Som vill utöka edert spelantal 
med förstklassiga spel. Ring 
mellan kl 15—21.00 eller skriv 
till: Robert Lundh, Vasag. 8, 
541 50 Skövde, tel: 0500/ 
800 28. 

SPECTRUMPROGRAM 

Spectrumspel säljes ev bytes. 
Obs! original. Halva inköps¬ 
priset. Tel: 08/758 19 33. 

VIC-20 SÄLJES 

VIC 20 + butz pus + epan- 
sionsenhet + bandspelare + 
16K + spel + joystick. Pris 
3.000 kr. Säljes även i delar. 
TV köps. Urban, 0533/ 
146 37. CBM-64 köpes med el¬ 
ler utan tillbehör eller bara till¬ 
behör. 

ABC 80 KLUBB 
Gå med i ABC klubben endast 
50:—, klubbtidnig vinster etc. 
Skicka 50:— till ABC klubb. 
Box 4022, 550 04 Jönköping. 
Tidningen kommer 4 gånger 
om året. 

DISKTURBO 

Detta program är nog vad alla 
längtat efter, därför att nu blir 
det verkligen fart på diskdri¬ 
ven. Priset är 75:—, och detta 
pris är inkl. postförskottsavg., 
men exkl. diskett. Ring 0304/ 
448 70 och fråga efter Tord. 

ZX SPECTRUM TILLBE¬ 
HÖR 

Spectrum 48K 1600: — , inter¬ 
face 1 700:—, Microdrive 
700:—, Printer Alphacom 32 
750: — , 5 printerrullar 60: — , 
Protek joystickinterface 
150:—, Quickshot II joystick 
110:—, Microdrivecartridges 
60: — /st, Microdrive book 
65:—, Guide to the Hobbit 
65:— och 85 spel. Alltsam¬ 
mans 5.000:—. Tel: 046/ 
13 63 99.046/480 49. 












KOMPLETT SPECTRAVI- 
DEOSÄLJES! 
Spectravideo-328 80K, 2 dis¬ 
kar, diskinterface inkl. Dos-3 
ochcp/m 2.2, superexpander, 
80-teckensinterface, Centro- 
nicinterface, Matrixskrivare 
80t/sek och monitor 12. 
Wordstar och Calcstar + and¬ 
ra program. Böcker, disketter 
mm. Bra pris. Ring 0532/ 
157 26 lörd. och sönd.. 


SPECTRUMSPEL BYTES 
Om det är någon som har nå¬ 
got/några av dessa spel: Pool, 
Snowman eller Sherlock Hol- 
mes från Melbourne house och 
vill byta med några av mina 
m/cods spel. Ring då till Peter 
016/11 07 60. Har bl a Hulk, 
Psytron, Fred, The Hobbit, 
Valhalla och Birds & The Bees. 

SÄUES SPECTRUM 48 K 
Med Philips datorbandspelare 
+ 130 spel fast paketpris: 
2.700:—. Tel: 08/760 34 16. 

ABC-EXPANDER 890 

För buss-kort 500: —. Ring 
Hasse, 031/17 78 20. 

CBM64 

Program till 64 bytes. Fredrik, 
0533/120 85, Magnus, 0533/ 
155 44. 

VIC-20 ADVENTURE 
BYTES 

Jag skulle vilja byta Scott 
ADams Mission Impossible 
mot Pirate Cove eller Vodoo 
Castle. Tel: 0570/351 70, mel¬ 
lan kl. 16 — 17, fråga efter Gö¬ 
ran. 

VIC 20/64 BANDSPELARE 
1530C2N 

Säljes, obetydligt anv. Pris en¬ 
dast 250:—. Tel: 0650/157 82, 
Ulf Eriksson. 

FYND FYND FYND FYND 
FYNDFYND 

ZX Spectrum 48 K ram + nät¬ 
del, 2 t böcker (bl a Spectrum 
ovan regnbågen) + massor av 
program (bl a Vucalc, Atqc) 
+ en del andra spel. Datorn är 
endast 10 mån. gammal och 
mycket välvårdad. Säljes för 
endast 2.300:—, nypris ca 
3.500:—. Ring tel: 0280/ 
122 05, fråga efter Patrik!! 
FRÄN SPEL TILL BASIC 
Säljes: Bok + kassett, 6 st 
progr. Pris: 150 kr, nypris ca 
300 kr. Ring eller skriv till: 
Gregor Tomasevic, Torsg. 6, 
242 00 Hörby, tel: 0415/ 
104 54. 


SÄUES 

Pascal-kompilator till Spect¬ 
rum säljes. Pris 200:—. Ingår: 
Original kompilatorkassett 
och original pärm, bl a Turtle 
Graphics och ordbehanlding. 
Tel: 040/13 09 45. 

VIC-20 VIC-20 VIC-20 VIC- 
20 

Jag skulle vilja byta Scramble- 
20 och Frogrun mot Pucman, 
Asteroids, Space Phreeks, Da- 
nic eller mot Hungry Horace. 
Anders östman, Gullkragev. 
7,444 00 Stenungsund. 

SORD M-5 

Jag önskar att få komma i kon¬ 
takt med smarta människor 
som har en Sord M-5. Byte er¬ 
farenhet, spel och program. 
Jag har också tänkt att bilda en 
svensk M-5 klubb (M5C). Om 
du är intresserad så skriv sna¬ 
rast till: Fredrik Olsson, Snö- 
höjdsg. 13,431 39 Mölndal. 

VIC-64 

Köpes: Blue Max och Phara- 
ho’sCurse. Ring0485/312 21, 
Anders. 

VIC-64 SÄUES 
VIC-64, databandspelare, 
joystick (quickshoot), använ- 
darmanualer (svenska och 
engelska), massor av bra pro¬ 
gram bl a många spel, t ex So- 
loflight, Hobbit, Shakman, 
Motor Mania, Amc mm. Säl¬ 
jes för 5.200:— eller högstbju¬ 
dande. Ring till Göran tel: 
0764/319 12. 

DATABAS COMMODORE- 
64 

Seriös och användarvänlig re¬ 
gisterhantering. Manual + di¬ 
skett 255:—.Tel: 08/64 86 09, 
Kent. 

SÄUES SINCLAIR ZX 
SPECTRUM 48K 

4 månaders garanti kvar med 
alla sladdar + joystick-inter- 
face + alla manualer + demo 
kassett + program + spel t ex 
Horace, Flight Planet of 
Death, Reversi mm. Allt för 
2.200:—, kan pruts vid snabb 
affär. Tel: 08/35 65 00 efter 
18.00. 

ATARI TV-SPEL SÄUES 
ATARI TV-spel med joysticks 
och paddles + 5 kassetter. 
Pris: 1.000:—. Tel: 0321/ 
141 36. 

VIC-20 

Spel till VIC-20 bytes helst för 


3-8-16K. Skicka lista till Lars 
Karlsson, Stengårdsv. 3, 
614 00 Söderköping. Obs. En¬ 
dast maskinkodsspel och bra 
basicadventure. 

G7000 — SÄUES 
G7000 + 6 spelkassetter, 

Munchkin, Fotboll och Is¬ 
hockey, Flipper, Golf, Sjö¬ 
slag, Spelet om världen. Pris 
1.300 kr, Nypris 2.000:—. Säl¬ 
jes pga datorköp. Skriv till: 
Joakim Jönsson, östraby Ny¬ 
gård, 242 00 Hörby. 

SVERIGES LÄGSTA PRI¬ 
SER? 

64K till Atari 600 XL, 
1.595:—. 48K till Atari 400, 
995:—. Stort antal spel och 
nyttoprogram, tillbehör, da¬ 
torer. Ring Leif Jonsson, tel: 
0494/118 40. Bergdalag. 5A, 
590 40 Kisa. 

VIC-64 

Spel och nyttoprogram bytes 
ev. säljes mycket stort urval. 
Tel: 0302/422 93 el. 031/ 
81 13 33, Ulf Hultén, Dr For- 
seliusg. 2,413 26 Göteborg. 

ZX 81 SÄUES 
ZX81 + programmeringsbok 
+ antennsladdar + kassett¬ 
sladdar och 49 listningar för 
3.500 kr. Skicka pengar till Mi¬ 
kael Karlsson, Huvudbyggnad 
Älvstorp, 713 00 Nora, tel: 
0587/136 26. 

VIC-64 

Fem nästan oanvända plug- 
inn + paddles säljes billigt. 
Spel bytes. Ring eller skriv till: 
Gunnar Möschler, Slädv. 48, 
824 00 Hudiksvall, tel: 0650/ 
187 72. 

SPECTRUMSPEL BYTES/ 
SÄUES 

Originalkassetter i mycket bra 
skick säljes för 75 kr st: Space 
Raiders, Specral Panic, Arca- 
dia, Jet Pac, Trans Am. Dessa 
+ bl a Cavern Fighter, Gulp 
man, Push off, Planet of 
death, Pssst, Diddums m fl 
bytes mot andra. Har du Blind 
Alley? Hör då av dig snarast! 
Ring Micke, tel: 09200/ 
540 45. 

VIC-20 

VIC-20 + 4 moduler + 5 
böcker + resetknapp + 
bandspelaren + ett hundratal 
spel + 3 Datamax spelkasset¬ 
ter + 15 kassetter med spelen. 
Säljes för endsat 3.200:—. 
Tel: 031/28 16 18, Jonas. 


TI 99/4A SÄUES 
-l- Parsex + bandspelarkabel 
+ bruksanvisning på svenska 
säljes för 1.000 kr. Ring 0370/ 
195 12, Olle. 

VIC-64 PROGRAM KÖPES/ 
SÄUES 

Jag har en del spel och nytto¬ 
program bl a Choplifter, Mr 
Vimpy, Hunch Back och 
Skramble + många mer. Som 
säljes för 70 kr per st + 10 kr i 
porto. Köpes: Practicalc, Stat 
64 och Calcresult. Ring till 
Steen på tel: 829 39 36 i Dan¬ 
mark. 

ORIC-1 

Oric-1 48K Ram 1.500:7. 5 st 
Oric-bäöcker 75:—/st. Pro¬ 
gramkassetter (original) Oric- 
Forth 150: — , Oric-Chess 
90:—, Zodiac, Harrier attack, 
Oric-Flight, Multigames-1 
45:— /st. Allt för endast 
2.100:—. Ring 0755/470 45, 
Nisse. 

VIC-64 ÄGARE 
Superspel på Disk bytes eller 
säljes. T ex Blue Max, Zax- 
xon, Pole Position m fl. Ring 
till Ola, tel: 0451/180 43, efter 
kl. 17.00. 

ZX-SPECTRUM 

Jag skulle vilja köpa elelr ev. 
byta till mig en ZX-printer. 
Vid köp betalas max. 350: — . 
Vid byte: Printer mot Curahs 
Microspeech. Kan även tänka 
mig att sälja mumspeech för 
350:—. Ring 060/50 19 17, 
Peter. 

KNOCK-OUTPRIS!! 

Fabriksny, ej använd, Oric 
48Kb med 20 program på kas¬ 
sett, sladdar och basickurs säl¬ 
jes för endsat 2.000: — , 1 års 
garanti. Ring0526/131 38och 
fråga efter Ronny. 

ADVENTURESPELEN 
Zork III och Sword of Fargoal 
köpes till VIC-64. Pris kan dis¬ 
kuteras. Jens Carstensen, tel: 
0766/507 48, efter 18 aug, 08/ 
25 90 91. 

SÄUES! 

Atari 2600 TV-spel med Com- 
bat, Defender och Demons to 
Diamond inkl. joystick och 
paddles. Du får alltihop för 
1.000 kr. Nypris 1.800 kr. Ring 
tiel: 019/20 04 40 och fråga 
efter Peder. 

EN IDIOT! 

Har jag varit som inte har an- 







nonserat tidigare. Men nu är 
jag i alla fall intresserad av en 
Atari 600 XL ev. med tillb. 
Alla anbud av intresse (riktpris 
dock ej över 3.200 kr med 
bandspelare). Ring snarast tel: 
0433/214 10, kvällstid. Fråga 
efter Jörgen. 

VIC-64 PROGRAMÖ 

Följande program vill jag byta 
eller köpa billigt: Flightsimu- 
lator-2, Colossus-Chess, Zax- 
xon, Zoom-Pascal, Conal, 
graf, 64-glos, Hembudget, 
Micro-64, Softchip, Ptl-kom- 
pilator, Arrow, Assembler tu¬ 
tor eller andra likvärdiga pro¬ 
gram. Obs! Endast på kassett. 
Ring 0611/104 72 och fråga 
efter Görna. 

KÖPES 

Jag skulle vilja köpa en V1C- 
64 + bandstation för ett bililgt 
pris. Högst 3.00—3.500 kr. 
Får ej vara för gammal. Ring 
08/36 83 08 och fråga efter 
Lelle, helst efter kl. 17.00. 

SPECTRUMSPEL BYTES 
Jag har en 48K Spectrum och 
skulle vilja byta bra spel till 
Spectrum (16-48K). Ring 040/ 
832 68, Stefan. 

ZX81SÄUES!! 

ZX81 säljes för endast 500: — . 
Mycket litet använd!! Håkan 
Spångberg. Rågången 6, 
281 00 Hässleholm. 

BYTES: SPEL TILL ATARI 
600 XL 

Jag har spelen: Stor-slalom, 
CastleQuest.Eroupean Coun- 
trys and Capitais, Pro Tour 
Golf och Worm Swuim Fråga 
efter Marcel, tel: 08/89 13 31. 

STOPP! 

Alla 64-ägare, Shamus och 
Frot Apocalypse bytes mot 
Motot Mania och Blue Max! 
Ring 046/77 11 43, och fråga 
efter Jens. Obs! endast efter 
kl. 18.00. 

SÄLJES: 

Texas Ti-99/4A + extended 
basic + bandspelare + 
kass.kabel + parsex + joy- 
sticks + utförliga användar- 
manualer + tidn. 99an + spel 
+ garanti. Ring 0294/405 30, 
efter kl. 16, Magnus. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Spel på kassettbandspelare till 
Commodore 64 bytes. Endast 
maskinkod. Slå en signal idag 
och berätta vad du har. Tel: 


08/717 83 92. 

SÄLJES 

Spectrum 48K bandspelare 
och div. program. Anders, 
018/10 11 78, 32 22 59. Myc¬ 
ket fin. 

VIC-64 SPEL BYTES 
Vi har ca 40 spel. Ring Alf Me- 
lin 021/526 04 eller Fredrik 
Lanehed 021/527 90. 

48K SPECTRUM 

Med prog. för 5.000:—, 30 st 
spel Pascal, Fort, Basickompi- 
lator, Assembler mm. Allt för 
2.500:—. Hilderbay prog. 
Centronicsintf t. Spectrum 
600:—. Joystick + progr. in¬ 
terface (via tg-bordet, passar 
alla spel) till Spectrum 400:—. 
018/12 16 15, Anders. 

SÄLJES 

1MC-480, välskött, 8 mån. 
gammal. 100 % Apple kom¬ 
patibel 9.000 kr. Tel: 021/ 
13 86 50 efter 18.00. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

Program till Spectrum bytes 
mot andra Spectrumprogram. 
Jag har t ex Hobbit, Trader, 
Valhalla och alla Ultimates 
spel. Ring Anders, 0243/ 
248 77. 

TI 99 

Spelmodulerna Parsex, 
Munchman, Indor, Soccer, 
Tl-Invaders och Carwar säljes 
för 150—200 kr/st. Obs. Jag 
har även adventuremodulen 
och Tunnels of Doom. Tel: 
031/28 38 02. 

VIC-20 SÄLJES 
V1C-20 bandspelare, joystick, 
2 böcker, 50 spel och många 
listningar. Allt detta 1.500:—. 
Niclas Jonsson, Östanvindsg. 
73,434 00 Kungsbacka, 0300/ 
153 01. 

ZX SPECTRUM 48K SÄL¬ 
JES 

40 spel, joystick och kempston 
interface medföljer. Garanti 
kvar. Allt för 2.000:—. Tel: 
0220/146 01. 

VIC-64 KLUBB 

Jag vill starta en klubb för alla 
VIC-64 användare och efter¬ 
som jag inte är så kunig behö¬ 
ver jag kunnigt folk som hjäl¬ 
per mig att starta klubben. 
Hitta gärna på ett passande 
klubbnamn eller klubbens 
funktioner. Slå 0551/300 48, 


mellan kl. 16 — 17, fråga efter 
Johan. 

OBS! 

Säljes VIC-20, bandspelare 
med 10 datakassetter, 16K 
ram, joystick. Använd 3 mån. 
= 9 mån. garanti kvar + origi¬ 
nalspel, bok. Endast 2.800: — . 
0340/104 97, fråga efter Tor¬ 
björn. 

SPECTRUMÄGARE SE 
HIT! 

Jag har 48K dator och vill byta 
program. Ring e. kl. 16, 013/ 
17 33 04 eller skicka lista på 
dina program till Michael Vo- 
gel, Hedenstamsg. 58, 582 49 
Linköping. 

BYTES VIC-64 VIC-64 VIC- 
64 

Har du någon utav spelen: 
Claim Jumper, Slime, Picvic, 
Paranoia, Drelbs, Chicken, 
Slam Bali, Reptilian. Alla till 
64:an så kontakta Henrik Sjö¬ 
berg, tel: 0303/723 91. 

HEMDATOR SÄLJES! 

VIC-20, bandspelare, joy¬ 
stick, 16K extraminne, 2 cart- 
ridgespel, programkassetter, 
mycket litteratur, 70 spel. Tel: 
090/12 66 00. 

SPECTRUMÄGARE 

Jag vill byta spel för Spectrum. 
Har en 48K, många bra spel. 
Ring Richard tel: 0415/ 
119 19. 

KÖPES VIC-64 KÖPES 

VIC-64 med bandspelare ev. 
även annasn kringutrustning 
t ex printer köpes. Tel: 060/ 
10 17 37. 

SÄLJES 

Vlc-20 hemdator. Kompl. 
med bandspelare, 2 plugg-in 
spel (Schack, Jupiter Lander) 
användarmanual, boken 'Ba¬ 
sic på VIC-20’ samt program¬ 
kassett med olika register. Allt 
detta för 2.500: — . Ring 08/ 
25 62 68 och tala med Niklas. 

VIC-20 SPEL BYTES, SÄL¬ 
JES 

Har ca 50-tal oexp. spel samt 
20-tal 8-16K spel. De flesta 
spelen är i maskinkod. Ring 
0755/713 72, Peter. 

VIC-20 PROGRAM 

BYTES!!! 

J ag byter V1C-20 program. Du 
kan väl skriva eller ringa till 
mig. Min adress är: Dennis 
Westerberg, Heimdalsgränd 


2, 244 02 Furulund. Tel: 046/ 
73 81 05. Skynda dig!!!!!!! 

VIC-20 SÄLJES 
Vlc-20, bandstation, ca 300 
spel och nyttoprogram, 2 
böcker med oliak spel, 4 ma¬ 
nualer, 16 Kbyte, maskinkods- 
monitor, 9extra kommandon. 
Nypris ca 71000:—. Säljes för 
struntsumman 3.000:— eller 
till högstbjudande. Ring 031/ 
45 63 34 om du vill ta vara på 
detta tillfälle och fråga efter 
Mikael. 

BYTES 

En nästan ny VIC-20, framti¬ 
dens dator i fint skick, ett spel 
(Star Battle) och 2 böcker och 
en omkopplare bytes mot en 
Atari 600 XL och spel, böcker, 
bandspelare, tillbehör. Ni kan 
ringa Michael tel: 0521/ 
607 57. 

VIC-20 SPEL BYTES 

Jag vill byta mina VIC-20 spel 
bl a Exterminator, Gridrun- 
ner, Scramble, Space Freaks 
och Snakeman och massa and¬ 
ra. Ring 0410/192 22, Peter. 
Säkrast efter kl. 19.00. 

SPECTRUMPROGRAM 

BYTES 

48K och 16K spel bytes. Gärna 
adventure, helst maskinkods- 
program. Ring eller skriv till: 
Erik Wennerström, Träd- 
gårdsg. 24, 575 00 Eksjö, tel: 
0381/151 98 efter 18.00. 

SPECTRUMÄGARE! 

Ultimate.s senaste, "Sabre 
Wulf” (48K). Säljes eller 
bytes. Dessutom en del andra 
spel. Ring för information. 
Tel: 044/713 98 Jens. 

ATARI TV-SPEL SÄLJES! 
Med kassetterna Centipede, 
Star Raiders, Raiders oif the 
lost Ark, Asteroids, Pac-Man, 
Defender, Berzek, Space Inva¬ 
ders, Maxe Craxe och Com- 
bat, i mycket gott skick!! Ny¬ 
pris: 4.700 kr. Säljes för 3.200 
kr. Mikael Jansson, tel: 0454/ 
109 36efter 17.15 vardagar. 

VIC-20 SÄLJES 
+ tillb: Bandspelare, super 
exp., 16 K ram, Programmers 
Aid, böcker och spel. Nypris 
ö. 4.200 kr nu 2.000 kr. Tel: 
0923/301 02, endast helger. 

POLISRADIO HANDIC 
0016 • 

Söker över 16 programerbara 
kanaler eller ett frekvensområ- 











de som väljs från tangentbor¬ 
det. 3 band: 68;88 MHz, 144- 
174 MHz, 430-512 MHz. Led- 
display där frekvensen kan av¬ 
läsas. 220 volt, kabel för 12 v 
likspänning, monteringsbygel 
och teleskopantenn för inom- 
husbruk.Tot. 16.000 kr, köpt i 
januari. 0413/151 05. 

VIC-64 PROGRAM BYTES 

Spel + nyttoprogram bytes på 
diskett eller band. Tel: 0520/ 
442 20. 

SÄLJES 

MPF-11 + extra tangentbord 
+ nytt romminne + sv + eng 
manual + 25 program. Ring 
035/320 70, och fråga efter 
Petter. 

KÖPES 

Extended basic till T1-99/4A 
ej över 400 kr. Ring tel: 0243/ 
844 08, och fråga efter Daniel. 
Obs! Efter 17.00. 

COLOUR GENIE SÄLJES 
16KB ram. Som ny! Bandspe¬ 
lare + sladdar + 3 st manualer 
medföljer. Endast 2.200 kr. 
Håkan Ahlgren tel: 031/ 
57 32 93 efter 17.00. 

SÄLJES 

ZX 81 med tg-bord, 32 K samt 
printer och litteratur, 
1.800:—. Tel: 08/754 52 91, 
Poj. 

SE HIT 64 ÄGARE 

Jag vill byta spel och program. 
Jag har ex. vis Matrix, Cup-Fi- 


nal, Revenge of the Mutant 
Camels, Fort Apocalypse, 
Snokie, Pole Position, Chop- 
lifter m fl. Skicka en lista på 
din spel + ditt telnr. och 
adress. Skriv till Anders Mag¬ 
nusson, Assessorsv. 9, 237 00 
Bjärred. 

SÄLJES TI99/4A 
Som ny + bandspel.kabel + 
joysticks, 10st spel bl aOf hel¬ 
lo, Invader, Attack, Tombsto- 
ne City, Bilrally, Attack, 
Earth Fight, Ti-Tours. Nypris 
2.500 kr, nu 1.000 kr. Ring ef¬ 
ter 18 tel: 0301/100 45. 

VIC-64 

Finns det nån i detta avlånga 
land som har Infidel från Info- 
com???? Ring då genast 013/ 
631 50, och fråga efter Pär för 
byte. Även andra Infocomspel 
utom Zorkarna bytes. 

SPEL TILL VIC-64 BYTES! 

Ring: 018/30 20 07, fråga ef¬ 
ter Ingemar. 

SPECTRUM 

Ni som vill byta program till 
Spectrum (16-48K) hör av er 
till Stefan på tel: 040/832 68 
eller skriv till Stefan Svensson, 
Lektorsg. 6 B, 214 56 Malmö. 
Jag har ca 250 program. 

ORIC-l/ATMOS 

Jag har 15 originalkassetter 
som jag säljer billigt. Alla kas¬ 
setterna är helt nya! Ex. Shutt- 
le Simulator, Loki, Light Cyc- 
le, Rat Splat, Oric-Calc, Dig 


Dog, Composer, Galaxians, 
Two gun Turtle, Marc, Au- 
thor, Draculas Revenge osv. 
Torfinn Aas, Ytre Ringvei 8, 
7100 Rissa, tel: 076/517 28. 

ÖNSKAS KÖPA 

Extended basic till Texas TI- 
99/4A. Även spel och nytto¬ 
program är av intresse. Urban 
Gullefors, Hermelinv. 49, 
134 OOGustavsberg, tel: 0766/ 
331 87. 

KÖPES 

Philips datamonitor. Tel: 
0920/414 68. 

68000 LANGUAGE PRO- 
GRAMMING 

Boken behandlar processorn 
som finns i Sinclair QL, Apple 
Macintosh med flera. Ett må¬ 
ste för alla QL- och Mac-pro- 
grammerare. 620 sidor. Pris: 
229:— + porto. Pontus Törn¬ 
blom, Box 5052, 350 05 Väx¬ 
jö. 

VIC-SPEL BYTES!!! 
Gridrunner eller Metagalactic, 
Liarnas bytes mot Abouctor 
eller Space Joust. Ring: 018/ 
30 08 24, Johan. 

BBC-MICRO MED TILLBE¬ 
HÖR 

32 K ram, 32 K rom, 2x lOOk 
diskdrive, ordbeh.rom, joy- 
stick, Usergroupetidn. fr.82, 
massor av extraprgm, printer, 
parallellsnitt typ Nec stående 
A4, grafik, 12 textstilar, trak¬ 
tor eller friktionsmatning, mo¬ 


nitor s/v, 10 tum, 18MHz, 
75onm. En dator som uppfyl¬ 
ler alla önskemål. Nyfiken! 
Ring Bo Palmblad 031/ 
72 13 50,31 41 83. 

KÖPES 

Adventurespel till TI-99/4A. 
Jörgen Norberg, Snapphanev. 
1, 371 40 Karlskrona. Tel: 
0455/117 47. 

SPECTRU MSPEL BYTES 

Jag har ca 80 spel som jag gär¬ 
na byter mot andra spel. Ring 
eller ksriv till Nicklas Lindell, 
Barkarö byg. 137, 725 91 Väs¬ 
terås, tel: 021/526 48. 

TILLFÄLLE! 

Printer MPS 801. Obet. an¬ 
vänd. Garanti till 850510. + 7 
music-composer, plugg-in, 
Hes Forth, Toll-64, Cupfinal- 
64, Astroblitz, Seabattle, 
Moondust. Säljes för 3.500:— 
exkl. frakt. Eller högstbjudan¬ 
de! Fynda, gör ett riktigt klipp 
ny när du har chansen!! Skriv 
ett snabbt bud. Vilhelm Gus¬ 
tafsson, Varbergsg. 133, 
703 52 Örebro. 

APPLE KOPIA 

Topatronic Dator och Zenit 
monitor säljes pga flyttning. 
Nästan nytt, garanti finns 
kvar. Billigt vid snabb affär. 
Ny 6.000:— nu 5.000:—. ring 
031/25 57 47 för mer infor¬ 
mation. Göran Pettersson, Sa- 
natorieg. 4 B, 416 53 Göte¬ 
borg. 


ANNONSERA GRATIS! 

Privatmarknaden är endast ett forum för 
privatpersoner som önskar köpa, sälja eller 
byta något begagnat. Högst 10 rader om 
30 tecken vardera. I annonstexten måste 


annonsörens telefonnummer eller adress 
anges. Manus måste vara oss tillhanda 
4 veckor före utgivningen. Märk kuvertet 
”PRIVATMARKNADEN”. Sändes till: Allt on 
Hemdatorer, Box 8017,104 20 Stockholm. 



Namn: 


Adress: 


Postadress: 


Tel: _ 


Datum 








































































